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1. TÖLTSD LE A LARA ALKALMAZÁST! 
2. TARTSD AZ ESZKÖZÖD A KÉPRE! 
3. ÉLVEZD A LARA ÉLMÉNYT! 


TÖRÉSTESZT 
A 90. OLDALON 


Megkarcolódott készülék, betört kijelző, földre vagy vízbe ejtett táblagép, mosásba ke- 
rült okostelefon, kutya rágta laptop? Bármi megtörténhet. Nézzétek meg a 90. oldalon 
a Generali-féle LARA app segítségével kiterjesztettvalóság-alapú animációnkat. 
Töltsd le a Play Áruházból vagy az App Store-ból a LARA alkalmazást, telepítsd, 
indítsd el, és irányítsd a LARA logóval ellátott oldalra! 
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ELITE: DANGEROUS 


WORLD OF WARCAFT: 
WARLORDS OF há ET TT 
DRAENOR 70 (B THE TALOS PRINCIPLE 72 


TELJES JÁTÉKOK 


Z AMNESIA: THE DARK 
Mese JÖTT, LÁTOTT, 

ÉS MINDEN HORRORRA- 
JONGÓT LENYŰGÖZÖTT, AMI 
NEM CSODA, HISZEN TÖKÉLE- 
TES MÓDON ADAGOLTA A FE- 
SZÜLTSÉGET. Kiszolgáltatott pré- 
daként nem könnyű életben marad- 
ni, hát még akkor, ha olyan szörnyek 
üldöznek minket, akiket meg sem öl- 
hetünk. A The Dark Descentben pe- 


dig ez a helyzet, amihez ráadásul 
egy érdekfeszítő sztori is párosul. 

A Machine for Pigs folytatta az előd 
hagyományait nagyon erős történe- 
tével, ezenfelül egyszerűsödött is, 
hogy ne csak a hardcore fanok mer- 
jék kipróbálni. Ettől függetlenül ér- 
demes bekészíteni a gép mellé egy 
vérnyomásmérőt és egy adag tarta- 
lék pelust, csak a biztonság kedvéért. 
Mi szóltunk. 


A játék aktiválásához internetkapcsolat és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


Ebben az évben is remek tartalmakkal szolgálhatunk a GameStar Pluson. 
Kezdetnek ott a két Amnesia teljes játék, valamint megannyi videoteszt, 
Assassins Creedektől elkezdve Inguisitionön keresztül egészen az Elite: 
Dangerousig, csak hogy néhányat említsünk. Ha mindez nem lenne elég, mi- 
nőségi fordításokkal és szórakoztató demókkal is szolgálhatunk, ahogy azt 
megszokhattátok. Sajnos nemrég szörnyű veszteség ért minket és az egész 
játékos közösséget kollégánk halálával, emlékezzünk rá úgy, ahogy ő élt és al- 
kotott: szeretettel, odaadással és jókedvvel. Nyugodj békében, Gyu! 


Assassins Creed Unity, Dying Light, Elite: Dangerous, 
kerekasztal-beszélgetés 


TELJES VERZIÓS PROGRAMOK 


OUTPOST PRO SECURITY SUITE 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen használ- 

hatják 2015. január 15-től 2015. február 28-ig, ehhez internetes 

regisztráció szükséges. Látogass el az agnitum.hu/gamestar oldalra, 

és írd be az aktuális havi kódot. Antivirus Pro: 98Y7F-H9T2K- H OUTPOSTPTÓ d 
G4KGS-CACBC-46IWU, Securite Suite Pro: BINNR-22L45- ua 
SK8S4-GKK95-PHBC9 Ekkor egy újabb kódot kapsz, ezt másold be 

a program indításakor megjelenő IKulcs megadása] gombra kattintva. 

Probléma esetén: supportcdagnitum.hu. 


ESET SMART SECURITY (C4CREP3R) 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos 
védelemre. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS programcso- 
mag kínálja, ami egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is. 
Mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted az ESET ol- 
dalán található ESS kliensprogramot, majd ezek után elláto- 
gatsz az eset.hu/gamestar címre. Itt szükséged lesz a havi 
kódra, amivel 2015. január 11-től március 4-ig használhatod 
a program licencét. Január havi kód: cderep3r 


ESET MOBILE SECURITY (KHIC3PXH) 

Az ESET Mobile Security gyors és megbízható védelmet kínál a vírusok, trójaiak 
és rootkitek ellen, alacsony rendszerterhelésének köszönhetően pedig nem las- 
sítja le a készüléket. A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen 
használhatják egészen 2015. március 4-ig. A regisztrációhoz látogass el a 
pcworld.hu/esetmobile weboldalra, majd add meg a szükséges adatokat: nevet, 
e-mail címet és az aktuális havi kódot. Probléma esetén a supportosicontact. 
hu címen kérhető segítség. Január havi kód: khjc3pxh 


HÁTTÉRKÉPEK: Assetto Corsa, Batman: Arkham Knight, Elite: Dangerous 


MAGYARÍTÁSOK: Call of Duty: Ghosts, Castlevania: Lords of Shadow - Ultimate 
Edition, Castlevania: Lords of Snadow - Mirror of Fate, Thief 


DEMÓK: Heaven Demon Slayer Gaiden, Perturbia, Rocket Ranger Reloaded 
EXTRA: FilmMagazin 2015. január 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
GoogleTalk, Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


Tettél-e gamerfogadalmat 
2015-re? 


MEET THA TEAM 


EPRESPUSZEDLEE 


HUNTER 


EZ VÁLASZ: Beszerzek végre egy next-gen konzolt, és annyi- 
-— ra jó leszek a Mortal Kombat X-ben, hogy legyen esélyem 


Csongor fiam ellen. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 


a Elite: Dangerous, Warlords of Draenor 


MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
Mortal Kombat X 


VÁLASZ: Csak a szokásos, hogy befejezem a rengeteg fél- 
behagyott játékomat, illetve elkezdem azokat, amik még 
arra várnak... (azokat be is fejezni majd a 2016-os fogada- 
lom lesz). 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Dragon Age: Inguisítion 


" MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 


Bloodborne 


VÁLASZ: Nincs különösebb fogadalmam. Idén boldog, elé- 


I gedett játékos szeretnék lenni. 


MIVEL JÁTSZOL MOST? 


! Valiant Hearts: The Great War 


MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
Természetesen az Uncharted 4-et és az Armikrogot. 


VÁLASZ: Az év első hónapjaiban veszek egy PlayStation 
4-et, ez most már elkerülhetetlen, nem csak a tavalyi, de 
az idei címek miatt is. Emellett szeretném jobban beoszta- 
ni az időmet, ami több játékkal jár. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Grand Theft Auto V 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
Battlefield: Hardline (meg Mirrors Edge) 


VÁLASZ: Mondj nemet a pre-orderre és az early accessre! 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

A NAV-val, illetékelkerülőst (új lakást vettem), de ezt nem 
lehet megnyerni. 


Í MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 


Grim Fandango Remastered 


VÁLASZ: Nem fogadkozom, inkább úszom az árral 
gamerszinten is. Remélem, hogy lesz olyan játék, ami- 
be még ebben az évben beleszerethetek, és nem a Guild 
Wars 2 az. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2, Worms: Reloaded 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
Armikrog 


VÁLASZ: Most már nemcsak pókerezni, hanem csajozni is 
fogok. Vagyis nem... 


Í MIVEL JÁTSZOL MOST? 


Sleeping Dogs Definitive Edition, Euro Truck Simulator 2 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
Mafia 3 


VÁLASZ: Rengeteg címet kihagytam az előző évben, szó- 
val leginkább azokat szeretném pótolni. Persze ebből úgy- 
is megint az lesz, hogy minden, játékokra félretett pénzem- 
ből Hearthstone-packokat veszek. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Hearthstone, League of Legends 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
StarCraft II: Legacy of the Void 


CHAVALIER 


ENDREMAN 


SIMÁNMARTIN 


NIGHTWOLE 


SOPHIASO 


VÁLASZ: Van egy tekintélyes hosszúságú listám, amin eb- 
ben a pillanatban 54 cím szerepel. Ha jövő ilyenkor nem 
lesz hosszabb, már annak örülni fogok. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Dragon Age: Inguisition 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 

The Witcher 3: Wild Hunt 


VÁLASZ: Könnyen betartható, biztosan fogok Resident 
Evilt játszani. Kettőt is. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Grand Theft Auto V 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 

A fenti fogadalom után ez kérdés? 


VÁLASZ: Persze! Most már csalások nélkül fogok játsza- 
ni, legális úton beszerzett címekkel. Csak viccelek, ez alap, 
szeretnék viszont egy Oculus Riftet megkaparintani. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Talos Principle, Guitar Hero World Tour 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 

Star Wars Battlefront 


VÁLASZ: Az időbeosztás számomra is fontos lenne, mert 
eddig nem az, hogy rosszul, hanem egyáltalán nem tettem 
ilyet. Valamint fogadom, hogy ezentúl nem idegeskedem a 
FIFA alatt sem többé. Pedig csal... 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Grand Theft Auto V, Destiny 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
Witcher 3, Metal Gear Solid 5, Uncharted 4 


VÁLASZ: Idén szakítok időt a South Park játékra — mégis- 


csak ez az egyik kedvenc sorozatom. 


MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Alien: Isolation 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
Half-Life 3 - mi mást? 


VÁLASZ: Semmi. Félek a fogadalommegtartó biztos elszá- 
moltatásától. Mondjuk, ha Lara Croft kisasszony lenne az 
elszámoltató... 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2, Worms: Reloaded 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 
Witcher 3, Tom Clancys The Division 


VÁLASZ: Beszerzek egy Xbox One-t vagy PS4-et. Még 
nem sikerült eldöntenem, melyiket, és sajnos Sheldon 
Cooperben sem bízhattam ez ügyben. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Far Cry 4, Telltale Game of Thrones 

MELYIK IDÉN MEGJELENŐ JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
A Day of the Tentacle és a Grim Fandango felújított válto- 
zatát. 


VÁLASZ: Tettem, és már meg is szegtem. Nem tudok egy 
játékra koncentrálni. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Team Fortress 2, Dota 2, Heroes VI, Incredible Adventures 
of Van Helsing I-II, Shadowrun, Syberia I-II 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB 2015-BEN? 

Nincs kifejezetten olyan, amit várnék. Talán a Cyberpunk 
2077 és a The Order: 1886. 


VAZVAPA, hu7 


ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Nem könnyű most Arénát készíteni. Ez a rovat nagyon sokáig Gyu ne- 
véhez kötődött, rengeteg ember számára egyet jelentett az ő sajátos 
stílusával, emberszeretetével. Nem akarok alakoskodni, sok szempont- 
ból nem értettem egyet vele szakmai dolgokban, nem is voltunk annyira 
közeli kapcsolatban, hogy most magasztalni kezdjem, nem hiszem, hogy 
ez lenne a tisztelet felé. Egy biztos: ez a rovat egy kicsit mindig az övé 
lesz, ahogy a GameStar történetének is szerves része marad mindig, le- 
gendává válik, hiszen rengeteg embernek adott sok kellemes emléket. 
Akár írásaival, zenéjével, szavaival, törődésével. És hát egy olvasói leve- 
lekkel foglalkozó rovat talán az egyik legjobb szimbóluma ennek. 

Ezért most az Aréna kicsit egyedi jelleget kap ebben a számban. Az ju- 
tott eszembe, hogy a gyász nem csak egy negatív dolog. A hiányérzet 
nemcsak üresség, hanem a felidézése annak, ami miatt most szegé- 
nyebbnek érezzük magunkat. Fontos lenne most Gyu életét ünnepelni, 

a nekünk hagyott emlékeket rendezgetni szomorkásan mosolyogva, hi- 
szen ezt fogjuk megőrizni. Én arra a Gyúra akarok emlékezni, aki mindig 
elszórakoztatott valami kellemes sztorival, ha éppen le tudtunk ülni be- 
szélgetni, elmagyarázta, hogy miért is jó egy MMO (türelmesen a buta 
fejemnek), és aki mindig benne volt abban a játékban, hogy ha távirá- 
nyítóval felé kattintottam, akkor automatikusan átváltott spanyolra be- 
szélgetés közben. Ez volt a mi játékunk. 

Miután a GSO-n megosztottuk Gyu halálhírét, rengetegen írtatok. Ar- 
ra gondoltam, meg is kérdezem tőletek, hogy mire emlékeztek szívesen. 
A mostani Aréna erről szól majd. Nem írok most bele semmit, nem 
kommentálom, maradjon csak minél több apró történet, emlék róla ne- 
künk, nektek, mindenki képzelje mellé majd az ő válaszát. 
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AZ MSN 

Gyúról csak egy apró történet jut eszem- 
be. Anno, talán 11-12 éves voltam, mikor 
az Internet belépett az életembe. Ab- 
ban az időszakban ugye az MSN volt 
az ász, csillogó smileykkal és rezgetés- 
sel. Egyszer eszembe jutott, hogy nagy 
GS-fanként szeretnék beszélgetni va- 
lamelyik szerkesztővel, például MSN- 
en (mekkora ötlet!). Elkezdtem darál- 
ni a GS impresszumában lévő címeket 
a ,partner felvétele" menüben, és lám, 
az első sikeres e-mail cím Gyúé volt. 
Mostani, 21 éves fejemmel visszagon- 
dolva nagyon hálás vagyok, hogy ak- 
kor nem volt velem flegma, vagy til- 
tott le nagyképűen. Kétszer vagy há- 
romszor beszélgettem vele, és nagyon 
jól esett, hogy egy olyan emberrel be- 
szélgethettem, akire felnéztem akkor 
(és most is), mivel ,ő volt a nagy és hí- 
res újságíró". Nem egy nagy történet, 
de nekem nagyon jó erre visszaemlé- 
kezni. ( ) 


A LEGJOBB GÖRCSOLDÓ 

Nem igazán ismertem Gyút, nem is be- 
széltem vele túl sokat, de már abból 

a kis párbeszédből éreztem, ami köz- 
tünk lezajlott, hogy ő nem akárki. Ő 
egy különleges személyiség, akivel rit- 
kán lehet találkozni. Először és utoljá- 
ra akkor találkoztam vele, mikor meg- 
érkeztem a 2014 nyarán megtartott 
GameStar táborba. Ő volt az a sze- 
mély, aki legelőször feloldotta bennem 
azt a kis szorongást, ami az ismeret- 
len környezet és ismeretlen emberek 
miatt volt bennem. Már akkor tudtam, 


ÉN 


hogy ő az, akivel még biztos hogy sze- 
retnék többször is találkozni. Nemcsak 
a táborokban, hanem más eseménye- 
ken is. Szerettem volna jobban megis- 
merni. ( ) 


GYURUNK, VAZZE? 

A legelső komolyabb élményem a kecs- 
keméti táborhoz kötődik, amikor több 
estén keresztül ültünk kint a padokon, 
és szűk körben beszélgettünk, vagy 
nyolc-tíz ember, ha jól emlékszem, hall- 
gattuk a Mester történeteit. Sosem fo- 
gom elfelejteni a külföldi életének el- 
ső időszakában alkalmazott nyelvtanu- 
lási módszereit, ahogy meccset kellett 
hallgatnia, és egyre több dolgot fel- 
fognia belőle; vagy azt, hogyan véd- 

te meg a magyarok becsületét, mikor 
trükkel ,lenyomott" egy üveg - azt hi- 
szem - ánizslikőrt vagy ouzót, nem is 
tudom, mi volt már (szegény növények 
és halak...). 

Vagy a nagy fogadásokról a pesti 
éjszakában és az iszogatásairól a 
sporttársaival, mikor még aktívan 
tolta az ipart. Végtelen volt a mű- 
veltsége, minden témához hozzá tu- 
dott szólni, nem tudtunk olyat kér- 
dezni, amire nem volt válasza. Jó ér- 
zés volt, amikor pár év után táborba 
menet már az első pillanatban felis- 
mert, és a nevemen szólított, és úgy 
fogadott, mintha csak tegnap kö- 
szöntünk volna el egymástól egy ba- 
ráti csevej után. És mi még? A közös 
live arénák, a zseniális levrov, amit ve- 
zetett (mai napig emlékszem egy le- 
vélre, amit egy bizonyos Ramón nevű 
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ember írt neki: , GYUrunk vazze???", 
és erre jött a válasz: ,Nem, RAMÓ- 
NUNK bakker." Könnyeztem a neve- 
téstől akkor is, és most is, ha eszembe 
jut. Azt se felejtem el, amikor az olim- 
pia alatt atáborban mindenki nyom- 
ta a játékot, és mi egy páran, Gyúval 
az élen, kint ültünk a vacak tévé előtt, 
és néztük a versenyeket, és hangosan 
éljeneztünk, és éltettük a magyaro- 
kat vagy épp (főleg én) kevésbé ked- 
ves dolgokat mondtunk egy-egy nagy 
baklövés után. 
Eszemben van még az utolsó tábor, 
ahova el tudtam menni, a Velencei tó- 
nál, amikor is közösen elmentünk úsz- 
ni/magunkat áztatni a tóba, ahol köz- 
ben folyamatosan beszélgettünk, és 
allgattuk a bölcs szavakat, gondo- 
atokat. Ezek voltak, amik kapásból 
eszembe jutottak, de még biztos sok 
mindent lehetne említeni, ami hirte- 
en nem ugrik be; a régi MSN-es és a 
kevésbé FB-os beszélgetéseket is kö- 
szönöm neki, és mindent, amit adott 
mindannyiunknak. (Ne0505) 


LÁBADOZÁS 

Nem is tudom, hogy kezdjem. Gyu ne- 
kem is kedves barátom volt. Legked- 
vesebb emlékem négy évvel korább- 
ra nyúlik vissza. Azt a januáromat egy 
autóbalesettel kezdtem, és kórházban 
feküdtem napokon át. Ekkor interne- 
ten keresztül Gyúval igazán jókat be- 
szélgettünk, akár zenéről volt szó, fil- 
mekről vagy a nagyvilág történése- 
iről. Így sikerült elütnünk közösen a 
lábadozásom idejét. Az Űrcsilliárdos 
nagy rajongója és egy dedikált pél- 


dány büszke tulajdonosa vagyok. 
Azon a könyvátadón láttam utoljára 
személyesen Gyút. Így visszatekintve 
talán az egyik legnagyobb marhasá- 
gom volt egy közös fotó nélkül eljön- 
nöm haza. (Peti) 


A PÉLDAKÉP 

Tavaly a táborban sikerült vele több- 
ször is beszélgetnem. E beszélgeté- 
sek alatt egy igazán kedves, közvet- 
len embert ismertem meg, akivel a tá- 
bor után még tartottam a kapcsolatot 
Facebookon. Az utolsó ilyen beszélge- 
tésünk alkalmával tanácsot kértem tő- 
le. Ő a következőket írta nekem: , A 
gondot az okozza, ha félsz. NEM SZA- 


tem volna elmondani, hogy mindenki- 
re szakított időt, még azokra is, akikkel 
csak egyszer találkozott, és mindenkin 
próbált segíteni. 

Dragon György , Gyu" nekem nemcsak 
egy sztár volt, hanem egy igazán jó 
ember, amiből nem sok van a mai vi- 
lágon. Én olyannak ismertem, aki ta- 
nított, de nem történelmet vagy olyan 
dolgokat, amiket sosem használunk az 
életben. Ő pont arra tanított minket, 
hogyan legyünk ,emberek", Ő egy pél- 
da volt, hogy kell élnie egy embernek, 
még ha csak szűkös 48 évet is. 
Nagyon sírtam, mikor megtudtam, mi 
történt Gyúval. Egyszerre több gondo- 
lat forgott bennem, de aztán hallottam 
valamit, ami egy kicsit segített felfog- 
ni, mi is történt: , Mindenki céllal jön a 
földre, és mikor azt elvégezte, elmegy, 
hogy új célt kapjon." Talán Gyu célja 
az volt, hogy példát állítson elénk. Egy 


példát, aki megmutatja, hogy kell élni 
emberségesen". (G.Gy.) 


NINCSEN NEVED, KISCSILLAG? 
2012. november 24. napja, szombat. 
Életem első PlayIT-jének napja. Kis- 

sé borongós idő, de rengeteg lelkes 
gamer, cosplayer, pár barátom, egy 
monumentális Master Chief szobor a 
terem közepén és egy kicsi, majdnem 
hogy eldugott stand a nagyszínpaddal 
sréhen szemben. Ezek voltak a legem- 
lékezetesebbek az eseményről. De hogy 
az a stand mért volt ennyire emlékeze- 
tes, hogy egy lapon említsem a többi- 
vel? Ez a stand volt a hely, ahol először 
(és nem kis bánatomra utoljára) talál- 
koztam Gyu mesterrel. A GS standja 
volt ez, mely az egész napomat felvil- 
lanyozta. Még épp időben kaptam a fi- 
gyelmeztetést egyik társamtól, hogy 

, le, Frey, annál a standnál Mass Effect- 
es kvízjátékot tartanak! Csekkold!" He- 
zitáltam, de végül döntöttem, utólag 
visszanézve pedig talán életem egyik 
legemlékezetesebb döntése volt. Oda- 
álltam, kitöltöttem a kérdőívet, lead- 
tam, és egész nap vártam a döntő for- 
dulót. Eljött a délután 4 óra, odarohan- 
tam a standhoz, és csillogó szemekkel, 
összeszorult gyomorral és remegő lá- 
bakkal vártam a döntőbe való besor- 
solást. Hál" istennek a helyes válaszaim 
száma bőven felülmúlta a kvalifikáci- 
ós határt, így még volt esélyem. Kihúz- 
ták az első neveket, de én nem voltam 
a szerencsések között. Csüggedten fi- 
gyeltem a többieket, amit nem tudom, 
hogy hogyan, de az őrangyalom észre- 
vett, leadta a drótot a főnökének, és 


jött a deus ex machina: az egyik kisor- 
solt játékos nem jelent meg. A fair play 
jegyében újabb nevek kihúzására ke- 
rült sor, amely feladat Gyúra hárult. Ki- 
húzott egy papírlapot, majd azt látván 
bámult egy nagyot, és megkérdezte: 
,Ki ez a freydani(ofreemail.hu?" Akkor 
esett le, hogy a nevemet nem írtam 

rá a lapra, csak az (akkori elsődleges) 
e-mail címemet. Természetesen égtem, 
mint a Reichstag, hogy még ezt is el- 
baltáztam, de feltettem a kezem, és fé- 
lénkem mondtam, hogy ,Én vagyok..." 
Erre ő csak ennyit mondott, persze 
mosolyogva: ,Hát nincsen neved, kis- 
csillag?" De végül megkegyelmezett, 

és továbbengedett a döntőbe. Az el- 
ső helyről lecsúsztam, ami egy kissé le- 
lohasztotta a kedvemet, a második he- 
lyért azonban már kötetlenebb volt a 
küzdelem, a Mass Effect univerzum ké- 
zifegyvereinek nevét kellett megmon- 
dani típusjelzésük alapján. Ebben a ka- 
tegóriában viszont már nem volt el- 
lenfelem. A második hely így az enyém 
lett, a nyereményként felajánlott dög- 
cédulával és GameStarral együtt. Kép- 
zelhetitek, hogy ugráltam örömömben, 
miután nyertem. 

Joggal kérdezhetné akárki, hogy ez 
mért olyan nagy szám? Mert mindez 
nem így végződött volna Gyu arany ke- 
Ze és jó szíve nélkül. Szavai örökre be- 
lém égtek, a dögcédulát pedig mai na- 
pig büszkén viselem, és hordom ma- 
gammal, akárhová is visz a sors. Épp 
ezért úgy érzem, hogy akármilyen ke- 
vés is mindez, ami közös emlékünk, 
megosztom veletek, megemlékezek ró- 
la, és Gyu emlékének szentelem ezt a 
dögcédulát. Szóval mikor ti ezt olvas- 
sátok, már bőszen nyomozok egy gra- 
vírozóműhely után, ahol méltó emlék- 
ként felvésethetem Shepard parancs- 
nok neve mellé ezt a két egyszerű, de 
mégis oly szép szót: , Dragon Gyu". Kö- 
szönöm, hogy elolvastátok kis szössze- 
netem, remélem, méltó ahhoz a nagy- 
szerű emberhez, akinek emléket kívá- 
nok állítani vele. (Frey) 


A NEM GAMESTAROS GYU 

Én nem a gamestaros Gyút ismertem, 
hanem egy nagyon jó barátot, akivel 
nap mint nap beszéltem. Na jó, kicsit 
túlzok, nem mindennap... Furcsa volt a 
megismerkedésünk, már nem is emlék- 
szem rá kristálytisztán, de egy biztos, 
még a régi jó ICG volt a ludas. Hoz- 
záteszem, nem szerettem ismerked- 
ni, összesen két emberrel álltam szó- 
ba, és mindkettő a mai napig a leg- 
jobb barátom. Az egyik Gyu volt, vagy 
ahogy ő írta, SárkányEB. 15 éve isme- 
rem, segítettem, ha szüksége volt rá, 
és támogatott, ha szükségem volt rá. 
Végigkísérte a házasságom, a négy fi- 
am születését, sőt, a legnagyobbnak 
a szülinapjára még ajándékot is kül- 
dött, mikor nála voltam. Nem talál- 
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koztak soha, de sokat meséltem neki 
róla. A fiam nagy sárkánykedvelő és 
legómániás, így a tizedik szülinapjára 
egy aranyszínű legófigura kulcstartót 
-— amit a nagy legóbolt megnyitásakor 
díszvendégként kapott a tulajtól, limi- 
tált darabszámú - és egy Heavysaurus 
CD-t küldött neki. Pár sort is írt hozzá, 
amit a fiam a mai napig a tolltartójá- 
ban hord, mert annyira boldoggá tette 
őt ezzel látatlanul. , Kedves Máté! Na- 
gyon boldog születésnapot kíván Ne- 
ked egy született Sárkány! Jó zenélést 
és legózást! Szeretettel." 
Általában esténként beszélgettünk, 
miután a srácokat letettem. 11-kor 
pedig mindig csak ennyit írt: pill. tel. 
(Ugyanis mindennap az unokatesójával 
beszélt telefonon ebben az időben, aki 
épp hazafelé ment a munkából.) Kép- 
zeljétek el, hogy minden nap beszéltek 
valakivel telefonon, és annyira szereted 
és tiszteled, hogy minden más kom- 
munikációt lezársz arra az időre, hogy 
csak rá tudj figyelni. Mindennap! Cso- 
dálatos! Persze előtte és utána én is 
megkaptam ezt a figyelmet. 
Sokat beszéltünk érzésekről, emlékek- 
ről, mesélt a Nőről, élet adta ajándé- 
kokról. ...és tanított szünet nélkül. 
Nemrég jelent meg egy könyvem a bá- 
bozásról, egy egész napot töltöttem 
nála, mert segített összeszerkeszteni. 
Persze több mint a fele idő beszélge- 
éssel ment el. A köszönetnyilvánítás- 
ban ott található a neve, sajnos nem 
udta átvenni a példányát, akkor már 
nem volt jól. Ez december 11-én volt, 
a könyvbemutatón. Úgy volt, hogy jön, 
azt írta, bármikor bárhonnan bejönne 
iattam, de most fáradt, pihenni sze- 
etne. Megértettem, és elfogadtam, hi- 
szen ő is elfogadta félelmeimet a tech- 
nikával, számítógépekkel szemben, 
elfogadta, hogy nem szeretem a számí- 
ógépes játékokat, és soha nem is be- 
szélt ilyenekről nekem. Az életről, csa- 
ádról, vágyakról, kalandokról, sikerek- 
ről beszéltünk. Írtunk közösen mesét 
is, így részese lett bábos társulatunk- 


nak, hiszen előadásra is került ez a kö- 
zös mese, illetve egyik darabunkhoz a 
zenéjét adta. 
Mikor interjút készítettek velem egy 
helyi újságban, én őt kértem fel ripor- 
ternek, mert ismert, tudta, mit és ho- 
gyan kérdezzen, hogyan hozza ki be- 
lőlem a legjobbat. Szilveszterkor még 
beszéltünk. Felelevenítette az együtt 
töltött időt, és megköszönte. Úgy vál- 
tunk el, hogy reméli, még váltunk 
sms-t éjfél előtt, de én nem írtam. Nem 


volt jó kedvem, így senkinek sem írtam. 


Neki sem. Aztán már késő volt. Örökre 
hálás vagyok azért az ajándékért, hogy 
szilveszterkor felhívott, és beszéltünk! 
Hiányzik rettenetesen! Igazából most 
vele kéne beszélgetnem. (Eszter) 


SAJTBURGER ÉS TERVEK 

Én többször is találkoztam vele, még 

a web4.hu indulásakor ismertem meg. 
Web4-es találkozókon rendszerint ösz- 
szefutottunk. 2010. novemberi GS-be 
írtam egy PSP tesztet, megtisztelte- 
tésnek éreztem, hogy egy olyan ember 
mellett jelentethetett meg a cikkem, 
mint Gyu. Utoljára tavaly márciusban 
találkoztam vele. Akkoriban szervezett 
Űrcsilliárdos író-olvasó találkozót, ami- 
re sajnos nem tudtam elmenni. E-mai- 
len tartottuk a kapcsolatot, aztán az 
érdi mekiben találkoztunk, mindket- 
ten bevágtunk egy sajtburgermenüt 
és legalább négy órán át beszélget- 
tünk mindenféléről, a múltról, az 
Űrcsilliárdosról, a terveiről. Tele volt 
tervekkel. Az Űrcsilliárdos csak egy 
kis része annak az univerzumnak, amit 
megálmodott. (coolyo4) 


A PIROS PULŐVERES SRÁC 
Még olyan 12-14 éves koromban talál- 
koztam először Gyúval, iszonyú fana- 
tikus GameStar-rajongó voltam. Már 
akkor poénból játékteszteket írogat- 
tam otthon, aztán kinyomtattam őket 
egy tűzőgéppel összeszerelt ,újság- 
ba", mint a nagyok, szóval amikor ki- 
derült, hogy be lehet menni egy napra 


Nem tudom, hogy illik-e egy családtagnak is írnia, de muszáj írnom nekem 
is valamit. Imádtam a családi ebédeket, az összeset, mert annyi mindenről 
beszéltünk, annyi mesélni valója és története volt neki és apumnak is (Gyu 
testvére) a gyerekkorukról, a világ dolgairól. Szerencsém van, mert mind- 
két ember szuperintelligens, úgyhogy az évek során én is sokat okosodtam 
mellettük. Gyerekkoromban mindig rengeteg CD-vel lepett meg, tudjá- 
tok, a tipikusan nyálas, lányos zenekarok lemezeivel, mint az "N Sync, meg 


Atomic Kitten és hasonlók. De én imádtam, és ő is tudta, hogy imádom. El- 
vitt egyszer egy GameStar táborba is, pedig nem voltam egy nagy koc- 
ka, de hatalmas élmény volt. Főleg gyerekkorodban, amikor nem is sejted, 
hogy mennyi ember ismeri a bácsikád, és elmeséled a barátaidnak, hogy 
igen, a GameStarból Gyu apukád testvére, és mindenkinek leesik az álla. 
Imádtam, hogy mindig az életem része volt, hogy mindig mellettem állt, 


hogy sosem bántott meg, I 


tam, hogy szeret. És én is őt. Örökké. ( 


gy nem kellett mondania, mégis mindig tud- 


) 


a szerkesztőségbe, konkrétan megbo- 
londultam. Végre találkozhattam a hő- 
seimmel. Elképesztő élmény volt talál- 
kozni az akkori gárdával (ez a Szittyó, 
Bad Sector, Gyu, ZeroCool stb. korszak 
volt), Gyúval meg aztán végképp, mert 
teljesen lenyűgözött a korlátlan lexi- 
kális tudása. Mindenről tudott valamit 
mondani, mindenféle érdekességekkel 
tudott szolgálni. Később pár nagyon 
jópofa levelet is váltottam vele, melyek 
közül természetesen a lehető legbu- 
gyutább darab meg is jelent az egyik 
számban a nyílt napról készült cso- 
portkép társaságában, ahol piros pu- 
lóverben vágom minden idők legidege- 
sítőbb fejét, innentől kezdve pedig Pi- 
ros Pulóveres Srácként ismert meg (ha 
nem tévedek, akkor az Űrcsilliárdos 
példányomat is így dedikálta). A leg- 
emlékezetesebb dolog mindebből az, 
amit ő is néhányszor megemlített, ami- 
kor találkoztunk, hogy ő tulajdonkép- 
pen figyelemmel kísérte az életem egy 
jelentős részét. Az első esetlen, de lel- 
kes lépéseimtől kezdve érdeklődés- 

sel kísérte végig a többek közt álta- 
lam alapított zenei magazin tündök- 
lését és visszavonulását, szurkolt a 
zenészi pályám egyengetéséhez, és ak- 
kor is örömmel gratulált, amikor vég- 
re megkaptam életem első játékfejlesz- 
tői állását. Természetesen ismerte a 
főnökömet. 

A jövőben sajnos már nem mesélhetek 
neki az eredményeimről és az ambíció- 
imról, viszont talán nincs is más teen- 
dőm, mint küzdeni, és közben bízni ab- 
ban, hogy nélküle is boldogulok majd. 
(Tonight) 


A STÍLUS MAGA AZ EMBER 

Bár apróság, de szerintem az alábbi 
FB-üzenet sokat elmond egy emberről: 
Kedves István! 

Szeretném személyesen megköszönni, 
hogy Like-oltad az Űrcsilliárdos olda- 
lát! Tisztelettel, Gyu." 

Ez a fajta alázat és tisztelet hiányzik 


szerintem az emberek többségéből 
manapság. (gwert05) 


UTÓLAGOS KÖSZÖNET 
GameStar fórumozóként , találkoztam" 
először vele: az akkori szerkesztőség- 
ből ő volt az egyetlen, aki rendszeresen 
felnézett a fórumra. Ténylegesen talál- 
kozni valamikor 2004 környékén talál- 
koztam vele először, amikor moderá- 
tor lettem a fórumon, ő pedig mindig 
szívesen találkozott velünk, olvasók- 
kal, aztán pedig már a ,moditalikra" 

is rendszeresen eljött, ahol kedvessé- 
gét igyekeztem főztömmel meghálálni, 
aminek mindig nagyon örült. Az utóbbi 
időben kevesebbet találkoztunk, és ta- 
án sosem köszöntem meg igazán ne- 
ki ,a mindent". Örülök, hogy ismerhet- 
tem. (Sophiaso) 


HÍRESSÉG A BUSZNÁL 

Nekem egyetlen emlékem van Gyúról 
(a gamestaros publikációitól eltekint- 
ve), amikor személyesen találkoztam 
vele. Nagyon későn, éjjel 10-11 ma- 
gasságában Kelenföldről indultam ha- 
za, és nálam volt a legelső GameStar, 
amit bratyóm vett (kék GS, 2002. áp- 
rilis, kemény 1500 forintért) és csak 
olvasgattam. Két perce, hogy leültem, 
és beletemetkeztem a cikkekbe, egy 
hang szólt mögöttem. Átlag magyar 
szerintem nincs hozzászokva, ha le- 
szólítják, gondoltam, ez biztos a lelki- 
ismeretem vagy valami, elsőre nem is 
gondoltam, hogy nekem szólnak, mi- 
re 90 fokban elfordultam, és ott volt 
Gyu! Egyik szeme rajtam, másik a GS- 
en. Sajnos nem emlékszem már pon- 
tosan, mit mondhatott, de egyértel- 
mű utalás volt az újságra, konkrétan, 
hogy az sem mai darab, és hogy- 
hogy olvasom? Első pillantásra be- 
állt a kék halál, system restart, majd 
úgy hebegve-habogva annyit tudtam 
kinyögni: Wáó (vagy valami hason- 
lót, több mint meglepett voltam, mert 
élőben még sose találkoztam tévé- 


ből vagy GS-ből ismert személyekkel, 
szóval ez így fura volt). Mire felocsúd- 
tam, kérdezte, hogy miért pont ezt 

a számot olvasom. Lányos zavarom- 
ban elmondtam, mert sokkal jobban 
tetszettek a cikkek, főleg a cikkírók 
stílusa, többek között Bad Sector, 
Zerocool, Uhu, Szittyó, Mazur, Ender, 
Sam, Boe és ő maga. Beszélgettünk 
még erről-arról a cikkekkel kapcsolat- 
ban meg a GS-ről, majd megérkezett 
a buszom, és hazaindultam. Kettő do- 
log miatt volt fontos számomra, hogy 
találkoztunk. Egyfelől sose találkoz- 
tam még azelőtt ismert emberrel, a 
másik ok maga Gyu, mert ugyan nem 
olvasok ma már offline GS-t olyan sű- 
rűn, de az Arénával kezdtem minden 
egyes számot. ( ) 


VIDD A KARAKTEREM 

Olyan 12 éves lehettem, amikor még 
tényleg nagy játékrajongó voltam, és 
folyamatosan vettem a GameStar ma- 
gazinokat. Ekkor még az MSN volt a 
menő, és emlékszem, hogy az egyik 
lapban voltak MSN-címek a szerkesz- 
tőkhöz. Mivel Gyu volt a kedvencem, 
fel is vettem őt, és nagyon baráti és 
kedves hangnemben kezdett el írni, 
mintha nem is egy ismeretlen lennék 
számára. Kérdeztem a hobbijairól, meg 
hogy mit jelent számára az újságírás, 
nagyon életvidám embernek ismer- 
tem meg. Ez volt az a korszaka, ami- 
kor elkezdett zenét írni, még azt is el- 
mesélte, hogy nemsokára venne egy 
elektronikus dobot, mert nagyon sze- 
ret dobolni, még egy demót is küldött 
az egyik zenéjéből. A Guild Wars pe- 
dig épphogy megjelent, ha jól emlék- 
szem. Sokat beszéltünk a játékról, még 
meg is akartam venni, mert nagyon 
tetszett, de nem volt rá pénzem. Ekkor 
önzetlenül azt mondta, hogy ha tény- 
leg játszani szeretnék vele, akkor oda- 
adja az ő accountját, mert ő a négy ka- 
rakteréből csak eggyel játszik rend- 
szeresen, így ha van kedvem, a másik 
hármat használhatom. El sem akartam 
hinni, elég volt csak letölteni a játékot, 


J A EGYIK SZEME RAJTAM, A MÁSIK 
A GS-EN 


és egy GS újságíró accountjával játsz- 
hattam. (L.R.) 


A SZEMINÁRIUMI DOLGOZAT 
Szeretném megosztani veletek ezt a 
kis történetet a Gyúval való megis- 
merkedésemről. Régi nagy GameStar- 
rajongóként mindig is az Aréna volt 

a kedvenc részem. Mindig irigyeltem 
azokat, akiknek az irományuk bekerült 
az újságba, hiszen Gyu válaszolt rájuk, 
akármekkora hülyeség is volt a kérdés. 
Miután nem járattam tovább az újsá- 
got, nem hittem volna, hogy valaha is 
esélyem lesz megismerkedni vele, de a 
sors másként hozta. Az egyik órámon, 
az egyetemen egy szemináriumi dolgo- 
zatot kellett készíteni számítástechni- 
kai témában. Nagyon sokat gondolkod- 
tam azon, hogy mi is legyen a témám, 
de mikor a kezembe került a GameStar 
egyik régi példánya, nem is volt kérdés, 
mit fogok bemutatni. Gyorsan fella- 
poztam az impresszumot, és írtam egy 
levelet Gyúnak. Megmondom őszin- 
tén, nem voltam valami bizakodó azzal 
kapcsolatban, hogy visszaír-e valaha, 
de úgy gondoltam, egy próbát megér 


a dolog. Három nap múlva egy másik 
e-mail címről kaptam egy nagyon ba- 
rátságos levelet tőle, hogy nagyon szí- 
vesen segít nekem a dolgozatban. Így 
megbeszéltünk egy időpontot, amikor 
is Skype-on feltehettem kérdéseimet. 
Nagyon-nagyon izgultam, hiszen egy 
régi vágyam teljesült, de nem volt 
okom rá, mert nagyon barátságos volt, 
és minden kérdésemre készségesen vá- 
laszolt. Jelest is kaptam a tárgyból, há- 
la nagylelkű segítségének és a sok bel- 
sős információnak. Nagyon elszomorít 
a tény, hogy nincs közöttünk már, de 
az emlékét sokan megőrizzük nemcsak 
a szívünkben, hanem az ehhez hasonló 
kis történetekben. (B.P.) 


ÍGY LETT SAJÁT ÚJSÁGOM 
Még 2008-ban volt, hogy néhány is- 
merősömmel együtt annyira felhúz- 
tam magam az egyik filmes lap máju- 
si számán, hogy úgy döntöttem: majd 
én megmutatom, hogyan kell értel- 
mes újságot készíteni. Augusztusban 
fel is lőttük a (teljesen amatőr módon, 
Worddel készült) munkáinkat az erre 
a célra összetákolt kis weboldalunkra 
(amit a kutya sem látogatott), ám eny- 
nyi nem volt elég, kíváncsiak voltunk 
egy szakember véleményére is. A vé- 
leményezésre pedig ki mást is kérhet- 
tünk volna fel, mint a GameStar ma- 
gazin Másvilág rovatának szerkesztő- 
jét, Gyút? Teljesen ismeretlenül írtam 
rá, de másnap már érkezett is a válasz: 
,Jó lenne, ha felvennél Skype-ra, hogy 
meg tudjuk beszélni a részleteket." Az 
a beszélgetés örök élmény marad, a 
mai napig emlékszem minden egyes 
sorára. Gyu nagyságáról mindent el- 
mond, hogy még a mi amatőr férc- 
munkánkban sem a rosszat látta, ha- 
nem dicsérte a lelkesedést, amivel az 
újságunkat készítettük, sőt, számos jó 
tanáccsal is ellátott minket a követke- 
ző lapszámokat illetően. Emlékszem, 


még az akkor megjelenő GS-be publi- 
kált hétoldalas Age of Conan cikkének 
apró kis kulisszatitkaiból is elárult ezt- 
azt. Neki köszönhetem az újságírás/új- 
ságkészítés iránti vonzalmamat, és az 
ő tanácsai segítségével lehetek ma egy 
olyan filmes lap főszerkesztője, ami ha- 
vonta olvasható a GS Plus rendszerén 
belül is. Szóval köszönöm, hogy ,meg- 
fertőztél", Gyu! Nyugodj békében! 

( ) 


A KRITIKUS 

Egyszer elküldtem neki az egyik novel- 
lám, és tényleg elolvasta. Elképesztően 
segítőkész volt (de egyben szigorú kri- 
tikus). Olyan dolgokra is felhívta a fi- 
gyelmem, melyek sosem gondoltam 
volna, és ezeket más esetben is tudom 
majd használni. (HZ) 


ÉN VAGYOK AZ IGAZI GYU 

Most előkerestem a GameStarWars le- 
mezt, és végigjátszottam, nyilván a hí- 
res ,Én vagyok az igazi Gyu!" jelenet 
miatt, aztán pár Aréna Live-ban néze- 
gettem, ahogy Gyu beszél, és borzasz- 
tó belegondolni, hogy az a remek em- 
ber, aki ott ül, és roppant okos dolgo- 
kat mond hozzáértő módjára, nincs 
többé. Történt egyszer, hogy nyertem 
egy pólót, és mentem fel a szerkesztő- 
ségbe érte, ám pont akkor forgatták a 
GameStarWars-ot, és pont benne va- 
gyok az egyik jelenetben, ezért örök- 
re jó emlék lesz ez, olyan dolog, ami- 
ben én is és Gyu is szerepelünk, bár az 
én szereplésem erősen idézőjeles. Az- 
nap volt idő a póló átvétele után egy 
rövid ideig beszélgetni Gyúval, és az 
az egy mondat igazán megragadt ben- 
nem, mikor megláttam Endrét a Joker- 
jelmezében, és Gyu csak legyintett, és 
azt mondta: ,Áh, ne is foglalkozz vele, 
mindig így jár be dolgozni." Jót nevet- 
tünk rajta (remélem Endre is). Minden- 
képp szerettem volna vele találkozni a 
GamesStar táborban és dumálni, de saj- 
nos itthagyott minket. ( ) 


Köszönöm, hogy ennyien írtatok, 
és mindenkitől elnézést kérek, aki 
nem került be ide, de egy egész 
GameStar magazint megtöltött 
volna az a sok mementó, ami be- 
érkezett. Ha az emlékeken múlik, 

. Gyu örök életű marad. És ahogy ő 
mondaná; ebben a hónapban sok 


levél érkezett, szó esett a Game- 
Star táborokról, a nagy beszélge- 
tésekről, egy segítőkész és kedves 
emberről, a régi szép időkről, és ki- 
csit láthattuk, hogy miért érdemes . 
ezt a szakmát űzni, írni másoknak. 
Persze maximális tisztelettel, Kö- 


szönjük neked ezt, Gyul! 
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LEGJOBB 


HARDVEREI 


ZOKÁSOS MÓDON A LAS 
Sz: KIÁLLÍTÁSSAL 

INDULT AZ ÉV, AHOL MIN- 
DEN TECHNOLÓGIAI CÉG MEG- 
MUTATTA, MIN ÜGYKÖDÖTT 
MOSTANÁIG TITKOS, FÖLDALAT- 
TI LABORATÓRIUMAIBAN. A fő- 
szerepet ezúttal az Internet of Things, 
vagyis a hálózatba kapcsolt, akár hor- 
dozható eszközök kapták, a lényeg 
csupán annyi volt, hogy ráaggatták 
mindenre, hogy ,okos". Okoskarkötő, 
okosóra, okosmérleg, okosház, 
okoshűtő - a lista végtelen. Aki azon- 
ban nyitott szemmel járt, más érdekes 
újdonságot is felfedezhetett, sőt, a be- 
jelentésekből nem maradt ki a gaming 
szekció sem, legyen az akár egy új, 
komplett PC, új generációs platform, 
3D-kamera vagy éppen egy mechani- 
kus billentyűzet. 


ÚJ INTEL PLATFORMOK 
Miután minden eszközbe kell egy köz- 
ponti egység, kezdjük ezzel: az Intel 


útjára indította 14 nm-es processzo- 
rait és SoC-jait, amelyekkel tabletben, 
notebookban és asztali gépekben is 
találkozni fogunk 2015-ben. A mobil 
palettát alapvetően három szekcióra 
bontották. Az első a tabletek világa, 
itt a 14 nm-es Cherry Trail váltja az 
eddigi Bay Trailt. A legfontosabb új- 
donság a megnövelt üzemidő mellett 
az integrált grafikus vezérlő, amely- 
ben az előző generáció kissé halvá- 
nyan teljesített. Az új SoC a hírek sze- 
rint kb. négyszer erősebb GPU-t ka- 
pott, de persze ezt nehéz így olvasva 
elhinni - remélhetőleg már tavasz- 
szal megérkeznek az első Cherry Trail 
tabletek, mi pedig igyekszünk majd 
ezeket elsőként megizzasztani a leg- 
újabb játékokkal. 

A középső kategória a hibrid, 2-in-1 
gépeké, amikkel már nem Atom So0C- 
ot kapunk, hanem a sokkal erősebb, 
de még mindig szupertakarékos Core 
M központi egységet. A szintén 14 
nm-es chip Broadwell alapokra épül, 


így sokkal erősebb a Cherry Trailnél, 
ám mindössze 4,5 wattos TDP-vel 
rendelkezik, így passzív hűtéssel be- 
éri, és akár tízen-x órát is elfut. Ez- 
zel a CPU-val tipikusan 1 kg körüli, 
szupervékony hibrid gépekben fogunk 
találkozni, jó példa a felújított Lenovo 
Yoga széria vagy az Asus Transformer 
Chi, amely mindössze 750 g, mégis 
egy teljes értékű PC nagy felbontású 
IPS-kijelzővel és SSD tárolóval. 

Az ultrabookok és erős notebookok vi- 
lágát a Broadwell processzorok uralják 
2015-ben; szintén kb. 1,5 órával hosz- 
szabb üzemidőre számíthatunk, mint 
az előd Haswell modelleknél. Ennél a 
CPU-családnál is a GPU kapott látvá- 
nyos ráncfelvarrást, amelyre szüksége 
is volt a platformnak. Erre a Broadwell 
alapra építkezve érkeznek az első ne- 
gyedévben a még erősebb mobil-, il- 
letve az asztali processzorok, melyek 

a mostani Intel 9-es alaplapokkal lesz- 
nek kompatibilisek. Az Intel azt ígéri, 
a korábbi generációkat rövid időn be- 


b. GACAEEEK E 


TAVASSZAL ÉRKEZNEK A CHERRY TRAIJL 
TABLETEK, MI PEDIG MEGIZZASZTJUK OKET 
A LEGUJABB JATEKOKKAL 


lül kisöpri a piacról, hogy mindenki csak a leg- 
újabbat, legjobbat kapja. 

És ha mindez nem lenne elég, említsük meg 
az alapoktól újratervezett Skylake procesz- 
szorcsaládot, amely már év végén megér- 
kezhet. Új foglalat, új technológiák, DDRA és 
egyéb, markáns változások várhatók. 


A Shuttle és több más cég szerint is 2015 a 
mini-PC-k éve lesz. Hogy mindez ne csak üres 
ígéret és be nem teljesült jóslat legyen, nagy- 
jából minden cég bemutatott új miniatűr szá- 
mítógépeket. A Gigabyte frissítette Brix szé- 
riáját, az Asus a ROG játék-PC-k mellett a 0,6 
literes VivoMinivel áll rajthoz, de nem maradt 
le a Shuttle és a Zotac sem. Új szereplőként 
itt van a HP is két, tenyérméretű számító- 
géppel, melyeken ugyan nem fog akadás nél- 
kül futni a Far Cry 4, de azért általános gép- 
nek kiválóak, Core i3 CPU-val, 8 GB RAM- 
mal és akár 1 TB tárhellyel. 


Végre a monitorgyártók is felébredtek, és 
idén hasznos újdonságokat hoznak. A hajlí- 
tott kijelző és a 4K/5K felbontások mellett a 
CES nagy durranása a FreeSync volt, amely 


mögé több cég is felsorakozott. Az Nvidia 
G-Sync ellenfele a FreeSync, egy adaptív 
vertikális szinkronizálási technológia AMD 
Radeon VGA-khoz, melynek nagy előnye, 
hogy a G-Sync-kel ellentétben nincs licencdí- 
ja. A gyártók máris bemutatták új modelljei- 
ket, így érkezik FreeSync monitor a BenŐ-tól, 
az LG-től, a Samsungtól és a Viewsonictól is. 
Lesz köztük 144 Hz-es, full HD-s, WOHD-s és 
több 4K-s is. 


2014-ben ismét feleződött az SSD-k ára, de 
a sebesség csak minimálisan javult. Idén ez 
megváltozik, és a további árcsökkenés mel- 
lett egyre több gépben jelenik majd meg a 
PCIe-n csatlakozó SSD. Az M.2 formátu- 
mot érdemes megjegyezni, mert ennek segít- 
ségével az eddigi 4-500 MB4/s egy csapás- 
ra 1 GB/s fölé ugrik, amit használat közben is 
érezni fogunk. 

A másik fontos előrelépés a második gene- 
rációs ac routerek érkezése. Ezek a hálóza- 

ti központok már dupla AC1300-as adatkap- 
csolatra képesek, és olyan varázslatokat vet- 
nek be a jobb és gyorsabb adatforgalomért, 
mint például a Multi-User MIMO, illetve a to- 
vábbfejlesztett Beam Forming. 


OSVR 


A Razer mindenkit 
meglepett legújabb 
kezdeményezésével, 
a nyílt szabványú vir- 
tuális fejfedővel, sőt, 
már az első prototí- 
pust is bemutatta a 
CES-en. Az OSVR az 
Open Source Virtual 
Reality rövidítése és 
egy hardveres, plusz 
szoftveres megoldást — 
takar, mely abszo- 

lút nyílt, és bármelyik 
gyártó felhasználhat- 
ja, hogy saját virtuá- 

lis sisakot készítsen. 

A Razer idén tavasz- 
szal már szállítja is 

a fejlesztői készlete- 
ket, célja pedig, hogy 
,azt tegye a vírtuá- 
lis valósággal, amit az 
Android tett a mobil 
lal" - fejtette ki egy 
interjúban a cég veze- 
tője, Min-Liang Tan. 


TOM CRUISE-MOZDULATOKKAL 
VEZERELHETJÜK JATEKAINKAT MELYEKNEK 
MI VAGYUNK 3D-S FOSZEREPLOŐI 


esés 3 


h hő hár A 
UTRAMERA 


A PC-felhasználó interakció meg- 
reformálása nem új kezdeménye- 

zés, de mind ezidáig nem sikerült 
meggyőző és bárki számára elér- 
hető technológiát kifejleszteni. A 
gyártók azonban nem adják fel, és 
újabb megoldásokkal próbálkoznak. 
A CES-en már mindenki kipróbál- 
hatta az Intel RealSense 3D-kame- 
ráját, amely térben érzékeli a moz- 
gást és a felhasználót. Megfelelő 
programmal kombinálva a Külön- 
vélemény című filmben látott Tom 
Cruise-mozdulatokkal vezérelhetjük 
számítógépünket, irányíthatjuk a já- 
tékokat, 3D-szkennelhetünk tárgya- 
kat vagy akár saját arcunkat - a lehe- 
tőségek száma végtelen. Az Intel be 
is mutatott néhány példaalkalmazást: 
az egyikben a felhasználót szkennelte 
be, és máris ő lett a játék főszerep- 
lője 3D-ben lemodellezve. A PC-gyár- 
tók is lelkesednek az új technológiá- 
ért: idén több gaming notebookban is 
találkozhatunk ezzel a kamerával, és 
a jelek szerint a  webkamerák új gene- 
rációjára is számíthatunk. 
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A GamegStar erkölcsrendészeti figyelője 


. MINDENFELÉ 


. Végre elérkezett a pillanat, hogy annyi hazai toplistánk van, hogy csak azokkal foglalko- 

. zunk, ezért most elmaradt a brit kitekintősdi, és egyetlen szerkesztő sem árulja el nek- 
tek a legjobban várt játékait (illetve szinte az egész GameStar arról szól, hogy miket vá- 
. runk idén, szóval azért olyan nagy hiányérzete talán senkinek sem lesz). Az 576 Kbyte 
volt olyan kedves, és levezette szépen toplista formájában, hogy országos szinten mi volt 
a helyzet fogyasztási szokások tekintetében 2014-ben, és persze külön a decemberi szá- 
mokkal is foglalkozunk. Egyébként hazánkban a legjobban a PC-s és Xbox 360-as játékok 
fogynak, ha érdekel valakit (nagyon nem vagyunk meglepve), de a jelenlegi generáció is 
tör előre szépen. Na de lássuk a címeket az új és a használt játékok terén. 


RÓOVAT 


TOP 10 ELADOTT ÚJ JÁTÉK MAGYARORSZÁGON 2014-BEN 
(Egész éves lista) 2015 van, egyelőre minden csendes, de éber őrzőink nem nyugszanak. A mos- 
toha játékipar egészen biztos idén is ontja majd a morális szennyet, nehéz 

1. FIFA 15 lesz majd a sok szexuálisan túlfűtött játék között megtalálni a valóban tisz- 
2. GRAND THEFT AUTO V ta, szexmentes, simán erőszakos darabokat, de mi igyekszünk majd kiszűrni a 
3. DIABLO III: REAPER OF SOULS zaccot. Addig is íme egy történelmi bizonyíték, hogy a nagy klasszikus, az öl- 
(A. CALL OF DUTY: ADVANCED WARFARE döklés vegytiszta legendája, a Doomis képes volt teret engedni a buja vágyak 
8. WATCH DOGS kísértésének, még a legdurvább hentelésben is néha lopva felbukkanhat a sze- 
(6. WORLD OF WARCRAFT: WARLORDS OF DRAENOR relem mocskos, simulékony férge, akár egyoldalú kényeztetés formájában. 
7. FIFA 14 Gyomorforgató. Lélekromboló. Szellemi ugar. De mi résen vagyunk, figyelünk, 
8. WORLD OF WARCRAFT GAMECARD megosztjuk a mocskot. Tartsatok velünk idén is, és ha véletlenül bújtatott sze- 
9. BATTLEFIELD 4 xuális tevékenységet észleltek egy játékban, küldjétek el a képes bizonyítékot 
10. CALL OF DUTY: GHOSTS az arena(ogamestar.hu címre! Köszönjük! 

TOP 10 ELADOTT HASZNÁLT JÁTÉK MAGYARORSZÁGON 2014-BEN 


(Egész éves lista) 


a. GRAND THEFT AUTO V JÓl jönne ZAKÓ ingyen játék? 


(2. CALL OF DUTY: GHOSTS e" we a 
8. BATTLEFIELD 4 
É BATTLEFTELDZ RETRO MS-DOS JATEKOK 
(8. ASSASSINS CREED IV: BLACK FLAG Az ri es 
(6. WATCH DOGS 
2 FF A BONGESZODBEN 
(8. ASSASSINS CREED II 
(9. FIFA 14 Talán emlékeztek rá, korábban foglalkoztunk már az Internet Archive nevű oldal- 
10. FAR CRY 3 lal, ahova számtalan régi játék böngészőben játszható változatát pakolták fel. Sze- 
rencsénkre ez a jó szokás nem törik meg 2015-ben sem, hiszen most közel 2400 
TOP 10 ELADOTT ÚJ JÁTÉK DECEMBERBEN DOS-os klasszikust sikerült hozzábiggyeszteni az egyébként is impozáns retró kí- 
(Ezt vásároltátok az ünnepek előtt és alatt) nálathoz, köztük olyan nagy címek, mint a Bust-A-Move, a Commander Keen 
a FIFA 15 vagy a Metal Gear. A böngészős futtatáshoz egy apró kis emulátor segít, az EM- 
2. THE CREW (DAY ONE LIMITED EDITION) DOSBOX, és ha éppen nincs nagyon leterhelve az oldal, akkor könnyedén futnak is 
13. GRANDT THEFT AUTO V (ÚJ GENERÁCIÓS) játékok rajta, érdemes kipróbálni. Igaz, még csak béta tesztüzem fut, szóval CSO- 
(a. COUNTER STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE dát ne várjon senki. Viszont legalább teljesen ingyenes, csak ezt kell beírni a bön- 
65. THE SIMS 4 GESZÓDE: 
16. GOAT SIMULATOR 
hé WORLD OF WARCRAFT: WARLORDS OF DRAENOR 
(8. DRAGON AGE: INOUISIÍTION 
19. ASSASSIN" CREED ROGUE 
do. FAR CRY 4 
TOP 10 ELADOTT HASZNÁLT JÁTÉK DECEMBERBEN 
(Amik olcsóbban lettek ismét slágerek) 
4 GRAND THEFT AUTO V 
(2. GRAN TURISMO 5 
8. BATTLEFIELD 4 
(4. FAR CRY 3 
6. BATTLEFIELD 3 
6. ASSASSINS CREED III 
[7 FIFA 14 
18. THE LAST OF US 
(9. GEARS OF WAR 
40. FIFA 13 


14 www.gamestar.hu 


--L Playstation Plus 2015/01 


Av 


Az e havi második PlayStation 4-es 
(és a Cross Buy-nak köszönhetően 
PS3-as és PS vitás) játék egy egyedi 
atmoszférájú puzzle platformer, ami Sk) 
rengeteg díjat bezsebelt magának. A mm 2 á 
The Swapperben egy asztronautát fs 


irányítunk egy űrállomáson, aki egy KS A 

kísérleti eszközzel képes magát kló- THE 7. WA-PPER 
nozni, klónjai pedig egy az egyben kö- " a 

vetik mozgását. A készítők elképesz- s Ta 

tően hangulatos területeket alkottak bj THE vájsászöbtksze 
"ay 4, PlayStation 3, 


meg, amikhez igazán minőségi fejtö- Szét 
rők társulnak. Zseniális. § PS Vita 


Mindannyian emlékszünk még a ke- 
mény pénzérmékben vígan úszká- 

ló Dagobert bácsira és három uno- 
kaöccsére, akik soha nem tudtak ne- 
met mondani egy kis kalandnak. A 
DuckTales: Remastered egy 1989-ben 
megjelent játék feljavított változata, p 
melyben Dagoberttel utazzuk körbe a. s ; 
világot (és a Holdat) összesen öt kincs. — 7 
után kutatva. A rajzfilmsorozat több Cse 3 
szereplőjével találkozhatunk, köztük ZS a [DUCKTALES: 
a Kasszafúrókkal és Mágikával, akik 
szintén a kincsekre hajtanak. 


—srákoteg 


A Duke Nukem mellé a vitások is kap- n h 


nak egy platformert, amely kivétele- ü ag 
sen nem a pályákon előrehaladásról 


szól. Adott egy néhány platformból 
álló játéktér, ezen kell földönkívülieket ans: Flrsinlka s 


mészárolnunk, ellopnunk a náluk lé- 
vő érméket, és így elérni a lehető leg- 
magasabb pontszámot. Ugyanakkor 
minden, ami nem platform vagy ma- 
ga Dave, életveszélyes rá nézve, úgy- 8 ; 
hogy nagyon óvatosnak kell lenni, ha 

a ranglisták élére szeretnénk kerülni. WOAH DAVE! 
Rettentő addiktív, csak óvatosan! PS Vita 


A tavalyi év egyik legjobban sikerült PlayStation 4-exkluzív játéka volt az InFamous: 
Second Son, melyhez később megjelent egy önállóan is futó kiegészítő, az alapjáték szto- 
rija során megismert Fetchet középpontba állító InFamous: First Light. A Second Son 
előzményeként szolgáló játékban végig a lányt irányítjuk, aki Delsin képességkategóriái 
közül mindössze eggyel, a Neonnal rendelkezik, viszont ezen belül olyan képességekkel is 
bír, melyekkel először találkozunk. A sztori során visszaemlékezésekben ismerhetjük meg 
múltját, valamint azt, hogy mi vezetett lecsukásához. Akinek a Second Son eddig kima- 
radt, az is bátran próbálja ki, ugyanis egyrészt kronológiailag ez játszódik előbb, másrészt 
remek ízelítőt ad abból, amit a teljes játék kínál. 


A PlayStation 3-asok egy, a First 
Lighthoz alapjaiban igen hasonló al- 
kotást kapnak. A Prototype 2 fősze- 
replője egy ex-katona, James Hel- 
ler őrmester, aki miután hazatér a 
szolgálatból, megtudja, hogy család- 
tagjait halottnak nyilvánították, és 
hogy ezért az előző rész főhőse, Alex "9 3 
Mercer felel. Azonnal bosszút fogad F ír 
ellene, fegyvert ragad, ám miután 

Mercer megsebesíti, maga is mutáns- 


sá változik, és megkezdődik a vérre ! ag PROTOTYPE 2 


menő hajsza kettejük között. aa station 3 


Január közepén jelent meg 
PlayStation 3-ra és PS Vitára a Duke 
Nukem 3D: Megaton Edition, és a 

két változat közül utóbbit most min- 
den Plus-előfizető ingyen játszhatja. A 
Megaton Edition tulajdonképpen egy 
gyűjtemény, ami a Duke Nukem 3D: 
Atomic Edition és három kiegészítő- 
je némileg felújított változatát, illet- 
ve az 1996-ban megjelent eredeti já- 
tékot foglalja magában. Az egyik leg- 
nagyobb klasszikus az FPS-ek között, 
mindenkinek ajánlott. 


DUKE NUKEM 3D: 
MEGATON EDITION 


PS Vita 


NEM TUDOD, MI AZ A PS PLUS? 


A PlayStation Plus egy egyre több ext- 
rát és előnyt kínáló előfizetés, me- 

lyet a PlayStation 3-, PlayStation 4- és 
PlayStation Vita-tulajdonosok tudnak 
igénybe venni. Havonta legalább hat aján- 
dék játék jár hozzá, emellett az előfizető- 
ket rengeteg akciós ajánlat és extra szol- 
gáltatás várja. A PlayStation 4 esetében 
elengedhetetlen kellék a játékok többjáté- 
kos módjának használatához, de mindenki 
másnak is erősen ajánlott. 


hu.playstaton com 
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Minden PC-s játékról bővebb információt találsz a gamestar.hu/elofizetes2015 aloldalon. 
Ajánlatunk folyamatosan bővül, erről időben tájékoztatunk benneteket a gamestar.hu oldalon. 


Fél éves előfizetői akció 
6 darab GamesStar 
1 db választható PC-S játék vagy billentyűzet 


Assassin"s Creed IV Black Flag 
GRID Autosport 

LEGO Batman 3: Beyond Gotham 
LEGO Hobbit: The Video Game S ELÉ 
Thief ILLUMINATED billentyűzet 
Starcraft II: Wings of Liberty SETÉT ESSÉK ÉSA 
FIFA 14 
Battlefield 4 


ASSASSIN S 


-REE D Bé 


, A választott ajándék nevét a gamestar.hu/elofizetes2015 oldalon add meg legkésőbb a befizetést követő három na- 

"Dexbelül. A különféle ajándékok korlátozott számban állnak rendelkezésünkre; ha a készlet valamiből már elfogyott, ak- 
kor ázt az ajándékot a rendszer nem ehigedi kiválasztani - ebben az esetben jelölj meg egy másikat. Ha előbb választasz 
ajándékot, és utána fizeted kia előfizetésedet, akkor tedd meg azt a kiválasztást követő három napon belül, mert az elő- 
fizetői díj megérkezésének hiányában igényed tíz nap után törlődik. Ha az általad választott ajándék (játékszoftver) már 
megjelent, akkor az előfizetési díj jóváírása után eljuttajuk a címedre. Amennyiben még nem jelent meg, akkor a szoft- 
vert a hivatalos magyarországi megjelenése után küldjük (ez a Grand Theft Auto V-öt, a The Witcher 3: Wild Huntot, 

az Evolve-ot és a Mortal Kombat X-et érinti). Kérjük, hogy számlázási és kézbesítési címeden kívül telefonszámodat és 
e-mail címedet is add meg megrendeléskor, valamint tüntesd fel, hogy küldeményként, vagy kiadónkban személyesen kí- 

vánod-e átvenni a játékot. 

Az akcióval kapcsolatban fordulj bizalommal úgyfélszalgálátunkhaz. munkaidőben a 06 1 577 4301-es telefonszámon 

vagy a terjeszteséügamestar.hu e-mail címen. 


VJT § 


6 
0 


12 darab GamesStar 
1 dd választható PC-s játék vagy headset 


Grand Theft Auto V 
The Witcher 3: Wild Hunt 


1 dd választható PC-s játék vagy gameregér ( . 


Assassin"s Creed Unity Mortal Kombat X 

Batman: Arkham Knight Pro Evolution Soccer 2015 

Borderlands: Watch Dogs SZÉ 

The Pre-Seguel! Wolfenstein: The New Order PET] 

Civilization: Beyond Earth ; 7 

Dark Souls II egű a kek 

Evolve am ér ÉGES Ny 
Far Cry 4 7 "Rh " e 7 
Middle-earth: Vag 

Shadow of Mordor 


MAZAMORDOR [/ 


Az akciós ajánlat a készlet erejéig, legkésőbb 2015. január 31-ig tart, és minden olyan régi és új előfizetőre vonat- 9 a 
kozik, aki az előfizetői csomag típusától függően 27 990, 25 990 vagy 14 990 forintos áron előfizet a GameStar k 
magazinra a Project 029 Media 8. Communications Kft.-nél. 

Az akció időtartama alatt is érvényesek normál előfizetési áraink, azaz ajándék nélkül is előfizethető a magazin 

1 évre 19 020 FT-ért, hat hónapra 9 870 FT-ért. 

Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel. Az év végi előfizetői akció más akcióval nem von- ! 
ható össze. Minden jog fenntartva. 4 
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Chavalier 


Call of Duty vagy Battlefield? Általában ezen lamentálunk a szerkesztőség- 
ben, mielőtt összesítenénk az adott év legjobbnak. gondolt FPS-eire leadott 
szavazatokat. Legutóbb azonban ez fel sem merülhetett, lévén az EA (he- 
lyesen) márciusra halasztotta a Battlefield Hardline megjelenését, így az 
exoskeletonnal megtámogatott CoD: Advanced Warfare-nek nem kellett 
tartania legfőbb riválisától. Helyette a Wolfenstein: The New Order hold- 
bázist működtető, az egész világot leigázó nácijaival, a Titanfall lépegetők- 
be bújt katonáival, valamint a Destiny őrzőivel kellett megküzdenie. Ki tud- 
ja, talán még össze is jöhetett volna az áhított győzelem, amennyiben nem 
húzza keresztül számítását a Ubisoft Montreal a Far Cry 4-gyel. Lássuk be, 
elefánthátról lövöldözni olyan újszerű és egyedi élmény, amit legfeljebb a 
dinoszauruszon lovaglás múlhatna felül. Ehhez persze az kellene, hogy a kö- 
vetkező részben őslények közé pottyantsák a gyanútlan játékosokat, ad- 
dig azonban nem marad más, mint felszabadítani az őrült hadúr rémuralma 
alatt sínylődő himalájai országot, és közben puskavégre kapni annyi védett 
állatot, amennyivel Noé bárkáját is megtölthetnénk, mert kell az a nagyobb 
tölténytár a teljes elégedettséghez. 


ds á a al 


NEM ORKNAK VALÓ VIDÉK 


Egy évvel ezelőtt - a miénket leszámítva - bárki nyakát feltettük volna a 
Watch Dogs majdani győzelmére, elvégre a Ubisoft Montreal nyitott vilá- 
gú akciójátéka annyira ütősnek és nem utolsósorban látványosnak ígérke- 
zett, hogy másnak eleve esélye sem lehetett. Aztán megjelent a játék, szá- 
mos ígéret beváltatlan maradt, mi meg hamar továbbléptünk a követke- 
zőre, hiszen volt miből válogatnunk 2014-ben is. Vegyük például a Sunset 
Overdrive-ot, amit akár a figyelmünket az energiaitalok káros hatásaira fel- 
hívó kampányként is felfoghatnánk, ha nem lenne annyira vicces és beteg. 
A kategória trónjának megszerzéséhez azonban több kellett ennél, például 
hogy a Warner ne csak azért szerezze vissza a Gyűrűk urához kapcsolódó 
jogokat az Electronic Artstól, hogy csupán a fiatalabb korosztálynak szóló 
játékokra, valamint egy MOBA-ra fecsérelje. Tavaly végre nem kellett csa- 
lódnunk, mert egy valóban tökös akciójátékot rakott össze a Monolith se- 
gítségével, amelyben kard nem marad szárazon (értsd: orkvérben mártó- 
zik), és nyitott világába ágyazott történetével ugyan nem marad teljesen hű 
Tolkien munkásságához, de legalább saját pályáján veri bucira az elkényel- 
mesedett Assassins Creed Unityt. 


wo groe 


ÉS MÉG AZT HITTÜK, A DZSUNGEL POKOLI j daev 
szerint 


ZSÁKOS KALANDOK 


Tavaly nem jutott nekünk Rayman, ezért Wol- 
fi most valahol összegömbölyödve hüppög egy 
sarokban, néha-néha mélán megkapargatva a 
falról lepattogzó festékréteget. Pedig nem zár- 
tak azért olyan rossz évet a szökdécselős ref- 
lexjátékok hívei, és azok sem panaszkodhat- 
tak, akik mindössze a kreativitásukat szerették 
volna kiélni, esetleg mások agyszüleményében 
megmerítkezni. 

A bennünk rejlő játékfejlesztőt próbálja felszín- 
re hozni a Microsoft ingyenesen játszható alko- 
tása, a Project Spark, amely hivatalos megje- 
lenése előtt hosszú hónapokat töltött béta ál- 
lapotban. Utóbbinak köszönhetően a később 
csatlakozott felhasználók már sok száz kisebb- 
nagyobb játékkal múlathatták az időt, ha netán 
túl bonyolultnak találták a szerkesztőt. 
Ugyanebben a kategóriában versenyez - 

csak épp játékként jóval kiforrottabb - a 
LittleBigPlanet harmadik felvonása, amely- 
ben már társaságot is kapott a zsákfiú egye- 
di képességekkel rendelkező, szintén szövetből 
varrott cimborák (kutyus, madár és egy nagy- 
ra nőtt haspók) formájában. Nem csoda, hogy 
ezzel a cukiságcunamival még a Trials Fusion 
kaszkadőrei sem tudtak mit kezdeni. Talán ha 


inkább az elnyűhetetlen Donkey Kongot ültették 


volna motorkerékpárra... 


RG 


j szerint 


Assetto 
Corsa 


Legjobb versenyjáték 
Forza 
Horizon 2 


SZABADSÁG ÉS SEBESSÉG 


PC-s pilótáknak viszonylag kevés babér ter- 
mett tavaly ebben a kategóriában (sebaj, majd 
idén jobb lesz), ellenben mindhárom új generá- 
ciós konzolnak jutott egy-egy valóban emlékeze- 
tes exkluzív. 

Például ilyen a Wii U-ra érkezett Mario Kart 8, 
aminek láttán hajlamos az egyszeri gamer le- 
gyintve továbbállni, holott könnyen megeshet, 
hogy lelkes rajongójává válna a Nintendo emble- 
matikus karaktereit felvonultató, nem picit őrült 
száguldozásnak. Csupán esélyt kellene neki ad- 
ni, ennyit pedig bőven megérdemel a Mario Kart 
8, sőt többet is. 

Szépségdíjas versenyzőnk volt még a PS4 több- 
ször elhalasztott, majd" egy év késéssel kiadott 
Driveclubja, ami konzervatív dizájnja és hetekig 
működésképtelen online funkciói miatt csúszott 
le a dobogó éléről. Legfőbb riválisának a Forza 
Horizon 2-t tartottuk (joggal), amely végül sem- 
milyen téren nem maradt szégyenben, gyönyö 
tartalmas, hangulatos, és minden perce élvezet. 
Az utolsó pillanatban beesett autós MMO, 
vagyis a Ubisoft-féle The Crew kis híján behúz- 
ta az első helyet (ebben bizonyára közrejátszott, 
hogy PC-re is megjelent), de végül győzött a re- 


. alitás, és 2014 legjobb versenyjátékának azt vá- 


lasztották olvasóink, amelyik a leginkább meg- 
érdemelte. 


GÓL VAGY KAPUFA? 


Vajon lehet-e a tízmillió fociedző hazájában nép- 
szerűbb valami a labdarúgásnál? Aligha, de mi 
azért évről évre kitartóan feltesszük a kérdést, 
és várjuk, hogy megtörik-e valamikor a jég. Per- 
sze az igazsághoz hozzátartozik, hogy erre ke- 
vesebb esélyt látunk, mint a lottóötös megcsí- 
pésére. Talán, ha vízilabdát, kézilabdát és más 
nemzetközi szinten is eredményes hazai együt- 
tesekkel rendelkező csapatsportokat dolgozná- 
nak fel a derék játékfejlesztők. 

Még így is szép, mi több, óriási eredmény, hogy 
az NBA 2K15 képes volt szavazásunkon maga 
mögé utasítani a PES 2015-öt. Ej, ha magyar 
csapattal is bővült volna tavaly az Euroliga, 
nem csak lengyellel... Ugyanakkor senkinek se 
legyen illúziója, a FIFA továbbra is behozhatat- 
lan távolságra van minden riválisától, elképesz- 
tő, hogy a fejekben mennyire nincs hely más fo- 
cis játéknak. 

Persze azok, akik a legkomolyabb elméleti tu- 
dással rendelkeznek, a profi szakemberek ál- 
tal is előszeretettel használt Football Manager 
2015 mellett cövekeltek le, elvégre egy nyam- 
vadt gólt mindenki képes berúgni, ha jókor bot- 
lik a labdába, de egy klubot menedzselni, meg- 
látni a rejtett tehetséget, és összehangolni, 
egymásra építeni 11 ember játékát, na az már 
művészet. 


§ 
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SZÉP ÚJ VILÁG 


Ha csak egy kicsit is közel áll a szívetekhez a 
stratégiai játékok műfaja, akkor vélhetően hoz- 
zánk hasonlóan lemondó sóhajjal, a dicső múlt- 
ba révedő tekintettel figyelitek lassú döglődé- 
sét. Az ezredforduló környékén még elképzel- 

ni sem tudtuk volna, hogy alig másfél évtizeddel 
később már csak a történelem margójára írott 
jegyzetként emlékezünk olyan nagynevű soroza- 
tokra, mint a Command 8 Conguer vagy az Age 
of Empires. 

2014-ben mindössze egy kibővített Total War: 
Rome II (ez volt az Emperor Edition), egy, az 
elődjére csupán címében hasonlító, ám ennek el- 
lenére szórakoztató Panzer General Online, va- 
lamint a mindig megbízhatóan teljesítő Tropico 
ötödik felvonása jutott nekünk. 

Két címtől vártunk igazán sokat, az Alpha 
Centauri szellemi örökségét továbbvinni hi- 
vatott új Civilizationtől, valamint a Planetary 
Annihilation címre keresztelt kickstarteres cso- 
dától. Míg azonban az idegen bolygókat kolo- 
nizáló Beyond Earth hozta a kötelezőt, addig a 
forradalminak kikiáltott projektről hamar kide- 
rült, hogy hiába a közösség adománya, a hosz- 
szúra nyúlt early access állapot (így adták ki 
dobozosan is), ha egyszer nem teljesülnek az 
ígéretek. Márpedig épp ezen áll vagy bukik a 
közösségi finanszírozás üzleti modellje. 


Mocgy ! 


! szerint 


Panzer 
General 
Online 
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Eprespuszedlee 


WildStar 


Legjobb MMO 


Destiny 


Új világok és régiek egyaránt vártak tavaly 
azokra, akik leginkább mások oldalán tudják el- 
képzelni a játékot. MMO-veteránok már tizedik 
éve térhettek vissza a World of Warcraftba, 
amit a Blizzard egy remekül sikerült kiegészítő- 
vel (Warlords of Draenor) segített elő. De per- 
sze azért az újoncokat sem kellett félteni. 

A Bethesda például biztosra ment, és minden 
idők legsikeresebb RPG-franchise-ára, a The 
Elder Scrollsra támaszkodva adott ki még ta- 
vasszal egy nagy költségvetésű MMO-t. Ők is 
belefutottak azonban abba a hibába, amit még 
egyetlen zöldfülű szereplőnek sem sikerült el- 
kerülnie ebben a piaci szegmensben, azaz alul- 
tervezték az endkontent mennyiségét. Épp úgy, 
ahogy a WildStar fejlesztői, ám nekik még azzal 
a hátránnyal is számolniuk kellett, hogy sci-fi vi- 
láguk saját kútfőből származik, és egyébként 

a fantasy jellemzően jobban is megy, ha MMO- 
ról van szó. 

Legkülönlegesebb jelöltünk váratlan helyről, a 
Ubisoft istállójából gördült be az év utolsó hó- 
napjában jó néhány lóerővel a motorháztető 
alatt. Egyedi, ráadásul még havidíjat sem kér- 
nek érte. Mindemellett óriási meglepetést oko- 
zott a Destiny fölényes győzelme (félmilliárd 
dolláros költségvetés ide vagy oda), hiszen egy 
olyan játékról beszélünk, amit még csak be sem 
jelentettek PC-re. 


MERT MESÉLNI, AZT TUDNAK 


Kevésen múlott csupán, hogy tanúi lehessünk 
annak, amint utolsó vérig tartó párbajt vív egy- 
mással a BioWare és a CD Projekt RED, ám a 
sors (pontosabban a józan belátás) közbeszólt, 
így Geralt nyárra tartogatja erejét, míg az inkvi- 
zítornak más, nem kevésbé veszélytelen kihívók- 
kal kellett szembenéznie. 

Jó esélyekkel indult a hőskorszak Dungeon 
Masterét idéző Legend of Grimrock folytatása, 
valamint a klasszikus Falloutok rajongóinak új 
kedvence, a Kickstarter-kezdeményezésből szü- 
letett Wasteland 2. És akkor még ott volt az 
akció-RPG-k csúcsragadozója, a felkészületlen 
játékost ezernyi halállal sújtó Dark Souls II. 

A legszívósabb riválisnak azonban mégis egy 
csapatnyi kisiskolás bizonyult, ugyanis az 
Obsidian - a széria alkotóival együttműködve - 
szinte tökéletes munkát végzett a South Park 
szerepjátékká gyúrásakor. Ha csak egy kicsit 
hosszabb lett volna, akkor lehet, hogy most nem 
a Dragon Age: Inguisitiont ünnepelnénk 2014 
legjobb szerepjátékaként. Csakhogy utóbbi mo- 
numentalitásával tavaly semmi sem vetekedhe- 
tett, látszik, hogy tanultak a srácok korábbi hi- 
báikból. Nem ártana viszont, ha az irányítással 
kezdenének valamit, mert addig-addig próbál- 
ták kontrollerre szabni, hogy közben az egérről 
kis híján megfeledkeztek. 


" Chavaller 
szerint 


Dragon Age1 
Inguisition 


KISZAKÍTJA A SZÍVEDET 


Lehet, hogy egyesek nem találták tisztessé- 
gesnek, amiért a Telltale három játékkal is 
képviseltethette magát ebben a kategóriá- 
ban, de arról igazán nem tehetünk, hogy pil- 
lanatnyilag ez a stúdió készíti a legnépsze- 
rűbb kalandjátékokat. Való igaz, a klasszikus 
értelemben vett point 8 click címektől fény- 
évnyi távolságra vannak, ám úgy tűnik, a kö- 
zönség nagyobb hányada vevő a végletekig 
facsart drámai helyzetekre, mint az évtize- 
dek óta változatlan statikus játékmechaniz- 
musokra (megvizsgál, felvesz, kombinál, hasz- 
nál). Hogy ennek eredményeként mind az el- 
ső helyen végzett The Walking Dead második 
évada, mind a The Wolf Among Us és a Game 
of Thrones közelebb áll az interaktív filmhez, 
mint a valódi játékhoz? Amíg olyan története- 
ket mesélnek el, amelyek szó szerint kiszakít- 
ják a szívünket helyéről, addig szinte bármit 
hajlandóak vagyunk elnézni ezeknek a srácok- 
nak. Pláne úgy, hogy emellett az úgynevezett 
explorációs játékok ( The Vanishing of Ethan 
Carter), valamint a hagyományokhoz ragasz- 
kodó gyöngyszemek (Broken Age) létjogo- 
sultsága egy pillanatra sem forog veszélyben. 
Idén is lesz miből csemegézni, ne féljetek at- 
tól, hogy ki találna múlni a kalandjáték, akár- 
hogy temetik már vagy tizenöt éve. 


szerint 


Ouest for 
Infarny 


iSsolation 


Legjobb horror 


Allen: Isolation 


CSAK MEG NE HALLJA A SIKOLYOD 


Nem is olyan rég még attól. tartottunk, hogy 

a horror mint műfaj fennmaradása érdekében 
kénytelen lesz betagozódni az akciójátékokba, 
bár erről leginkább a Capcomhoz hasonló ki- 
adók tehettek, akik valamiért meg voltak győ- 
ződve arról, hogy csupán akkor lehet ropogós 
bankókra váltani a rettegést, ha azt cipőkanál- 
lal szuszakolják bele a Call of Duty levetett láb- 
belijébe. 

Csakhogy hiába rakunk tele egy játékot oszlás- 
nak indult élőholtakkal, attól még nem feltétle- 
nül válik félelmetessé. Tegyük inkább sebezhe- 

tővé a játékost, kapjon a szükségesnél kevesebb 
lőszert, érezze magát folyton nyomás alatt, és 
teremtsünk fojtogató atmoszférát, azaz tér- 
jünk vissza a gyökerekhez, mint azt a The Evil 
Within tette. 

De merészkedhetünk ennél messzebb is oly mó- 
don, hogy minden önvédelemre alkalmas eszközt 
elveszünk tőle, így más lehetősége nem lévén buj- 
kálásra és menekülésre kényszerítjük őt (Outlast: 
The Whistleblower). Vagy eresszük össze Giger 
péniszfejű szörnyével, amit nem tud elpusztíta- 
ni, futva lehagyni, és elrejtőzni is csak óriási sze- 
rencsével képes előle. Elég egy pisszenés a képer- 
nyő előtt és a bekapcsolt mikrofonnak hála már- 
is nyomára bukkan az Alien: Isolation kegyelmet 
nem ismerő nyolcadik utasa. 


FÜGGŐSÉG HAVERI KÖRBEN 


Egy kizárólag többjátékos módra kihegyezett 
alkotást kiadni 2014-ben nem kis bátorság- 
ra vall, ám az Electronic Arts bízott a Call of 
Dutyn edződött sztárfejlesztőkben, és minden 
támogatást megadott nekik a Titanfallhoz, 
amely vertikális hadviseléssel, valamint az üt- 
közet közben behívható és akár a játszma ál- 
lását is megfordítani képes titánokkal hozott 
új színt a multiplayer lövöldéken függő játéko- 
sok életébe. 

Egy másik iparági óriás, az Activision támo- 
gatását élvezte a Destiny, amely inkább a ko- 
operatív grindolásra helyezte a hangsúlyt. Ez 
utóbbit egy másik sikerszéria, a Halo fejlesztői 
jegyzik. És ha már az Activisionnél tartunk, ak- 
kor nem szabad megfeledkeznünk a mindenko- 
ri Call of Dutyról sem. Az aktuális rész, vagy- 
is az Advanced Warfare érdekes módon épp 

a rivális Titanfallból merített néhány ötletet 
(exoskeletonok), miközben korábbi CoD-okból is 
nyúlt (hamarosan jönnek a zombik). 

Szintén az Activision pénztárcáját hizlalta a ha- 
vidíjas üzleti modellt alkalmazó MMO-k legsi- 
keresebbike ( WoW: Warlords of Draenor), va- 
lamint a gyűjtögetős kártyajátékok új királya, 
a Hearthstone: Heroes of Warcraft. Kijelent- 
hetjük, hogy ezt a szegmenst letarolta a Bobby 
Kotick vezette kiadó. 


daev 


szerint 
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KELLETT AZÉRT EGY VILÁGSZTÁR IS 


Aligha lehetne kevésbé tárgyilagosan megítél- 
hető kategóriát kitalálni, mint a legjobb zenéét. 
Míg egyesek a világ legjobb filharmonikusaival 
rögzített nagyzenekari művekért vannak oda, 
addig mások lábába csak a dubstep hatására 
költözik bugi. Mindenkinek megvan a maga ked- 
vence, amit akár órákig képes loopolva hallgat- 
ni játékon kívül is. 

Nem véletlen, hogy amikor Tommy Tallarico és 
az általa gründolt Video Games Live november- 
ben ellátogatott Budapestre, lelkes taps fogad- 
ta a koncerten felcsendült zeneszámok mind- 
egyikét, hiszen a hallgatóságból sokan kedves 
emlékeket őriztek a mára klasszikussá vált dal- 
lamokról. Kíváncsiak vagyunk, hogy amikor jö- 
vőre visszatér a VGL, hallhatunk-e bármit a 
2014-es év legjobbjai közül. 

A magunk részéről ugyanolyan szívesen fogad- 
nánk az Alien: Isolation idegborzoló atmoszfe- 
rikus zörejeit, mint a Transistor gitárfutama- 

it, a Child of Light melankolikus zongoraetűdje- 
it vagy a Halo kórussal megtámogatott zenéjét. 
Persze említhetnénk az élen végzett Destinyt 
is, melynek űroperához illő dallamait részben 
ugyanazok komponálták, mint akik a Halo so- 
rozatét. Sőt, hogy teljes legyen az élmény, még 
Paul McCartney is hozzátette a magáét egy dal 
(Hope for the Future) erejéig. 


Outcast 1.1 
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Grath 
szerint 


Legjobb Nintendo játék 


Mario Kart 8 


HA MINDEN VÍZVEZETÉK-SZERELŐ ÍGY 
VEZETNE 


Nevető harmadikként aposztrofálni a Wii U-t 
nem csupán otromba tréfa lenne, hanem annak 
tükrében, hogy a Nintendo valójában már egy 
generációval ezelőtt kivonta magát a konzolhá- 
borúból, még valótlan állítás is. A nagy N más 
ligában játszik, a hardver teljesítménye helyett 
mindig a játékélményt helyezi a középpontba, 
ami hol bejön (lásd a Wii elsöprő sikert aratott 
mozgásrézékelőjét), hol pedig értetlenkedő pil- 
lantásokat (például a Wii U tabletkontrollere) 
vált ki a laikusból. Érdekes módon a Wii U já- 
tékkínálatában böngészve nem találkozunk for- 
mabontó alkotásokkal. A három konzolgyár- 

tó közül a Nintendo a leginkább konzervatív, ha 
dönteni kell egy új szellemi termék bevezetése 
vagy egy már bejáratott franchise bővítése kö- 
zött. Ezért is fordulhatott elő, hogy csupa foly- 
tatást indítottunk a kategória jelöltjeiként, bár 
az igazsághoz mindenképpen hozzá kell ten- 
nünk, hogy kivétel nélkül szórakoztató és minő- 


" ségi alkotásokról beszélünk, legyen szó verseny- 


ől (Mario Kart 8), platformerről (Donkey Kong 
Country: Tropical Freeze), browlerről (Super 
Smash Bros. for Wii U) vagy épp akciójátékról 
(Bayonetta 2). Szívesen látnánk ezeket bárme- 
lyik másik platformon is. 


CSAK NYELED A PORT MÖGÖTTE 


Egy termék bevezetését úgy elszúrni, ahogy a 
Microsoft tette, művészet. Meggyőződésünk, 
hogy a marketingesek oktatási anyagának ré- 
szét fogja képezni elrettentésként már a kö- 
zeljövőben. Mindazonáltal a redmondi vállalat 
javára kell írnunk, hogy egy - kényszerből bekö- 
vetkezett - paradigmaváltást követően állhata- 
tos munkával (árcsökkentés, jobb kommuniká- 
ció, indie-k támogatása stb.) felhozta új konzol- 
ját a második helyre több mint tízmillió eladott 
példánnyal. 

Ehhez persze szükség volt olyan játékokra, mint 
a PC-re is megjelent Titanfall és az ingyenesen 
játszható játékkészítő, vagyis a Project Spark. 
Nem vártunk sokat a Sunset Overdrive-tól, épp 
ezért csalódtunk kellemesen a valaha volt leg- 
viccesebb respawn-animációkat tartalmazó já- 
tékban. 

Az Xbox One kétségkívül legütősebb címei ta- 
valy a versenykategóriát csont nélkül behúzó 
Forza Horizon 2, valamint az egyszerre négy fel- 
újított játékot magába foglaló Halo: The Mas- 
ter Chief Collection voltak. Utóbbinál jobb vé- 
telt (ár-érték arány tekintetében) keresve sem 
találni, de ez sem változtatott azon, hogy a mé- 
regdrága versenyjárgányok vonzóbbnak bizo- 
nyultak a szavazók szemében az idegen lények- 
kel hadakozó szuperkatonánál és díszes kom- 
pániájánál. 


Chavaljer 
szerint 


Halo: The 
Master Chie 
Collection 


GENERÁCIÓK KÖZÉ VER HIDAT 


Vitán felül a Sony dominanciája érvényesül 
eddig a konzolok nyolcadik generációjában, 
hiszen a január 4-ig értékesített 18,5 mil- 

lió PlayStation 4-et épphogy csak felülmúl- 
ják az Xbox One, valamint a Wii U együttes 
számai. Némiképp csalódást keltő azonban, 
hogy a játékkínálat - mármint az exkluzívoké 
- nem tükrözi a verseny állását, önmagá- 
hoz mérten viszonylag szerény a Sony tava- 
lyi felhozatala. Persze az igazán ütős címek 
idén vagy csak 2016-ban várhatók. E kate- 
gória egyértelmű nyertese a The Last of Us 
Remastered, aminek az sem csökkenti ér- 
demeit, hogy valójában egy PS3-as siker- 
játék felújításáról van szó. Kiválóságát mi 
sem bizonyítja ékesebben, mint hogy a kon- 
zol megjelenése óta eltelt egy év alatt hiá- 
ba próbálkozott a Sony szemkápráztató au- 
tóversennyel (Driveclub), pergő stílusú open- 
world akciójátékkal (Infamous: Second 
Son), a hipercuki zsákfiú legújabb kalandjá- 
val (LittleBigPlanet 3) vagy az ép ésszel ne- 
hezen felfogható, szürreális élményt nyúj- 
tó Hohokummal, nemhogy átugrani, de még 
alulról leverni sem tudta a gombafertőzéstől 
megőrült ,zombikkal" és családi drámával 
telehintett poszt-apokaliptikus road movie 
által iszonyú magasra tett lécet. 


szg 
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World of 
Warcraft: 
Warlords 
Of Draenor 


Legjobb PC-áték 
Diablo III 
Reaper Oof 
S0UIS 


ÖRDÖGI IDŐRABLÓ 


Akár a külföldi, akár a hazai szaksajtót bön- 
gészve könnyen kialakulhat az emberben egy 
olyan kép, hogy a PC mint játékplatform ma 
már nem szól semmi másról, mint a free-to-play 
üzleti modell előretöréséről, valamint az ege- 
részők számára nem létezik más játékműfaj a 
MOBA-n kívül. Ez így ebben a formában szeren- 
csére nem teljesen fedi a valóságot, bár tény, 
hogy a tömeg elsősorban oda összpontosul, 
ahol nem kell fizetnie az élményért. 
Még mindig érkeznek kizárólag számítógépe- 
inkre (hogy aztán később esetleg a konzolosok 
is megismerjék őket) komolyabb költségveté- 
sű alkotások mint a WolWV veteránjait újra had- 
ba szólító Warlords of Draenor vagy az embe- 
riség jövőjével játszadozó kutató Civilization: 
Beyond Earth. 
Aztán beért végre több régóta várt Kickstarter- 
projekt is, köztük a régisulis szerepjátékosok 
egyik kedvencének bizonyult Divinity: Original 
Sin, de nem feledkezhetünk meg a hazai játék- 
fejlesztés újabb sikeréről, a Diablo nyomdoka- 
in haladó The Incredible Adventures of Van 
Helsing II-ről sem. 

. És ha már az ördögnél tartunk, említsük ne- 


HP ! vén az év PC-s játékát is, a Diablo III: Reaper of 


Soulst, amely alaposan felrázta az alapjáték ez- 
redik újrajátszásába belefáradt közösséget. 


THRALL ÜTI MURLOCOT 


Egyelőre ugyan még nem vált valóra a jós- 

lat, miszerint az univerzális mobileszközök 
(okostelefonok, tabletek) élve felfalják a cél- 
hardvereket (kézikonzolok), de tény, hogy lát- 
ványosan összezsugorodott utóbbiak mozgás- 
tere. A Nintendo 3DS-nek vajmi kevés esélye 
van rá, hogy megismételje a DS sikerét, a lát- 
ványosan vergődő PS Vitáról nem is beszélve. 
Ugyanakkor a különféle mobil-OS-ekre írt al- 
kalmazások összetettségük és minőségük te- 
kintetében az esetek túlnyomó többségében 
meg sem közelítik a dedikált hardverekre kap- 
ható játékokét. 

Ez persze nem zárja ki, hogy például a 
Monument Valley hasonló művészi értéket 
képviseljen, mint a Bravely Default. Sőt még 
azt is hozzátennénk, hogy egyetlen más plat- 
formon sem arathat akkora özönvízszerű si- 
kert egy pofonegyszerű ötlet, mint mobilokon. 
Gondoljunk csak a zseniális Threesl-re. 
2014-ben a Blizzard számára ismeretlen vizek- 
re evezve móbileszközökre is kiadta függősé- 
get okozó gyűjtögetős kártyajátékát, amit nyil- 
ván egyszerűbb volt átportolni, mint teszem 
azt a StarCraftot. Azért az sem egy utolsó do- 
log, hogy a WarCraft univerzum karaktereit 
már bárhova magunkkal vihetjük, és akár a bu- 
szon utazva is lezavarhatunk egy partit a gép 
vagy egy másik játékos ellen. 
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EGY KIS HAZAI 


Csak azért, mert a nagy kiadók nem látnak va- 
lamiben pénzt (a kicsiknek pedig nem telik rá), 
még nem jelenti azt, hogy ne lenne érdemes be- 
levágni. Ma már lényegesen jobbak a függet- 
len fejlesztők lehetőségei, mint néhány évvel ez- 
előtt. Példának okáért a Microsoft és a Sony is 
igyekszik rávenni őket arra, hogy konzoljaikra 
fejlesszenek, de említhetnénk a közösségi finan- 
szírozást (csak a Kickstarteren 89,1 millió dollár 
jött össze 2014-ben) vagy a Steam Greenlight, 
illetve az Early Access programjait is. 

Persze nem mindegyik független fejlesztés él 
ezekkel a lehetőségekkel, a délszláv (és per- 

sze bármely) háború borzalmait, az értelmet- 
len öldöklés emberi oldalát bemutató This War 
of Mine, de hazánk büszkesége, a diabloid voná- 
sokkal rendelkező The Incredible Adventures of 
Van Helsing II mindenféle külső segítség nélkül 
is eljutott a megjelenésig. Sőt, utóbbiból hama- 
rosan egy spin-off is várható Deathtrap címmel. 
Reméljük, azért a Neocore a nem is olyan távoli 
jövőben még trilógiává bővíti és rendesen lezár- 
ja az ifjú szörnyvadász kalandjait, mielőtt más 
vizekre evezne, mondjuk leporolhatná a félbeha- 
gyott Broken Sea koncepcióját. 


The 
Vanishing 
of Ethan 
Carter 
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Grand Tneft! 
Auto V 


Legjobb felújított játék 


Grand Theft 
Auto Vv 


A BŰNÖZŐK VILÁGA BELÜLRŐL 


A mögöttünk hagyott tizenkét hónap egyik 
meghatározó jelensége a felújított, újrakevert 
játékok reneszánsza. A konzolgeneráció-váltás 
tökéletes alkalmat kínált arra, hogy korábbi si- 
kercímeket szebb grafikával (esetleg új feature- 
ökkel és hozzáadott plusz tartalommal kibővít- 
ve) adjanak el újra. 

Nem vitatjuk, hogy rejlik némi igazság azokban 
a véleményekben, amelyek szerint csak lehúzzák 
a kapzsi kiadók az orruknál fogva vezetett vá- 
sárlókat, ugyanakkor hazudnánk, ha megpróbál- 
nánk letagadni az arcunkra kiülő vigyort, ami- 
kor első alkalommal váltottunk belső nézetbe a 
GTA V-ben. Izgatottan várjuk a PC-s kiadást, és 
már most duplán a helyére csavarozzuk az ál- 
lunkat, mert lesz nemulass, ha a modderek ke- 
zelésbe veszik. 

De nem csak az egykor ügyvédként praktizá- 

ló Jack Thompson (emlékszik még rá valaki) 
nemezise esett át alapos ráncfelvarráson ta- ; 
valy. Új köntösbe bújhatott a Tomb Raider és 

a The Last of US is. Míg e két játéknál kevés- 

bé volt drámai a szépészeti beavatkozás hatása, 
addig a Metro Redux részeként a Metro 2033 
már valóban álmélkodásra késztetett. Mindez 
fokozottan érvényes a Halo: The Master Chief 
Collection koronagyémántjára, vagyis a Halo 2 
Anniversaryre. 


HÓBAN, FAGYBAN MEGBÍZHATÓ 


Derék főszerkesztőnket a nap bármely pillana- 
tában is próbálnánk váratlanul letámadni azzal 
a kérdéssel, hogy melyik a világ legjobb fejlesz- 
tője, reflexből rávágná, hogy bizony a Blizzard. 
Igen, az a Blizzard, amit sok mindennel vádol- 
hatunk, csak éppen eredetiséggel nem. Mentsé- 
gére szóljon azonban, hogy az innen-onnan köl- 
csönvett ötleteket (nevezzük inspirációnak, ha 
úgy jobban tetszik) jellemzően oly módon hasz- 
nosítja, hogy azzal rendre felülmúlja az eredetit. 
Tavaly meglehetősen tevékenynek bizonyult a 
kaliforniai stúdió, hiszen egyebek mellett útjá- 
ra bocsátotta a pillanatok alatt milliós rajon- 
gótábort gyűjtő kártyajátékát, a Hearthstone: 
Heroes of Warcraftot. Vajon mit érezhet most a 
Magic the Gathering jogait birtokló Hasbro? 
Nem kellett csalódnunk a WoW ötödik kiegé- 
szítőjében sem, a Warlords of Draenor ismét 
függővé tette a szerkesztőség veteránjait. Vé- 
gül, de nem utolsósorban a Blizzard tavaly elő- 
rukkolt a Diablo III első kiegészítőjével (Reaper 
of Souls), amit meggyőződésünk szerint újab- 
bak követnek majd a jövőben. Persze előbb még 
el kellene készülnie a StarCraft II lezárásá- 

nak (Legacy of the Void), a Heroes of the Storm 
MOBA-nak és a frissen bejelentett Overwatch 
aréna-shooternek. 
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ENTERTAINMENT 


Dudu 
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Irrational 
Games 


ROCKSZTÁROK ÉS KÉTKÁSOK 


Habár messze nem a tavalyi volt a játékait 
Rockstar, 2K Games és 2K Sports brandek alatt 
kiadó vállalat legtermékenyebb éve, a meghatá- 
rozó karácsonyi szezonra alaposan összekapta 
magát, és több emlékezetes játékkal járult hoz- 
zá megtakarításaink drasztikus fogyatkozásá- 
hoz. Vitán felül a jelenlegi generációs konzolok- 
ra kiadott GTA V volt a Take-Two legnagyobb 
dobása, de az sem nyúlt nagyon mellé, aki cel- 
shading technikával megvalósított holdbéli lö- 
völdözésre (Borderlands: The Pre-Seguel!) vá- 
gyott baráti társaságban. 

Azáltal, hogy belsős stúdiói között tudhatja a 
Firaxist, mindig számíthat a körökre osztott, bi- 
rodalomépítő stratégiai játékok népes táborára a 
Strauss Zelnick és Karl Slatoff vezette társaság. 
Persze a Sid Meier nevével fémjelzett Beyond 
Earth mellett az aktuális NBA-szezon feldolgozá- 
sa miatt sem volt okuk szégyenkezésre. 

Most pedig tegyünk úgy, mintha sosem történt 
volna meg a WWE 2K15-féle mellényúlás, in- 
kább azt várjuk kíváncsian, mit tartogat még 
számunkra a GameStar olvasóinak kedvenc ki- 
adója, mert kell még rejtőznie valaminek a ka- 
lapban a GTA V PC-s kiadásán, a februárban 
várható Evolve-on és a még megjelenési dátum 
nélkül álló Battlebornon kívül. 
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MIT 


2014-ES ÉV KIPIPÁLVA, 

ITT AZ IDEJE ANNAK, 

HOGY KICSIT ELŐRETE- 
KINTSÜNK, ÉS MEGNÉZZÜK, 
MIBŐL ÉLÜNK MAJD 2015- 
BEN. A teljesség igénye nélkül ösz- 
szeszedtük azt a 114 játékot, me- 
lyek a GameStar szerkesztőinek vé- 
leménye szerint letarolják a piacot 
2015-ben. Arra persze nem mernénk 
mérget venni, hogy az általunk fel- 
sorolt alkotások mindegyike megjele- 
nik idén, számtalanszor volt már pél- 
da arra, hogy beleszaladtunk vala- 
mi nagyon csúnya csúszásba, minek 
következtében az általunk olyannyi- 
ra várt játék nem jelent meg. Pon- 
tosan emiatt maradtak ki összeállí- 
tásunkból az olyan, évek óta várt cí- 
mek, mint a Half-Life 3 vagy a Mafia 
3. Ez persze nem jelenti azt, hogy 
a nullához konvergálna ez említett 
sikervárományosok felbukkanásának 
esélye, mindössze az a helyzet, hogy 
a lista összeállításáig még nem ke- 
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rült sor hivatalos bejelentésre, ami 
alapján bekerülhettek volna a válo- 
gatásba. Kikerült a felsorolásból az 
évente megjelenő folytatások nagy 
része is, szóval aki FIFA 16-ot, Call 
of Duty 2015-öt vagy Just Dance 
2016-ot keres, az most rossz helyen 
olvasgat. Ezekről a játékokról az év 
elején még semmit sem tudunk azon 
kívül, hogy lesznek. Ez nekünk meg 
éppen elég, bár személy szerint rop- 
pant kíváncsi leszek, hogy a Treyarch 
mit hoz ki ebben az évben a Call of 
Duty sorozatból (most ők a sorosak); 
lehet, hogy meglepnek minket egy 
korrekt Black Ops 3-mal. 

Ilyenkor év elején a videojátékok- 
ban kevésbé jártas ismerőseim min- 
dig felteszik a kérdést, mit is várok a 
2015-ben megjelenő játékoktól. Ne- 
héz a válasz; 2014 elég erős évnek 
számított, bár véleményem szerint 
2013 sokkal ütősebb volt. Idén vi- 
szont lesz új Mortal Kombat, ami na- 
gyon durván odaver a verekedős já- 


tékok piacán, a konkurencia he 
én bizony elcsúsztatnám a megj 
lenéseimet. A májusra halasztott 
Witcher 3 is nagyot szólhat, érdekes 
lesz összehasonlítani a Dragon Age: 
Inguisitionnel vagy a Skyrimmel, kí- 
váncsi vagyok, mit hoztak össze a 
lengyelek az elmúlt években. Minden- 
ki kedvenc szuperhőse, a Sötét Lo- 
vag is visszatér valamikor nyáron, ki- 
derül majd, hogy a Rocksteady képes 
lesz-e a sorozat megújítására. 

Az idei év konzolfronton is izgalma- 
kat hoz, mivel a fejlesztőknek két 
egész év állt a rendelkezésükre a 
megjelenés óta, volt idejük kiismer- 
ni a konzolok titkait. Egyre több já- 
ték jön majd kizárólag PS4-re vagy 
Xbox One-ra, az X360 és a PS3 
szép lassan nyugdíjba vonul. Ez per- 
sze nem jelenti azt, hogy nem lesz- 
nek rájuk játékok, de azért arra ne 
számítsunk, hogy sokáig versenyben 
maradnak. 2015-ben minden bizony- 
nyal sokan váltanak, még azt is meg 


merném kockáztatni, hogy a gyár- 


tók valami jópofa árcsökkentéssel 
mesterségesen felgyorsítják ezt a 
folyamatot. A fő csapásirány persze 
a konzolexkluzív címek piacra dobá- 
sa lesz, a Halo 5 és az Uncharted 4 
is nagy meccset vív majd egymás- 
sal, kíváncsian várjuk a végered- 
ményt. 

Nem szabad persze megfeledkezni a 
tevető harmadikról, a PC-s megje- 
enésekről sem. Bármennyire is sze- 
retné néhány játékos temetni ezt 

a platformot, azért azt tudni kell, 
hogy 2015-ben a PC-k nagyon erős 
felhozatalt kapnak, és egy kis oda- 
figyeléssel a fejlesztők olyan csodá- 
kat valósíthatnak meg a komolyabb 
konfigurációkon, ami konzolokon le- 
hetetlen. Aztán ott van a sokak ál- 
tal várt Oculus Rift, ami szintén 
2015-ben kerül kereskedelmi forga- 
lomba. Izgalmas év lesz ez, tartsa- 


tok velünk! Hő 
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2020-ban javában tombol a harmadik világháború, amely 
minden országot és birodalmat felperzselt. Megtépázott 
bolygónkon már csak három hatalom feszül egymásnak. Két 
szóló kampányban - és a multiplayer részekben - egy olyan 
nemzetközi katonai szervezet felett kapjuk meg az irányí- 
tást, akik az új világbékét szeretnék megteremteni. A ré- 

gi Command 8. Conguer stílusú stratégiai játékban giganti- 
kus, globális térképeken irányíthatjuk majd hatalmas sere- 
geinket. 


. Kiadó 505 Games 
Fejlesztő . ze 5 : k 
ThreeoneZero . ] 74 it: 3 8 g " - ..] Akik rajongtak a Gravity című filmért (tudjuk ám, hogy s0- 

; Platform z ) c A 3 3 "1 kan csak Sandra Bullock babapózos lebegéséért ültek be 

. PC, PlayStation4, FH. § s el - ss A ői megnézni), azok örülhetnek, mert 2014 decemberében be- 

. Xbox One 1 já .  — . ] mutattak egy űrben játszódó túlélős tébolyt. A premieren 
Megjelenés 2015. ! 4 56 TSA közreadott videóban egy megsérült űrállomás szétroncsoló- 
1V5E z ] hp ű 57 ál S fe S8I dott maradványai között úszott kétségbeesve túlélőnk, amit 

s j i u ZA . "aj a nyomasztó atmoszféra és a szinte karnyújtásnyira, mégis 

I több tízezer kilométerre lévő segítség tesz még lidérceseb- 

td pé. Nagyon érdekes alkotásnak ígérkezik. 


. Mennyire várjuk? 


ALIENATION 


Minden idők egyik legjobb PlayStation-exkluzív zombis já- 
téka a Dead Nation, ami egy hentelős twin-stick shooter, de 
nem akármilyen. A Housemargue újra megpróbálja, most vi- 
szont földönkívüliek ellen harcolhatunk, kooperatív módban 
egyszerre akár négyen. Magán viseli a fejlesztőcsapatra jel- 
lemző stílusjegyeket, de többek között rombolható környe- 
zetet, különböző karakterosztályokat, fejlesztési lehetősége- 
ket is hoz. Elsődleges feladatunk az alienek számának csök- 
kentése, viszont gyűjtögetéssel fényt deríthetünk az invázió 
hátterében húzódó okokra. 


. á ; § Egy csodálatos emlék kicsit ijesztő újragondolása. A valaha 
Platform EZ LIZ 177 7 ASEBA B MEY PA ; szebb napokat látott horrorsorozat következő epizódja je- 
FE —] ű 788 3 Z f lentősen más hangvételű lesz, mint elődeié. A magányos túl- 

! he 2015 ] i ÉSETR 1.5 fo élést ezúttal felváltja a társas rettegés. Négyfős csapatban 

ye ; i § (akik mind-mind egymástól lényegesen eltérő karaktereket 
irányítanak) kell majd átvágnotok a virginiai Lorwich átko- 
zott terepein, ahol a titokzatos sötétség sokféle szörnyetege 
rejtőzik. A játékosokra vár majd a feladat, hogy menedék- 
től menedékig rohanva derítsék ki a borzalmak mögött rejlő 
igazságot. Inkább Left4Dead, mint túlélő-horror, meglátjuk. 


okk 


Mennyire várj KT 


Aki otthonosan mozog a kamionos játékok világában, annak 
elég mindössze egyetlen dolgot tudnia, miszerint az SCS 
Software új játékot készít (és dolgozik rajta már egy ideje). 
Az Euro Truck Simulator sorozatért felelős brigád ezúttal a 
tengerentúlra kalauzolja a játékost, ahol jelenlegi ismerete- 
ink szerint minden eddiginél szebb látványvilággal próbálják 
megnyerni maguknak a virtuális monstrumok kedvelőit. Ér- 
demes tudni, hogy a dobozos verzióhoz ingyenesen jár majd 
nyári megjelenésekor az Arizona DLC. 
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INFO 


ta 
- 
v j SZÉSÉSÉS sss Emlékeztek még a The Neverhoodra? Tudjátok, vég- 
oz 20 . Fejlesztő Pencil Test telenül intelligens fejtörők, hibátlan hangulatú gyur- 
j Studios mavilág, zseniális zene és szövegek. Sajnos az ere- 
: Platform deti játék jogait túl nehéz lenne kihalászni a jogi 


PC, PlayStation 4, 


z Wii U 
zz Megjelenés 2015 
! 


Mennyire várjuk? 


Nemhogy nem emésztettük meg, de még le sem sikerült 
nyelnünk tavalyi Assassins Creed-adagunkat, és már ki is 
szivárgott a következő rész, a Victory. A Ubisoft igyekszik 
mindent kicsavarni az egyre fáradó franchise-ból, mi pe- 
dig csak remélni tudjuk, hogy tanulnak a Unity hibáiból, mi- 
re a következő rész lefordul a gyártósorról. Egyelőre az biz- 
tos, hogy a viktoriánus Londonban játszódik majd, és a fej- 
lesztést a Ubisoft Auebec vezeti. A játékmenetben lesznek 
változások, a hírek szerint kapunk egy szigonyt, amivel ösz- 
sze-vissza lengedezhetünk, versenyezhetünk szekerekkel, és 
a fogatok tetején is harcolhatunk. 


INFO : 
Kiadó Ubisoft J 
Fejlesztő Ubisoft 
Sofia 

Platform 

PC 


Megjelenés 2015. 
tavasz 
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Mennyire várjuk? s 


BATTLEBORN 


Manapság ha elhajítunk egy kavicsot, biztos, hogy valami 
MOBA-szerűségre fog ráesni. Kis túlzással nincs olyan fej- 
lesztőcég, ami ne dobná be valamelyik alkotását ebbe a vi- 
lágba, de mindenki hozzátesz egy kis pluszt. A Battleborn 
egy csapatalapú FPS lövölde lesz, ahol ötfős koopera- 

tív kampányokban és egymás elleni viadalokban vehetünk 
részt, miközben folyamatosan fejleszthetjük a több mint 
húsz választható karakter közül azt, amelyik a legközelebb 
áll majd az egerünkhöz. 


INFO 
Kiadó Bethesda 
Softworks 
Fejlesztő BattleCry 
Studios 

Platform 


PC 
! Megjelenés 2015. tél 
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Mennyire várjuk? 


S 
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halálcsapdából, ezért Doug TenNapelnek és hű csa- 
patának ,csak" egy szellemi utód elkészítésére van 
lehetősége, de azzal élnek is. Az Armikrogba már a 
bejelentéskor beleszerettünk, pedig fogalmunk sem 
volt, hogy mit kezd majd vele a Pencil Test, de nem- 
régiben megérkezett az első gameplay trailer is, 
ami ugyan egy kicsit letisztultabb formában, de tö- 
kéletesen hozza a The Neverhood hangulatát. 


INFO 


" Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 
0Uuebec 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Megjelenés 2015. ősz 
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, Mennyire várjuk? 


Előző generációs konzolokon utoljára futott Assassins , " 
Creed a Rogue képében tavaly: Egy asszaszinból lett temp- 
lomos, Shay Patrick Cormac történetét ismerhetjük meg a 
hétéves háború eseményeibe ágyazva, miközben felfedez- 
zük New Yorkot, a Hudson folyó völgyét, valamint a rész- 
ben jég borította észak-atlanti partvidéket. Aki szerette a 
Black Flaget, az most is élvezni fogja a tengeri csatákat, de 
a számtalan bug miatt előre féltjük a PC-s, valamint a még 
be nem jelentett új konzolos kiadásokat. 


Fejlesztő GearDox 
software 
Platform 
, PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Megjelenés 2015. ősz 
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Mennyire várjuk? 


BATTLECRY 


A Team Fortress 2 középkori kiadásának kikiáltott alko- 
tásról sajnos nem hallunk túl sokat, pedig nagyon jó móká- 
nak ígérkezik. Az ingyenesen játszható lövöldében két frak- 
ció obsitosai vívhatnak vérre menő csatákat, egyszerre akár 
32-en is. A poszt-apokaliptikus környezetben tipikusan kö- 
zelharcosokra, távolról büntető vagy csöndben settenkedő 
orgyilkosokra, esetleg támogató karakterekre bökhetjük a 
választásért felelős ujjunkat, akik különböző arénákban mé- 
rettetnek majd meg. 


BATMAN: ARK 


KNIGHT 


Senki sem vitatja, a Rocksteadynek kö- 
szönhető, hogy a szuperhősös játékok kez- 
denek magukra találni az utóbbi években. 
A minőségi munkához persze idő kell, amit 
a Warner nagyon okosan meg is adott a 
fejlesztőnek. Szóval idén már negyedik éve 
reszelik az új Batmant, ami ebben az ipar- 
ágban nagyon komolynak számít. Az új 
részben Batman ereje teljében van, egy év- 
vel járunk Joker halála után (Arkham Ci- 


" A MINŐSÉGI MUNKÁHOZ PERS; 
IDŐ KELL, AMIT A WARNER NAGY 


ty vége). A városba azonban visszatér egy 
régi rosszakaró, Madárijesztő, aki meg- 
próbálja összefogni az alvilágot annak ér- 
dekében, hogy végleg denevérmentesítse 
Gotham városát. Ezt azonban már sokan 
megpróbálták, és eddig még senkinek sem ; ; 
sikerült. Most viszont méltó ellenfelet kap 
Batman, az Arkham Knight minden tekin- 
tetben képes felvenni a versenyt 
az álarcos igazságosztóval. 
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INFC 


[Arte Electronic — 


BATTLEFIELD 
ele vscetet HARDLINE 


, Games 3, : . A Battlefield Hardline tavaly jelent volna meg, de az 
a a Platform : Ja első béta visszajelzései után az EA jobbnak látta, ha 
. a PC, PlayStation 5, s — — ] ad még egy fél évet a Dead Space játékokkal ismert- 


a PlayStation 4, Xbox ; Zn té vált Visceralnak. Ez már a trailerek alapján is jó 
360, Xbox One ő iss döntés volt, ugyanis így nem egy teljes áron eladott 
Megjelenés 2015. eg Battlefielc 4 DLC-t, hanem teljes értékű címet kapunk, 
márc j ami a sorozattól megszokott színvonalas többjátékos 

móka mellett szóra érdemes egyjátékos kampányt is 

kap. A téma a zsaruk és bűnözők párharca, az új játék- 
módokat is ehhez igazították, az élmény így garantál- 
tan friss lesz. 


INFO 


Kiadó Capybara 


Nem baj, ha a Capybara Games neve nem cseng ismerősen, Games/Microsoft 
viszont a csapat játékairól már biztosan hallottatok; ők fej- Studios 
lesztették a Superbrothers: Sword and Sworcery EP-t és a Fejlesztő Capybara 
Super Time Force-t is. Következő projektjük az eleinte Xbox Games 
One-exkluzív, később PC-re is megjelenő Below, ami egy- Platform 

Xbox One, PC 


fajta minimalista Dark Souls lesz, ugyanis amellett, hogy a 
harc minden fokozaton nehéz, lehetőségünk nyílik végleges 
halált beállítani. Valamilyen formában többjátékos módot is 
kap, de erről egyelőre keveset tudunk. 


Megjelenés 2015 


kk 


Mennyire várjuk? 


AI BLADESTORM 
s ZBÍNIGHTMARE 


1 A 2007-ben debütált Bladestorm: The Hundred Years" War 
z a címet viselő, valós idejű stratégiai játék felújított változata 
i érkezik meg hozzánk hamarosan, egyenesen Japánból. Csi- 


"p . a gőte pi 9 1 Ko e a nosabb külsőt kapunk, fantasyvilágba ültetett plusz tarta- 
! Megjelenés 2015. [ANTI E gm els AAS s] tú 0 lommal és rengeteg frissítéssel. Angol vagy francia oldalon 
március § Bane szél . af 4 a vezethetünk négy zászlóaljnyi, harcra kész katonát. Az új 
ed. nightmare módban ismert történelmi személyek bőrébe búj- 
d hú $ ; a hatunk és óriási sárkányok mellett sok varázslattal is talál- 


í e H ORSZ höe 4 z A , e ZYV e 2? 
. Mennyire várjuk? kozunk majd. Szürreális élmény lesz; akár egy rémálom? 


BLOOD BOWL 


Az NFL tagadhatatlanul napjaink legjobban ms és legin- 
kább körberajongott sportja a világon. Hazánkban is egyre 
nagyobb tábora lesz a nyújtott labdát kergető hatalmas fér- 
fiaknak, akik gigantikus méretük miatt impozánsan festenek 
a képernyőkön, és olykor durván belépnek a másik elé, de a 
közelébe sem érnek az igazi vérfocinak, amit ismételten a 
Warhammer univerzum rossz életű lényeivel vívhatunk meg! 
Ne tévesszen meg senkit a brutalitás és a fröcsögő vér, itt 
igenis komoly stratégiai észjárás szükségeltetik majd. 


MI BLOODBORNE 


A Demons Souls és a Dark Souls sorozat alkotói 2015- 

ben is készülnek egy meglepetéssel, de ezúttal csak a 

§ "7" ] PlayStation 4-es játékosoknak. A Bloodborne ugyanazok- 

. 4] raa hardcore akció-szerepjátékos alapokra épít, mint a 
From Software korábbi játékai, de a játékmenetbeli válto- 
zások miatt egész más élményt nyújt, mint amit a srácok- 
tól megszoktunk. A sokkal gyorsabb és intuitívabb harc- 
rendszer és a rengeteg ellenség különösen veszélyessé teszi 
Yharnam városát, ráadásul a From Software még olyan iz- 
galmas megoldásokkal is készül, mint a folyamatosan válto- 
zó chalice dungeonök és az egyedi többjátékos mód. 
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BROKEN AGE ACT 2 


A kettészelt point and click kalandjáték közösségi finanszíro- 
zással sokkal nagyobb támogatást kapott a vártnál. A készí- 
tők úgy vélték, hogy a műfaj szűk piaca miatt független fejlesz- 
tőként nem tudnának érvényesülni. A játékostársadalom erre 
jócskán rácáfolt, és ezt Tim Schafer és csapata meg is hálál- 

ta ezzel a nagyszerű alkotással. A történet középpontjában álló 
két ifjú küzdelmei most folytatódnak, és lekötnek minket még 
8-12 óra erejéig. Az ígért év végi megjelenéssel már megkés- 
tek, de elnézzük nekik, ha cserébe valami kimagaslót kapunk. 


INFO 


CALL OF CTHULHU 


. Kiadó Focus Home 
Interactive E 
. Fejlesztő FTOGWATES Fű ; Közel tíz éve annak, hogy megjelent az utolsó értékelhető Call 
rPaHom j of Cthulhu játék, a Dark Corners of the Earth, és azóta sem 
: Pe "PlayStation 4. : sikerült H. P. Lovecraft emlékéhez méltó alkotással előállnia 
. XboxOne senkinek. E pillanatban viszont minden horrorrajongó szeme 


f MEKK 2015. ösz a Sherlock Holmes kalandjátékairól elhíresült Frogwaresre fi- 
; gyel. A csapat egyszer már megkapargatta a Cthulhu-mítosz 
felszínét, de csak érintőlegesen. Most viszont a híres nyomo- 
zó nélkül erednek a Nagy Öregek nyomába zsigeri rettegést, 


izgalmas történetet és kihívást jelentő fejtörőket ígérve. 


Ha létezik olyan autós játék az elmebeteg fajtából, melynek 
említése heveny nyálcsorgatást vált ki a játékosok körében, 
akkor az a Carmageddon. A sorozat legújabb része korai 
hozzáféréssel már játszható. A folytatás teljes mértékben 
hű marad a gyökerekhez, vagyis elborult járgányokkal kell 
egymást, a gyalogosokat és a teheneket gyilkolni, amit meg- 
tehetünk egyjátékos karrier módban vagy multiplayerben 

is. Mi mást mondhatnánk, nagyon várjuk a végleges verziót, 
hogy a címképernyőhöz méltóan vigyoroghassunk. 


CHAOS REBORN 


z 5 5 ; 38 B." Sikeresen vette az első akadályt a Chaos Reborn, így a 
. Fejlesztő Snapshot j KÉS BRM ú ; ? ; k Kickstarteren összekalapozott összegből már december 

, Games ; Ej ; 3 9. óta elérhető a kezdetleges változata ennek a káprázat- 

b Platform . . gi TVT ú 0865 ÉS a nak. Akik szerették Julian Gollop munkásságát, például az 

Í PO. MESE ik E; X-COM-ot vagy az 1985-ben kiadott Chaos: The Battle of 

. Megjelenés 2015. c hasú A hő 1 Wizardsot, azok örülhetnek, mert az utóbbi most új köntös- 
; IK BET Fj a ; ke ben, főnixként születik újjá és bizonyítja be, hogy a körök- 
hb. ag ; v k " 4 re osztott stratégiai fantasyk köszönik szépen, de remekül 
"k .§ "BE a 22 " — ] vannak, és térhódításuk nem holmi rózsapatron erejű. 


Mennyire na 


CIÍTIES: SKYLINES 


Nem teljesen úgy sikerült a SimCity városépítős szimulátor 
rajtja, ahogyan azt a készítők tervezték. Néhány farkasor- 
dító hiányosság miatt orroltak meg rá a rajongók, így nagy 
eséllyel állíthat neki komoly konkurenciát a Cities: Skyline. 
Az olyan hangzatos kijelentések, mint a ,hatalmas területre 
azt építünk, amit csak akarunk" és a , felhasználóbarát, át- 
tekinthető irányítás és játékmenet" máris sokkal csábítób- 
bá teszik számunkra az alkotást. Mi például egy nagy házat 
szeretnénk építeni, ahova összeköltözünk mind - kivéve Pa- 
cát, mert őt nem engedjük majd be. 


esel 1 INÉTAGUVS 
köz Fejlesztő. Colossal 
Order 
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Studios § A megannyi Xbox-exkluzív közül a Crackdown so- 
. Fejlesztő Cloudgine F i rozat nem tudott igazán kiemelkedni, pláne nem a 
- Platform a vl k. második résszel, de az Xbox One megjelenése után 
Xbox One 1 § a most új fejezet nyílhat a franchise történetében. Az 
" Megjelenés 2015 új Crackdown nem a harmadik epizód lesz, inkább 
az első folytatása, a Microsoft így próbálja meg 
nem történtté tenni a Crackdown 2-t, és egy al- 
ternatív vonalon viszi tovább a sztorit. Sok részlet 
AZ ködös még vele kapcsolatban, de ,coop őrületet", 
Xg. 1 pusztítást, és páratlan sokrétűséget kaptunk ígéret- 


az Mennie várukő ként. Jól hangzik. 


CUPHEAD 


A Studio MDRR első játékának megjelenítését jól láthatóan 3 Fejlesztő Studio 
az 1930-as évek rajzfilmjei inspirálták, de a játék maga azok [S MONR O. 
egyikének sem közvetlen feldolgozása. Egy Cuphead nevű, a ű Platform 
történetesen csészefejű figurával kell szüntelen rohangál- Xbox One, PC. 


ni és lövöldözni, aki elvesztett egy fogadást az ördöggel, és 
ennek a levét issza. Alapvetően bossharcokra épít a játék, a 
történetnél nagyobb hangsúlyt kap a játékmenet, és ha va- 
lami nagyon nem megy, vagy csak jobb szeretünk párban 
játszani, segítségül hívhatjuk egy barátunkat is. 


Megjelenés 2015 


OF THE FIRST SIN 


Azokban, akik ismerik a játékot, azonnal a YOU DIED vörös- 
lő felirata sejlik fel, és még a legügyesebbek is picit elkezde- 
nek tikkelni. Az igazi kihívásra vágyók most megvehetik az 

. " ] alkotás felturbózott változatát, ami a grafikát, a játékmene- 
tet és a történetet egyaránt érinti. A rettegett ARPG most 
új szereplőkkel és ellenfelekkel is kiegészült, ráadásul a ké- 
-.J szítők hozzácsapták a kiadáshoz a már eddig megjelent há- 
"I rom DLC-t. Az eredeti verzióval rendelkezők egy ingyenes 
frissítéssel szintén elérhetik az új tartalmakat. 


DEAD ISLAND 4 kia ih FO 


Kiadó Deep Silver 


Néhány hónappal a Dead Island első részének történé- s e 7 Fejlesztő vager 
sei után járunk, amikor is a helyzet annyira elfajult, hogy az 5 : . Development 
Egyesült Államok katonasága karantén alá vonta teljes Ka- i új j ü p Platform 
liforniát. Ez az ott lakóknak nyilván probléma, de mi csak S F 3 4 3 PC, Xbox One, 
örülhetünk, hiszen így egy hatalmas nyílt területet kapunk. . FF 72 Ko 7. Apt SRRE PlayStation 4 


. Megjelenés 2015. 
. , második negyedév. 


A Dead Island 2 Los Angelesben, San Franciscóban és egy 
még be nem jelentett harmadik helyszínen játszódik majd. 
Sokkal veszélyesebb, de sérülékenyebb zombikkal, fegyver- 
készítési rendszerrel és sok újdonsággal készülnek a fejlesz- . 
tők a horror-FPS folytatásra. új p TE 8 8 


DEAD OR ALIVE 5 
LAST ROUND 


Nevében a veleje: harmadjára is kiadják, de most utoljá- 
ra. Mitől különleges ez a verzió? Új rucik, frizurák, helyszí- 
nek, játszható karakterek (a régiek mellett meglepnek min- 
ket két eddig nem ismert arccal), bónuszok és még több le- 
hetőség a testreszabásra. A játék honlapján már sok friss 
tartalom megtekinthető. Jó hír, hogy a PC-vel rendelkezők- 
nek sem kell nélkülözniük a verekedős mókát. Aki kíváncsi, 
már most kipróbálhatja a pre-order változatot, ami egyelőre 
négy harcossal játszható. 
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Még mindig nem biztos, hogy a Deep Down nem csak egy mun- 
kacím, de ez egyelőre mindegy is. A lényeg nem ez, hanem az, 


hogy a Capcom és a Sony japán stúdiója mit tud kihozni a vado- 


natúj Panta Rhei motorból, amit kimondottan a PS4-hez alkot- 
tak meg. A játékban több történelmi korba utazhatunk vissza, 
melyekben mindig egy kazamaták mélyére rejtett kincset kell 
megtalálni, és lenyomni mindenkit, aki a kutatást hátráltatja. A 


legérdekesebb, hogy free-to-playként jelenik meg, ami a legtöbb 


esetben nem jelent jót - hátha most másképp lesz. 


INFO 


Kiadó Capcom 
Fejlesztő Capcom ja 
Platform 

PlayStation 4, Xbox 
One ; 
Megjelenés 2015. 

nyár 


Mennyire várjuk? 


DEVILS THIRD 


A Team Ninjából pár éve néhány más fejlesztővel együtt 
kivált Tomonobu Itagaki új játéka, a Devils Third anno a 
THOG-nál született meg, majd ilyen-olyan változások kö- 
vetkeztében végül a Nintendo adja ki, aminek persze Wii 
U-exkluzivitás lett az ára. A játék egy műholdak megsem- 
misülésének következtében kialakult fiktív világháborút fel- 
dolgozó FPS-TPS hibrid, amiben nagy hangsúlyt kap a ké- 
zifegyverek használata, melyeket eldobhatunk vagy kicsa- 
varhatunk ellenfeleink kezéből. Hiányolni fogjuk vajon más 
platformokról? 


INFO. 


Kiadó Capcom 
Fejlesztő Ninja 

Theory 

Platform 

PlayStation 4, XDOX 
One 

Megjelenés 2015. 
március 


kk t. 


Mennyire várjuk? 


Serdülőkként amellett, hogy űrhajósok szerettünk volna len- 
ni, sokunk szívesen elképzelte magát a mangavilág legmar- 
kánsabb arcberendezésével rendelkező Son Gokuként. Effé- 
le hősökké nem válhattunk, de számos monumentális harcot 
megvívhattunk vele és a Dragon Ball világából ismert karak- 
terekkel. Ezúttal egy rejtélyes és ádáz ellenséggel kell szem- 
benéznünk, a sorozatból már jól ismert játékelemeket ki- 
használva. Nemcsak a történet lesz új, hanem most először 
mi magunk alkothatjuk meg saját csillagharcosunkat. 


INFO 


Kiadó Capcom 
s... Fejlesztő Capcom 

. . Online Games/SCE 
Japan Studio 
. Platform 
PlayStation 4 
Megjelenés 2018 


SPECIAL EDIÍTION 


Biztos, hogy idén is rengeteg újrafeldolgozást kapunk, hi- 
szen láthatóan van igény ezekre, de meglepő, hogy a Devil 
May Cry 4-nek is ez a sors jutott. A Capcom klasszikusának 
PlayStation 4-re és Xbox One-ra készülő Special Edition ki- 
adása valószínűleg a kötelező 1080p-60 fps kombóval jön, 
ezt fejeli meg választható angol és japán hangsávokkal és a 
Devil May Cry 3-ból ismerős Vergillel mint bónusz játszha- 

tó karakterrel. A célközönség egyértelműen a klasszikus Devil 
May Cry-rajongók tábora, de vajon az újak is ráharaphatnak? 


- Kiadó Nintendo 
Fejlesztő Valhalla 
a Game Studios 

— Platform 

Wii U 


Megjelenés 2015 


d. ZA / ak 
A MM Ni 
Mennyire várjuk? 


B D 2 Fe 


Meglepően jó volt a tavaly év elején megjelent DmC: Devil 
May Cry, a legtöbben végül az átszabott Dantéval is kibé- 
kültek. Ha valakinek valamiért mégis kimaradt volna, örül- 
het, ugyanis a Capcom ezt is felújítja. Mindkét konzolon ga- 
rantált az 1080p-s felbontás és a 60 fps, de megkapjuk az 
összes DLC-t, a Gods Must Die nehézségi szintet, a Hardcore 
és a Must Style játékmódokat, a játékmenetet felgyorsí- 

tó Turbo módot, az ellenfeleket hullámokban szóró Vergils 
Bloody Palace-t és egyéb, hasonlóan izgalmas extrákat. 


Megéri újra ránézni. 


Kiadó Bandai 
Namco Games 
Fejlesztő DÍMpPS 

. Platform 
PlayStation 3, 
PlayStation 4, 
XDOXx360, XbDOX 
One, PC 
Megjelenés 2015. 
február ; 


d ) J ú bé 


. Mennyire várjuk? . 
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tes [Xi 


DREADNOUGHT 


s . Kiadó Grey BOX 
Games A Dreadnought egy sci-fi űrhajós játék, melyben ha- 
oz 20 . Fejlesztő Yager talmas hajókat irányítva kell visszavernünk a táma- 
Development dásokat. A hajók különböző kasztokra, alkasztokra 
Platform lesznek tagolva, lehet őket fejleszteni, testreszabni. 
én PC ő 4 ezis jé Egy epizodikus egyjátékos kampány, valamint egy 
Megjelenés 2015 5) részé gy kooperatív és egy kompetitív többjátékos mód is 
j 4. 4 ed ":,.] játszható lesz benne. A bejelentés szerint csak PC- 
ad Bis s jön, de meglátjuk, végül kiköt-e valamelyik új ge- 


nerációs konzolon, és a Yager hozza-e azt a szintet, 
amivel korábban már behálózta a játékosokat. 


INFO 


kk 


5 "5 Mennyire várjuk? 


EVERYBODY S GONE 


TO THE RAPTURE ses 
; ta . , Computer 

A The Chinese Room legutóbb a Dear Esthervel villantott, Bi ; ; ; ] Enter tainment 

és bár nem mindenki értette meg, hogy mit is szeretnéneka  [. 3 :, Fejlesztó (He 


fejlesztők, aki rákapott az ízére, azt pillanatok alatt beszip- ERétő a-t e ; di ! Chinese Room, SCE 
pantotta a játék. Új címükben hat karakter életét élhetjük E 2 SELÉS I key bedszjga 

meg a világvége előtti egy órában, illetve a halál kapujában, ! PI aystatlon 4 

a téma mellé az elvárható fantasztikus grafika és lenyűgöző ! Megjelenés 2015 
Zene is dukál. Egyetlen hátránya, hogy csak a Sony legújabb Í 

generációs platformjára érkezik, de magából a játék értéké- 


ből mindez nem von le semmit. In du d C 
; Mennyire várjuk? 


EVOLVE 


1 A Turtle Rock aszimmetrikus lövöldéje rengeteget változott 
a bejelentése óta. Már alfában is nagyon élveztük, de alig 
egy év alatt egy sokkal nagyobb és minden szempontból lé- 
nyegesen összetettebb játék lett belőle. Az Evolve-ban min- 
den megvan ahhoz, hogy 2015 legemlékezetesebb lövöldé- 
je legyen, a fejlesztők rengeteg egyedi ötlettel és innovatív 
megoldással pakolták tele a játékot, már csak jól működő 
szerverekre és komoly csapatjátékra hajlamos játékosokra 
van szükség. Mi bízunk a Left 4 Dead alkotóiban. 


FABLE LEGENDS SS CET INFO 


, Studios 


Négy az egy ellen, vagyis az egyszerre kooperatív és kom- ; kü sa ú Sá 78 A , Fejlesztő LIonhead 
petitív aszimmetrikus multiplayer játékok reneszánszá- z x "ay SS ra FR NE ; d . Studios 


nak vagyunk épp tanúi. Közülük is kitűnik infantilis humorá- LÁNEÉS 2 : ss Hl Platform 


val és rettentő bájos képi világával a Fable Legends. Játsz-  ., " . gő ; maa 8 es] . Xbox One 
hatjuk egyedül vagy másokkal online és offline is, a lényeg, tp z É ate Az s . Megjelenés 2015. 
hogy négy hős (egyelőre hét karakter ismert) száll szembe jé jóv "ha : iii ! nyár 

a játékteret szörnyekkel és csapdákkal telehintő gonosszal. k ! 


Az őt alakító játékos stratégaként, felülnézetből igyekszik / 98 ött, 5 Zöllő, . ; s X X 
irányítása alatt tartani a helyzetet. E e ök: ( 
. Mennyire várjuk? 


FINAL FANTASY 


TYPE-O HD 


A játék 2011-ben jelent meg PSP-exkluzív címként, csak Ja- 
pánban. A készítők úgy döntöttek, hogy felújított változat- 
ban kiadják új generációs konzolokra szélesebb közönség- 
nek is. A dinamikus, valósidejű harcrendszer miatt ez az epi- 
zód üde színfoltja lett az FF sorozatnak. Ezzel szemben a 
fejlődési rendszer, a karakterek és a szövevényes történet 

a JRPG-k ismert jegyeit tükrözik. Az izgalmak fokozására a 
Mennyire várjuk? Pt: he 2 kiadás mellé adják a várva várt Final Fantasy XV demóját, a 
. vész rajongók nem kis örömére. 
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FORTNITE 


Az Epic előbb adta közkézre az Unreal Engine 4-et, minthogy 
saját játékot készítsen vele, de ami késik, nem múlik. Idén jön a 
Fortnite, ami egy teljesen új kezdet; egy free-to-play cím, amely- 
ben barátainkkal együtt küzdhetünk a túlélésért. Nappal gyűj- 


INFO 


Kiadó Epic Games 
Fejlesztő Epic Games 
Platform 

PC 

Megjelenés 2015 


tögethetünk és építkezhetünk, míg ahogy leszáll az éj, bázisun- 
kat zombik rohamozzák meg, a mi feladatunk pedig visszaverni 
őket. Páratlan szabadságot kapunk az erőd felhúzásánál, a fa- 
lak, az ablakok elhelyezése a mi fantáziánkra van bízva. Tulaj- 
donképpen egy coop The Sims zombikkal. 


INFO 


he 


Mennyire várjuk? 


. Kiadó The Farm 51 G ET EVEN 

. Fejlesztő The Farm 51 

! légi A történet két össze-összefonódó szálból áll, és az út, amit a 

, Megjelenés 2018 ] játékos választ, nemcsak a történet kimenetelét befolyásol- 

! nyár c ja, de hatással lesz a karakter személyiségére is. Mindezt még 


horror- és thrillerelemekkel is megspékelik, de a lövöldözés- 
ben is lesznek újdonságok, például a fegyverünket összepá- 
rosíthatjuk majd játékbeli okostelefonunkkal, aminek köszön- 
] hetően a sarkokból való tüzelés sem jár egy instant fejlövés- 
sel. A fejlesztők a játékkal egyébként nem a háborús lövöldék 


szerelmeseit célozzák meg. 


Kiadó Microsoft 
Studios/SelthCG 
Fejlesztő Lionel 
Gallat 

Platform 

PC, Xbox One 
Megjelenés 2015 


" Mennyire várjuk? 


GHOST OF A TALE 


A Dreamworks egykori animátora gondolt egyet, és nekilá- 
tott megalkotni egy olyan egérke kalandját, aki balalajkát 
cipel a hátán, ám időközben sikerült összekalapozni a közös- 
ségtől a szükséges lecsót, illetve többen csatlakoztak hozzá, 
akik sztorit írnak, grafikát alkotnak, és zenét szereznek. A 
játék DirectX 11 grafikát ígér, amit a jelenlegi screenshotok 
alátámasztanak, illetve meseszerű hangulata mellett a szto- 
ri sem lesz utolsó, de a pontos megjelenést nem tudni. 


INFO 


he 


. Mennyire várjuk? 


. Kiadó Kalypso Media 

. Fejlesztő Gaming 

. Minds Studios A sötét középkorban játszódó stratégia a klasszikus elve- 

. Platform ket követi, vagyis körömpiszoknyi falunkból kell igazi ke- 

: PC reskedelmi központot építeni, miközben háborúzunk, keres- 
kedelmi útvonalakat hozunk létre, és megpróbáljuk a lakók 


. Megjelenés 2015 
! minden óhaját teljesíteni. Mindehhez harmincmillió négy- 
zetkilométer, húsz eltérő árucikk, valamint 50 technológi- 
ai fejlesztés áll rendelkezésünkre, de számolnunk kell a ter- 
mészeti csapásokkal, így biztosan nem fogunk folyamato- 
san vigyorogni. Akinek mindez nem elég, annak pedig ott a 
multiplayer, maximum nyolc játékosig. 


:INFO 


Kiadó Rockstar 
Games 

Fejlesztő Rockstar 
North 

Platform 

PC 

Megjelenés 2015. 
január 


. Mennyire várjuk? 


ad AN j) A íJ 


Egy előző generációs és egy felújított kiadás után is ugyan- 
annyira izgatottan várjuk a Grand Theft Auto V PC-s válto- 
zatát, mint ezelőtt. A Rockstar ezt hagyta a végére, hiszen a 
GTA IV PC-s portja nem volt kifogástalan, és nem szeretné- 
nek újra csalódást okozni a rajongóknak, akik nemhogy kör- 
meiket, de ujjaikat is lerágták már a várakozásban. A PC-s 
Grand Theft Auto V (és Grand Theft Auto Online) mindent 
tartalmaz, amit a PS4-es és Xbox One-os kiadás, de a fej- 
lesztők a korábban nagy sikert aratott videoszerkesztőt is 
visszahozzák. 
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A Techland csapatát nem kell bemu- retek szerint akár 50 órára is nyúlhat. 
N F tatni az elmúlt évek zombikedvelő Nagy szerepet kapott a mozgás-má- 
játékosközösségének, hiszen a zöm- szás, ami az FPS-ben látottak közül a 
Kiadó Warner mel jó kritikákat kapott Dead Island valaha volt egyik legjobban kidolgozott 
. Bros. Interactive első részével bizonyították, hogy ér- rendszer. Ezen kívül az éjszaka és nap- 
Entertainment tenek a témához, és remekül el tud- pal váltakozása is, ami hatással van a 
Fejlesztő Techland ják kapni a zombiapokalipszis hangu- zombik viselkedésére. Nappal lomhák, 
FiaHorm latát. A Riptide gyengébb szereplé- klasszikus zombifilmeket idéznek, éjjel 
PC, PlayStation 4, se után pedig feljebb tették a mércéta viszont beindul náluk a bugi, és futnak, 
Xpox One Dying Light esetében, amiben egy tö- ugrálnak, utánad mászhatnak a ma- 
Megjelenés 2015. rök város, Urfa utcáin folyik a cselek- gasba, a veszélyesebb, csak éjjel előjö- 
Január mény. Főhősünk egy beépített ügynök, vő változatokról nem is beszélve. Na- 
aki egyszerű túlélőnek adva ki magát gyon várjuk, röviden szólva; ez nem- 
jár utána bizonyos dolgoknak; perszea csak egy újabb tizenkettő egy tucat 
komoly fordulatokig még előrébb kell zombis cuccnak néz ki, hanem az eddi- 
Mennyire várjuk? haladnunk a sztoriban, amely az ígé- giek alapján akár kiemelkedő is lehet. 
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intreduci 


EMELTEK A TETET 

Az igazság majd csak a hónap végén derül 
ki, de az biztos, hogy a preview verzió 
alapján sokkal magasabb kategóriájú 
játéknak tűnik a Dying Light, mint például 
a Dead Island volt; nyoma sincs olyan 
elemeknek, amelyek a Deadben némileg 
fapadosak voltak. A mozgást a Mirrors 
Edge parkourmozdulataihoz tudnám legin- 
kább hasonlítani (csak itt egy egész város- 
ban lehet mozogni, nem csak egy irányba 
mehetünk) vagy akár az Assassins Creed 
falmászásaihoz. Persze az FPS nézet miatt 
pár órába beletelik, amíg beletanulunk a 
platformjátékokban megszokott kiszögel- 
lések elkapásába; , belülről" szemlélve nem 
szokványos ez a fajta mozgás. 


EZT NYUJTJA URFA 

Három-négy óra szórakozást nyújtott a 
próbaverzió. Csak a fősztorin haladva 
ugyan gyorsabban is lehetett volna 
végezni, na de egy jó játékban az ember 
boldogan teljesít minden mellékküldetést 
is. A helyszín nagyon tetszett, öröm végre 
a sok mainstream játékhelyszín (New 
York, Los Angeles stb.) után egy kevésbé 
ismert, mégis valós városban járkálni és 
oda illő karakterekkel találkozni. Fontos 
megemlíteni még, hogy (bár ennek alapve- 
tőnek kellene lennie) egyetlen buggal sem 
találkoztam az előzetes verzióban, és egy 
erősebb gépen remekül futott. Semmilyen 
fps-ingadozást vagy beragadást sem 
tapasztaltam, ami különösen nagy dolog 
egy olyan open world játék esetében, 
amelyben minden házra, falra, egyéb 
tereptárgya felmászhatunk, ráugorhatunk. 
A skillrendszer is jónak tűnik egyelőre. 
Három fő részre lehet osztani a képessé- 
geinket, ezek a survivor, agility, valamint 
power névre hallgatnak, ezekhez egymástól 
függetlenül szerezhetünk skilipontokat. Te- 
hát ha szerzünk egy skillpontot, azt csak az 
egyik kategóriához szerezzük, nem tudjuk 
mind a három alatt elkölteni. És ha már 
szóba került a pontszerzés: a Skyrimhez 
hasonlóan úgy jutunk hozzájuk, ha használ- 


juk bizonyos képességeinket; magyarul, ha 
sokáig futkosunk, ugrálunk, agility-, ha pe- 
dig verekszünk, akkor powerpontot kapunk. 
A három fő osztályon belül persze nagyon 
szerteágazó skillfák kaptak helyet, és mi 
döntjük el, mire rakunk pontot (ugró rúgás, 
ellenfél megragadása és ellökése stb.). 


MESTERSEGÜNK CIMERE 

A főcselekményben tehát egyszerű túlélő- 
nek adjuk ki magunkat, és a helyi túlélők 
csapatában igyekszünk segíteni a vezető- 
ségnek ott, ahol csak tudunk, és megkeresni 
egy bizonyos embert, akiről még mi sem 
tudjuk, hogyan néz ki. Természetesen ennél 
tovább bonyolódik az ügy, és az, ami eddig 
kiderült, felkeltette az érdeklődésemet. A 
mellékküldikben főleg a többieknek segítünk 
(orvosságkeresés, fénycsapda elhelyezése, 
áramközpontok újra bekapcsolása és ha- 
sonlók), kérdés, hogy ezek mennyire lesznek 
hosszú távon változatosak, eddig nem volt 
velük probléma. Az éjszaka eljövetelével, 
hacsak nincs olyan küldetésünk, ami direkt 
éjjelre szól, célszerű biztonságos helyet 
keresni, erre rádión figyelmeztetnek is 
minket. Ez alapesetben a túlélők központja, 
a Tower" felhőkarcoló, de felszabadíthatunk 
újabb, kisebb safe zone-okat. Ezekben béké- 
sen alhatunk egyet reggelig, és hozzáférhe- 
tünk az invertorynkhoz, hiszen alapesetben 
egyszerre nem sok tárggyal rohangálhatunk, 
persze ez is fejleszthető. A játék nagy 
hangsúlyt fektet az ütőfegyverekre, a 
lőfegyver ritkaság és nagy kincs lehet; a 
játék elején szokjunk hozzá a kalapácsokkal, 
késekkel vívott harchoz, Ezek a fegyverek 
természetesen baromi gyorsan elromlanak; 
ha gyűjtöttünk különböző alkatrészeket, 
rögtön meg is javíthatjuk őket, illetve új 
tárgyakat is létrehozhatunk, szintén Dead 
Island-szerűen, amennyiben megtaláljuk a 
hozzájuk való tervrajzot. Én biztosan vissza- 
térek februárban, csak vigyázzunk, éjszaka 


nagyon veszélyes! 


NAGY SZEREPET KAPOTT A 
MOZGÁS-MÁSZÁS, AMI AZ FPS-BEN 
LÁTOTTAK KÖZÜL A VALAHA VOLT 
EGYIK LEGJOBBAN KIDOLGOZOTT 


RENDSZER 
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e ) E GRIM FANDANGO: 
; 10 alk SES tb (ÉGNI REMASTERED 


0 j - Fejlesztő Double Fine "7 ék PF ai 

Mn . Productions k 4 ; i Akik nem tudják, hogy ki Tim Schafer, és hogy mi fán 
Platform c 88 terem a Grim Fandango, azok legyenek kedvesek le- 

] : HT tenni az újságot, és szánjanak rá pár órát, hogy kide- 

rítsék. Vagy mondunk egy jobbat. Várjátok meg az 

előző évezred végén megjelent játék újrakevert vál- 

tozatát, és kötelező jelleggel tessék beírni a naplóba, 

hogy muszáj lesz vele nyomulni, kihagyhatatlan alko- 

NI ; tás minden kalandjáték-kedvelőnek. A mai igények- 

. Mennyire várjuk? nek megfelelően most új köntösben tündököl majd 

hi Manny Calavera elnyújtott, Móricka rajzos feje. 


e s online ] 


Entertainment 7 
A SOE is megálmodta a saját zombiapokalipszisét, ami ez- . Fejlesztő Sony Online . 
úttal az USA egy fiktív verziójában játszódott le. Mi rövid- k sk . Entertainment 
del a katasztrófa kitörése után csöppenünk a világba, és mess! . Platform 
a feladat hasonló lesz, mint a többi címben: túlélni, bármi íg : Pe, .Plgyótattoná 
áron. A zombik és a túlélő emberek is ugyanolyan veszélye- ! január orál ; 


sek, ezért nem árt majd, ha a felebarátaink és a környezet S érés) 
viszontagságai elől biztos fedél alá bújunk. Szerencsére lesz  hozzáf Hg 1 
lehetőségünk tárgyakat készíteni és házat építeni. Sok ígé- 
retes játékelem; kíváncsian várjuk a végeredményt. 
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HALO: SPARTAN 
SIRIKE 


2014 végén kaptunk egy hatalmas adag Halót, a Halo: The Master 
Chief Collection bizonyára minden rajongó igényeit kiszolgálta. A 
Microsoftnak viszont nagyobb tervei vannak a sorozattal, és hogy 
a PC-sek és Windows Phone-osok is kapjanak egy szeletet a tortá- 
ból, idén jön a Halo: Spartan Assault kvázi folytatása, melyben is- 
mét spartan-katonákat irányítva élhetünk át fiktív történelmi ese- 
ményeket. Rengeteg új fegyvert és képességet használhatunk, de 
az alap ugyanaz maradt: twin-stick shooter, amivel kitölthetjük a 
TMCC többjátékos menetei közti szüneteket. 


. Kiadó Ninja megy 


A szinte töpszli fejlesztőcsapatnak köszönhetjük . Fejlesztő Ninja 

majd a szóban forgó akciójátékot, ami a látottak . Theory 

alapján nagyon gondosan megtervezett és sok szere- . Platform 
tettel teleringatott alkotás lesz. A kis költségvetés- . PlayStatlon4 
sel működő fejlesztőcsapat egy tripla A-s művet sze- Megjelenés 2015 ll 


retne lerakni az asztalra, amiben az eddig látottak 
alapján nemcsak a művésziesség és az igényesség 
lesz jelen, hanem egy erős karaktertörténet is. Ennek 
középpontjában egy harcos amazon áll, kifestett pofi- 
kával, tettre kész tekintettel. 


. Mennyire várjuk? . 


HELLDIVERS 


Elég sablonosnak ígérkezik az Arrowhead új játéka. Habár 
a hozzájuk fűződő Magicka játékból kiindulva számíthatunk 
kellő humorra és idiotizmusra is - már amennyire egy ilyen 
témába ez belefér. A Helldiversben ugyanis egy négyfős ala- 
kulatot kell taktikusan irányítanunk, akik azt a megtisztelő 
feladatot kapták, hogy meg kell menteniük a Földet. Bizto- 
san nagyon örülnek neki. A tyutyerka Sony-exkluzív lesz, te- 
hát csak PS3-ra, PS4-re és PS Vitára jelenik meg. 
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HALO 5: 


Már majdnem véget ért a multiplayer nerálódik az erőpáncél), a célzott tüzelés 
béta, amiből kiderült, hogy búcsút int- (ilyenkor nem látszik a radar és az ellen- 
hetünk a vitatott loadoutoknak, armor ség helyzete), a peremekre felkapaszko- 
abilityknek és killstreak-dropoknak. dás lehetősége, valamint a gyors helyvál- 
Ahogy hajdanán, úgy ezentúl is mindig toztatásra alkalmas mini-jetpack (köszi, 
ugyanott jelennek meg a nagyobb csúz- CoD:AW). Ezzel együtt is közelebb érez- 
lik adott térképen. Újdonságnak szá- tük a klasszikus Halo-multihoz, mint bár- 
mít a korlátlan sprintelés (de nem rege- mit a Halo 3 óta. 


SzakÜÜÉKKKETTTETT 0 
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HELLRAID 


Olyan szép emlékű klasszikusok szellemét idézi meg 
a lengyel csapat játéka, mint a Heretic és a Hexen. 
Az elődökhöz hasonlóan a Hellraidben is élőholtak, 
szörnyetegek és pokolfajzatok saját szemszögből 
történő felaprítására (közelharci fegyverek), tűpár- 
nává változtatására (számszeríjak), lefagyasztására 
és lángba borítására (mágia) helyezték a hangsúlyt 
a fejlesztők. Procedurálisan generált helyszínek és 
feladatok várják a magányos hősöket, míg kímélet- 
len arénaharcok a társasággal (2-4 fő) érkezőket. 


HEROES OF MIGHT § 


MAGIC III: HD EDITION 


Nem valószínű, hogy a sorozatot bárki számára be kelle- 
ne mutatni, főleg nem az 1999-ben megjelent részt, mely- 
nek reinkarnációja napokon belül landol a boltokban, és 
megtekinthetjük, hogy milyen a 16:9 vagy 16:10-es felbon- 
tás, de kapunk még néhány extra küldetést és Steamworks- 
támogatást is, így mindenki újraélheti múlt évezredbeli ka- 
landjait. Mivel a maga idejében ez a játék rendelkezett a 
legtöbb kiegészítővel, vélhetően most is lesz hozzá egy ha- 
lommal, de ezek sorrendjéről, illetve dátumairól annyit tu- 
dunk, mint a másnaposság valódi gyógyszeréről. 


HOMEFRONT: 
THE REVOLUTION 


A Homefront nem volt rossz játék, de valahogy nem hozta a 
várt elismerést, így most a fejlesztők újra nekifutnak, hogy 
ezúttal egy sandbox világban próbálják meg magukhoz lán- 
colni a játékosokat, akik újfent a gonosz észak-koreai kato- 
nák ellen indulhatnak harcba. A CryEngine negyedik gene- 
rációja elvileg megfelelő látványt varázsolhat elénk, és ha 
sikerül a játékteret normális mellékküldetésekkel és megfe- 
lelő akciókkal ellátni, akkor akár jó is lehet, de azért él ben- 
nünk az egészséges gyanakvás. 


HOTLINE MIAMI 2: 
WRONG NUMBER 


Nagy szívfájdalmunk, hogy egy évvel ezelőtt ugyanígy szere- 
pelt a játék a legvárósabb címek között, de sajnos mégsem je- 
lent meg. Na, talán majd most! Mert hiába irtottuk ki az el- 

ső részben az orosz maffiát, vannak még bőven ellenlábasaink, 
így ismét nekiiramodhatunk a nyolcbites világnak, és remélhe- 
tőleg az első részhez hasonlatos elmebeteg játékmenet, nagy- 
szerű zene és frusztráló nehézség vár ránk. Ahogy egy éve 
szintén leírtuk, ez a játék az egyértelmű bizonyítéka annak, 
hogy jó grafika nélkül is lehet valami sikeres. 


HUMAN ELEMENT 


A Robotoki első játéka már 2012 óta készül, de ha minden 
igaz, akkor novemberben végre megláthatjuk majd, hogy 
milyen is a zombiapokalipszis emberi oldala. A fejlesztők azt 
ígérik, hogy a Human Elementben a lényeg a túlélőkkel va- 
ló interakció lesz, akik a zombiktól félelmükben bármire ké- 
pesek. Fontos, hogy a játékos kötődjön a hőshöz, ezért a fej- 
lesztők egy nagyon alapos karaktergenerátort ígérnek, és 
többek közt táblagépes kiterjesztett irányítást, amivel egy 
újszerű játékmodell nyűgözhet le minket. Már azokat, akik 
nem kapnak sikítófrászt a zombiktól. 
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HUNT: HORRORS 
OF THE GILDED AGE 


Nem ment túl jól a Crytek sora a tavalyi évben, de a csődközeli 
állapotból sikerült talpra állniuk, és idén folytatódik a mene- 
telés. A Crysis szériát most egy kicsit hanyagoló kiadó új pro- 
jektekbe kezdett, és ezek egyike a free-to-play, az ígéretek sze- 
rint viszont mégis AAA minőségű Hunt: Horrors of a Gilded 
Age, egy, a 19. században játszódó, kooperatív, külső szemszö- 
gű, akció- és szerepjáték-elemekkel tarkított coop túlélőhorror. 
A Crytek USA a Darksiders szellemi utódjának nevezte, jelent- 
sen ez bármit is. 


A Limbo a maga nemében hatalmas siker lett; az Xbox 360- 
on debütált játék nemrég jelent meg Xbox One-ra is, Így to- 
vább csökkent azon platformok száma, melyeken még nem 
játszható a Playdead indie csodája. A dán fejlesztőcsapat 
négy év után bejelentette második alkotását, ami azért nem 
rugaszkodik el annyira a Limbótól: egyelőre annyi biztos, 
hogy egy 2D-s, színes, de komor hangulatú, sokkal kidolgo- 
zottabb platformer lesz ez, melyben egy kisfiút irányítva ka- 
landozunk most még ismeretlen okokból. 


JUST CAUSE 3 


Érdekes módon az utóbbi években lett igazán népszerű a 
Just Cause 2, ami részben a többjátékos mód 2013 végi 
megjelenésének is köszönhető. Mialatt az Avalanche a Mad 
Max játékon dolgozik, készül a Just Cause 3 is, ami a bevált 
receptet használja: adott egy hatalmas, mediterrán sziget 
(Medici), egy kegyetlen diktátor és Rico, a szigonnyal, ejtő- 
ernyővel és újabban szárnyas ruhával felszerelt szuperügy- 
nök. Mindent megkapunk, amit szerettünk, csak jobb mi- 
nőségben - de vajon a küldetések is elég érdekesek lesz- 
nek végre? 


KILLING FLOOR 2 


A Killing Floor eredetileg 2005-ben látta meg a napvilágot 
Unreal Tournament 2004 modként, így nem ördöngösség 
kitalálni, miről van szó: akciódús, belsőnézetes lövöldözésről. 
Az első rész történetének helyszíne London volt, ahol egy 
biotechnológiai cég kísérletei nyomán az emberek agresszív 
mutánsokká változtak. A folytatás mindössze egy hónappal 
játszódik ezen események után, amikorra a társadalom ösz- 
szeomlott, a kommunikációs csatornák megszűntek működ- 
ni, a katonaságnak pedig se híre, se hamva. 


Roppant ambiciózus projekt a Mafia 2 egykori fejlesztői- 
ből álló cseh gárdáé, hiszen a srácok nem kisebb célt tűz- 
tek ki maguk elé, mint közösségi finanszírozásból (most jár- 
nak kétmillió dollár felett) megalkotni egy olyan szerepjá- 
tékot, amelyben nincs helye varázslatnak és sárkányoknak. 
Helyettük megkapjuk a kora 15. századi, szabadon felfedez- 
hető Bohémiát lélegzetelállító várostromokkal, monumentá- 
lis csatákkal, forradalminak mondott belső nézetes kardví- 
vással és nemlineáris történetvezetéssel. 
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(7 Kiadó Slerra 
Entertainment Olvasóink egy része talán még meg sem született, 
oz 20 j Fejlesztő The Odd amikor a patinás széria máig utolsó darabja napvi- 
hó T . Gentlemen lágot látott 1998 decemberében. Az eltelt bő más- 
ása b Platform fél évtized során feloszlott a fejlesztőgárda, megvá- 
s ; .£ " "PC PlayStation 3, sárolta, majd megszüntette az Activision a Sierrát, 
ő ; ; PlayStation 4, Xbox csak hogy néhány hónappal ezelőtt újra feltámassza 
360, Xbox One 


a Kings Guest IP-vel együtt. Aki régi vágású point 
8. click kalandjátékra számít, az szinte biztosan csa- 
latkozni fog, mert Graham király visszaemlékezése 
egy platformer/kaland hibridben ölt majd testet. 


INFO 


Kiadó GungHOo Online 
Entertainment ] 
Fejlesztő 
Grasshopper 
Manufacture 
Platform 

.. PlayStation 4 

.. Megjelenés 2015 


Megjelenés 2015. ősz 


Li 


Mennyire várjuk? 


e] 


Suda51 csapatától sok őrültséget láttunk már, de ingyene- 
sen játszható MMO-t még nem. Márpedig a Let It Die egy 
ilyen program lesz, bár nem eképp indult a projekt. A prog- 
ram eredetileg Lily Bergamo címen készült, és egy Tae Ioroi 
nevű lányról szólt volna, de ezt a koncepciót kidobták a fej- 
lesztők. Megmaradt az extrém akció és a halál fontossá- 
ga. Ha karakterünk fűbe harap, akkor az feltűnik majd egy 


másik játékos világában. Hogy ezen kívül mi vár majd ránk . kk ír ; 
odaát, azt csak Suda51 tudja. Reméljük, idén már nekünk is 
megmutatja. Mennyire várjuk? 
r-t LIFE IS STRANGE 
Fejlesztő Dontnod A Dontnod Entertainment bemutatkozó műve, a Remember 
lllánejal Haláss Me kellően megosztó lett, és a Life is Strange-ről is biztosan 
Platform megoszlanak majd a vélemények. Az öt epizódra bontott já- 
PC, PlayStation 3, ; E zsé BE e bi; ; 58 
Piavetatlon 4 XBOx tékban egy Max nevű diáklányt irányítunk, aki egy nap rá- 
y h döbben, hogy képes visszapörgetni az időt. Minden, amit te- 
360, Xbox One zó ő aze értek A k É 
a Ő szünk, hatással van közeli vagy távoli eseményekre, és ami 
Megjelenés 2015. CEGNEK tát a Én ess hő 
január eleinte jónak tűnik, arról később kiderülhet, hogy valójá- 


ban rossz döntés volt. Az epizodikus kalandjátékok királya a 
Telltale, nehéz lesz velük versenyezni. 


kk 


Mennyire várjuk? : mégy kasat INFO 
samt . Kiadó Warner 


Bros. Interactive 
Entertainment 

Valószínűleg nem véletlen, hogy ugyanazon évben kerül mo- Fejlesztő Avalanche 

zikba a Mad Max 4: Fury Road című film, és jelenik meg az el- Studios 

ső igazán komoly Mad Max játék, de egyelőre nem tudunk ar- " Platform 

ról, hogy a két megjelenést ennél szorosabban összehangolnák. PC, PlayStation 3, 

Maxet irányíthatjuk, aki a védjegyévé vált sörétes puskával és PlayStation 4, Xbox 

más fegyverekkel, gyalog és járműből intézheti el rosszakaró- 360, Xbox One 

it. A végső cél, hogy a szabadon bejárható pusztaságban meg- Megjelenés 2015 

találjuk a Pursuit Special járművét, az út során pedig a stílu- . § ad 

sunkhoz illő módon (csendesen vagy hangosan) irtsuk azokat, 

akik ebben akadályoznak. Egyszerűen kell. 


Mennyire várjuk? 


INFO sees gs ŐMARIO MAKER 


Fejlesztő Nintendo EE : BSE es ERSZ 
Platform A Mario világa szinte már-már hangosan könyörgött 

WiI U azért, hogy pályaszerkesztőt kapjon, és különböző rajon- 
Megjelenés 2015. gói modokkal ez teljesült is, most viszont érkezik a hivata- 
első negyedév los verzió, a Mario Maker. A (sajnos) csak Wii U-ra megje- 


lenő őrületben a LittleBigPlanethez hasonlóan készíthetjük 
el saját pályáinkat, majd teljesíthetjük azokat. Ez már ön- 
magában is remek mókának ígérkezik, az pedig még inkább, 
hogy különböző vizuális stílusok közül válogathatunk, ott 
lesz például az eredeti nyolcbites látvány is. Its a-me, Ma- 
rio Maker! 


kk 


. Mennyire várjuk? 
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METAL GEAR SOLJD V: 
THE PHANTOM PAIN 


A Ground Zeroesszal mindenki belekóstolhatott abba, milyen 
lesz az idei új Metal Gear Solid, és igen kevesen voltak elkese- 
redve. Ismét Snake-et terelgetjük, aki ezúttal Afrikában és Af- 
ganisztánban áll bosszút azokon, akik a Ground Zeroesban ki- 
nyírták az embereit. Kapunk egy hatalmas bejárható világot, 
amiben gyalog, különböző járművekkel vagy lóháton közleked- 
hetünk, illetve számos MI-társat, akik segítségünkre lehetnek a 
választott sorrendben teljesíthető küldetések során. Még saját 
bázisunk is lehet. 


] A hatodik rész előzményének már új motorral (Unreal Engine 
] 3) láttak neki a magyarokat váltó fejlesztők. Ígéretük szerint 
a széria gyökereit szem előtt tartják az olyan újítások imple- 
mentálása során, mint az interaktív pályák és a pozicionálás 
(oldalról és hátulról támadva nagyobbat sebzünk). Kezdéskor 
a lovagos Haven, az orkos Stronghold, a dzsinnes Academy, 
a csontvázas Necropolis, illetve a rajongók által beszavazott 
Sylvan és Dungeon frakciókkal kell beérnünk. Az Inferno és 
Fortress a kiegészítőkre marad. 


RA 015. UL 


A Telltale Games a Trónok Harca és a Borderlands után a 
Minecraftra is szemet vetett, ami elsőre meglepőnek tűn- 
het, hiszen milyen furcsa lenne már egy minecraftos kaland- 
játék, de második blikkre nem is annyira lehetetlen ötlet an- 
nak tükrében, mennyi lehetőség rejlik ebben a pixeles világ- 


HIHECRHET 


Úsz laza mszri sza 11 aa ui va u váll ! hun 3 


ban. A sztoriról mindössze annyit tudni, hogy nem Steve áll 00 
majd a középpontban, és hogy a Telltale a Mojanggal és a 
Minecraft-közösséggel karöltve munkálkodik rajta, úgyhogy 
várjuk szeretettel. No meg csákánnyal. 


8 AR Telltale ezhesi 3erjez 


A A [] B A 


A PS4 és az Xbox One térhódításával egyre több kiadó dönt 
úgy, hogy a jövőben már csak az új konzolokra készítik el a 
legnépszerűbb sorozataikat. A megjegyezhetetlenül hosszú 
nevű, manga beütésű Naruto is erre a sorsra jutott, kíván- 
csian várjuk, hogy a rajzfilmszerű grafikában mekkora elő- 
relépés történik. A készítők elmondása szerint változtatni 
fognak a harcrendszeren (ami eddig a faék egyszerűségével 
vetekedett), és sokkal jobban igyekeznek a sztorielemekre 
fókuszálni. Az új rész minden eddiginél több választható 
harcossal büszkélkedik majd. 


Tron-köntösbe bújtatott jawa-imitátorok sétálnak az Ava- 
tar egyik erdejében - ennyit szűrhetünk le az első trailerből, 
ennél azonban sokkal többről van szó. A NERO ugyanis egy 
olyan belsőnézetes, mágikus-felfedezős-puzzle megoldós 
móka, melyben a szeretet, a bizalom és további érzelmek 
állnak a középpontban. A főszerepben egy gyermekkel, akit 
egy titokzatos személy kísér, rajta kívül pedig még egy ál- 
landó útitársunk akad majd, a narráció. Már csak a vizuális 
stílus miatt is kíváncsian várjuk. 
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A verekedős játékok királya elérkezett 

a tizedik részhez, és ezt a rajongók egy- 
általán nem bánják. A Warner-felvásár- 
lás igen jót tett a sorozatnak, a 2011- 

es rebootnak köszönhetően a Mortal 
Kombat széria újra a csúcson van. Szeren- 
csére nem akartak belőle évente új részt 
kihozni, így a negyedik év elteltével már 


lágra nyilt szemek, Ducira vert fejek 


MORTAL KOMBAT X 


senki sem húzza a száját az új epizódra. 

A készítők nagyon ügyesen ötvözik a régi 
és új karaktereket, ráadásul még az egész 
játékmenetet megfejelték egy változtat- 
ható karaktervariációval, aminek segítsé- 
gével egy teljesen új harcstílust vethetünk 
be. Ha csak egy verekedős játékra van 
időd, akkor ez legyen az. 


"a Ji A CSAK EGY VEREKEDŐS JÁTÉKRA 
say VAN IDŐD, AKKOR EZ LEGYEN AZ 


NO MANS SKY 


Gyerekkorunk sci-fi álma válhat valóra a Hello Games jó- 
voltából, akik azt ígérik, hogy egy akkora univerzum vár 
majd minket, amilyet még sosem láthattunk egyetlen játék- 
ban sem. A No Mans Sky egy különleges módszerrel folya- 
matosan generálja majd a bolygókat, amelyek mind egye- 
diek lesznek, így minden játékos más élményekkel tér majd 
haza a virtuális űrből. Az ismeretlen vidékeken természete- 
sen idegen civilizációk vadászai is várnak ránk, így a spon- 
tán kirobbanó űrcsaták sem lesznek ritkák. Az eddig látot- 
tak alapján az év egyik legeredetibb és csodálatosabb játé- 
ka lehet, csak nehogy csalódnunk kelljen. 


FOREST 


1 Egy keserédes történetbe ágyazott platformer kellett volna, 
hogy várjon ránk a karácsonyfa alatt, de a fejlesztők több időt 
kértek, amit a Microsoft szerencsére meg is adott nekik. Így re- 
mélhetőleg hibátlan élmény lesz a Ghibli Studio animációs film- 
jeire emlékeztető látványvilággal megáldott ugrabugra, mely- 
nek különlegessége, hogy egymást sorban követő pályák he- 
lyett egyetlen hatalmas világba repíti el a játékost. Ennek egyes 
részeit csak a hősünk fejlődése során szerzett képességek birto- 
kában érhetjük el. 


A sok tízmillió dolláros költségvetésű, kommersz alkotások 
mellett egyre nagyobb igény mutatkozik a régimódi szerepjá- 
tékok iránt. E közösségi finanszírozásból készülő alkotás ke- 
zelőfelülete, bármelyik pillanatban megállítható valósidejű 
harcrendszere és izometrikus kameranézete, valamint az elő- 
re renderelt 2D-s hátterek miatt kísértetiesen emlékeztet az 
ezredforduló környéki Baldurs Gate-ekre, azzal a különbség- 
gel, hogy a történetnek otthont adó világ és a szabályrend- 
szer is a kaliforniai csapat sajátja. 


PERSONA 5 


Annak, aki nem lenne ismerős a témában, eláruljuk, hogy 

a Persona 5 a Shin Megami Tensei: Persona címek ötödik 
megvalósulása, mely a Digital Devil Story című novellákból 
építkező Megami Tensei spin-off sorozata. A lényeg, hogy 
egy olyan, PS3-ra és PS4-re érkező japán szerepjátékról van 
szó, melyben a karakterek érzelmei játsszák a főszerepet. Ez 
talán nem túl eredeti reklámszöveg, de az ígéretek szerint 

a sorozat régi rajongói és az új játékosok is jól járnak majd; 
szurkolunk, hogy így legyen. 


Bár sokan nem így gondolják, de a Slightly Mad Studios 
már megmutatta, hogy képes jó autós játékot fejleszteni, 

és aki követi a Project CARS fejlődését, az vélhetően nem 

is kételkedik abban, hogy ez most is sikerülni fog nekik. Ha- 
bár azt szokták mondani, hogy ígéretekkel tele a padlás, 
azért az Oculus Rift és a 12K ultra HD-támogatás nem tűnik 
rossznak, bár nem ezek a specifikációk jellemzik az átlagos 
háztartásokat. Ugyanakkor a szimulációs jelleg és a csodás 
grafika miatt bárkinek érdemes lesz kipróbálni, akinek már 
elege van az árkádos marhaságokból. 
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OUANTUM BREAK 


Míg a Max Payne a bullet-time fogalmát ismertet- 
te meg a játékosokkal, és az Alan Wake a fényt vál- 
toztatta fegyverre, addig a finn fenegyerekek kö- 
vetkező alkotása az idő manipulálása köré épül, 

és egy helyett három játszható karaktert is tarto- 
gat számunkra. Az egyikük a jövőbe lát, és dönté- 
sei alakítják a történetet, a második megállíthatja 
az időt, míg a harmadik képességeit egyelőre titok 
fedi. Hogy ne váljék idővel repetitívvé, mindhárman 
új trükkökre tesznek szert, de a régiek sem marad- 


Mennyire várjuk? nak változatlanok. 


a Kiadó SONy 


Megjelenés 2015. 
nyár 


RATCHET § CLANK 


Kisebb csoda lenne, ha 2015-ben nem okoskodna újfent ; he (ze ] ament. ] 
és folyamatosan Ratchet hátán Clank, főleg úgy, hogy ; ő Fejlesztő INSOmniaC 
PlayStation 4-en még nem mutatkozott be a nyerő páros. A : SZ d. . Games . 
fejlesztők szerint nem egy remake-et fogunk kapni, hanem ú Platform . 

egy teljesen újragondolt alkotást, ami kiaknázza az új gene- ystation 4. 
rációs konzolban rejlő lehetőségeket. Remélhetőleg még na- Es Z Megjelenés 2015. 


gyobb durrantókkal durranthatunk oda. Ráadásul az új jöve-  f sz ? 3 Nyár . 
vényeknek remek kedvcsinálóként hathat majd az egész es- A A 
tés film, amit szintén idén fognak vetíteni a mozik. 


e] 


RAVENS CRY 


A Ravens Cry-jal az a legnagyobb probléma, hogy az elmúlt 
egy évben egy árva kedvcsináló traileren kívül csak a ha- 
lasztásáról szóltak a hírek. A TopWare mindig kitűzött egy 
dátumot, aztán mindig az utolsó pillanatban változtatott 
rajta. Az ötödik ilyen eset után már nehéz izgatottan várni, 
de most csak azért is kíváncsiak vagyunk, hogy az ígéretek 
szerint komoly, részletesen kidolgozott kalózos akció-sze- 
repjátékból mi sül ki, mert akármilyen ígéretes is a sztori, a 
körülötte zajló huzavona nem használt neki. 


INFO 


! Kiadó Gapcaim 
Fejlesztő Capcom 
, Platform ll 
PC, PlayStation 3. 


rfszzasáást s MMNNN 


RESIDENT EVIL HD 


A stílust definiáló klasszikus új ruhában tér vissza. Ugyanazt 


az élményt kapjuk majd, ami 1996-ban évekre rabul ejtett min- hd bezz . Playstatlon 4, Xbox ) 
ket, csak modern grafikával és technikai újításokkal. Minden a. 71960 KBOXORB 
borzalmat full HD felbontásban élvezhetünk, újrakevert zenék 8 - 2 Megjelenés 2015 


és hangok mellett. A 16:9-es képernyőket és az 5.1-es hang- b ; én eleje 
rendszereket mind támogatni fogja az új kiadás, amihez új irá- 5 
nyítási rendszert is kapunk. Az igazán kemény arcok bármi- 
kor visszaválthatnak a régi megoldásokra. Ezzel is jelzik a fej- 
lesztők, hogy ebből a verzióból nem hiányzik semmi, ami a 
Resident Evilt naggyá tette. 


kk 


Mennyire NÁRUKA 


RESIDENT EVIL: 
REVELATIONS 2 


A Resident Evil: Revelations volt az egyetlen olyan, közel- 
múltban megjelent epizódja a sorozatnak, ami a legtöbb ra- 
] jongónak elnyerte tetszését. Nem véletlen, hiszen ezen a 

1 klasszikus túlélő-horror vonalat vinné tovább a Capcom. En- 
nek örömére érkezik a folytatás, amit ezúttal epizodikusan, 
négy fejezetben adnak ki (természetesen egyben, dobozosan 
is megvásárolható majd a végén). Főhősünk Claire Redfield 
lesz, akit a történet során Moira, Barry Burton lánya kísér 
majd. A sztori a Resident Evil 5 és 6 között játszódik, és ha 
csak annyira lesz jó, mint az előző epizód, akkor már elége- 
dettek lehetünk. 
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RISE OF THE 
TOMB RAIDER 


A fiatal Lara hamvas teste keményen megedződött az előző 
próbatétel után, hiszen a túlélésen kívül megtanulta, hogyan le- 
gyen az évezred legvagányabb és legdögösebb csajszija. Telita- 
lálat volt a fejlesztők részéről, hogy Croft kisasszony fiatal ka- 
landjait mutatták be, és most ugyanezen a megkezdett csapá- 
son viszik tovább a történetét. A jól bevált pörgős játékmenet 
megmarad, és mindenki nagy örömére hősnőnk, nevéhez mél- 
tón, már néhány sír örök nyugalmát is meg fogja bolygatni. 


Kiadó Deep Silver 
! mk Volition 

s Még mielőtt továbblépne a Saints Row V-re, a Volition kihajt- 
ja a Saints Row IV alapjaiból, amit lehet. A Gat out of Hell 
egy önálló kiegészítő, melyben az elnököt (avagy azt, akit 

§ b 4 ml gas az SR IV-ben irányítottunk) elrabolja a sátán (mert a lányá- 
fjeenés 2015. ll S AA 8 1 ZRESTZ éa hoz akarja hozzáadni), nekünk pedig Johnny Gat vagy Kinzie 
GÉ tár A 4. : ma Tag Kensington szerepébe bújva kell megmentenünk őt. A fel- 
3 ; ee adat, hogy az új területen, az öt szigetből álló pokoli New 

Hadesban különböző tevékenységek teljesítésével felbosz- 
szantsuk a helyi főnököt. Musicalbetétek, sáskavető gépfegy- 
ver és hasonló őrületek várnak ismét. Zseniális lesz. 


A Saints Row IV: Re-Elected nem más, mint - ahogy azt a 
platformok láttán és az elmúlt év tapasztalatai alapján kita- 
lálhattátok - a Saints Row IV jelenlegi generációs konzolo- 
kon futó változata, amely tartalmaz minden DLC-t, sőt még 
a Gat out of Hellt is, nagyon kedvező áron. Azon túl, hogy 
nyilván szebb lesz, kihasználja az új gépek néhány lehetősé- 
gét is, adhatunk például olyan hangutasításokat, mint a ,son 
of a bitch" vagy a ,motherfucker". Ne kérdezzétek, mire jók, 
erre mindenkinek magának kell rájönnie. 


SATELLIÍTE REIGN 


Miközben egy közepes lövöldét leszámítva az elmúlt évti- 
zedben jóformán semmihez sem kezdett az EA a Syndicate 
franchise-zal, a nagy múltú széria eredeti fejlesztői a közös- 
ség támogatásával készítik el annak szellemi örökösét. Ne- 
onfényben úszó gigaváros, szűnni nem akaró égszakadás és 
ballonkabátos ügynökök, vagyis minden adott egy felülné- 
zetes cyberpunk taktikai játékhoz, amelyben megvan a ma- 
ga szerepe a vastagon páncélozott katonának, a hackernek, 
az orgyilkos mesterlövésznek és a többieket támogató sza- 
nitécnek. 


SCALEBOUND 


A Bayonettát fejlesztő Platinum Games új játékot készít, 
amely kizárólag Xbox One-ra lesz elérhető, Scalebound cí- 
men. Sokat még nem tudni róla, de az egyik fejlesztő elárul- 
ta, hogy mire számíthatunk: szörnyekre, sárkányokra és ha- 
talmas akciójelenetekre, melyek szemünk előtt zajlanak, és - 
amelyekből mi is kivehetjük majd a részünket. Ja, mivel se- 
gítőnk egy hatalmas sárkány lesz! Mindez érdekes koncepci- 
ónak ígérkezik, de ha már Daenerys Targaryennek is bejött 
ez a sárkányos téma, mi sem aggódunk. 


www.gamestar.hu 47 


öv feel SCREAMRIDE 


Studios E e Hullámvasút konzolon? Bármennyire extrémnek 
Fejlesztő Frontler — e 18 tűnik az ötlet, akár még jól is elsülhet, elvégre a 
( J af Rollercoaster Tycoon fejlesztői állnak mögötte. A 
három játékmód közül az Engineerben már-már a 
X at 7 fizika törvényeivel dacoló hullámvasutakat építhe- 
Megjelenés 2015. ."] tünk (amiket meg is oszthatunk másokkal), hogy az- 
március Ó c) 8 a tán ScreamRiderre váltva kipróbáljuk azokat. Végül 
a h 1 a Demolition mód következik, amelyben előre meg- 


; i szabott feltételek mentén kell lerombolnunk mun- 
PA é mal a d 5. kánk gyümölcsét. Hiába, na, nem ismer kíméletet a 


. Mennyire várjuk? vurstlis szakma. 


SHADOW REALMS 


A BioWare is ki szeretne harapni magának egy darabot az 
aszimmetrikus multiplayer játékok tortájából. Éppen ezért 
egy vadonatúj világot (a modern Föld és a varázslatos 
Embra találkozása) teremtett, amelyben a játékosok három 
másik társukkal együtt kísérelhetik meg legyőzni az árnyék- 
lordokat. Utóbbiakat szintén játékosok személyesítik meg, 
akik csapdákat helyeznek el, átalakítják a pályákat, és ször- 
nyeket szállnak meg, hogy közvetlenül irányítsák őket. A 
történetet epizódokra bontva adagolják majd a fejlesztők. 


A Shroud of the Avatar: Forsaken Virtues az Ultima soro- 
zat szellemi örököseként kíván belépni a fantasy szerepjá- 
tékok hosszú sorába, és mutatni valami újat a műfajban. Ez 
az újdonság talán annyiban ki is merül, hogy offline is lehet 
majd játszani, sőt ez sem igazi újítás, de ezt most ne boly- 
gassuk. A játékra Kickstarteren gyűjtöttek a készítők, még- 
hozzá elég nagy sikerrel, úgyhogy bízzunk a rengeteg támo- 
gató megítélésében és a fejlesztők képességeiben. De annyi- 
ra azért így se várjuk. 


Sokan kétkedve tekintenek a játékra, hiszen az előző rész va- 
rázsa pontosan abban a 2D-s grafikában rejlett, amivel igazán 
a régi point and click kalandjátékok rendelkeztek. Ugyanakkor 
nem szabad a fejlődéstől ódzkodni, hiszen ki tudja, egy tehet- 
séges csapat csodákat tud művelni, és figyelembe véve, hogy 
multiplatform címként érkezik a folytatás, vélhetőleg nem is 
lesz majd ok a panaszra. Főleg akkor, ha továbbra is sikerül le- 


nyűgöző történettel szolgálni a játékosok számára. "A MERETE várjuk 


SPACE HULK: 
DEATHWING 


Nem lehet azt mondani, hogy tavaly nyár óta információs 
szökőárral lennénk ellátva a játékot illetően, de annyit már 
biztosan tudni, hogy nem a lopakodásé és a taktikázásé lesz 
a főszerep. Az Unreal Engine 4-es motorral muzsikáló lövöl- 
de igencsak jól néz ki, a látványra valószínűleg nem lesz pa- 
naszunk. A történet szerint a Deathwing század egyik tag- 
jaként kommandózunk majd a Space Hulkon, ahol gyakor- 
latilag szinte minden irányból les ránk a halál, a játékban 
létező összes élőlény formájában. 
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OMA 


Mostani teljes játékaink közül az egyik (Amnesia: The Dark 
Descent) fejlesztői újfent arra készülnek, hogy alaposan ránk 
hozzák a frászt. A tenger mélyére épült PATHOS-2 kutatóállo- 
máson rejtélyes események történnek, földönkívüli befolyás ha- 
tására egyre inkább emberivé válnak a gépek, és a bezártságtól 
szenvedő labor személyzete szép fokozatosan elveszti az eszét. 
Ebben a környezetben kell valamiképp életben maradnunk, és 
már alig várjuk, hogy felfedezzük a csavart a meglehetősen ho- 
mályos történetben. 


mt z JITU 


2013-ban az Undead Labs megmutatta nekünk, hogy bőven 
lehet még újat kihozni a zombiapokalipszis történetéből. Kap- 
tunk egy nyílt világú túlélő-horrort, amiben hetekig csak har- 
coltunk a túlélésért, és élveztük minden pillanatát (attól füg- 
getlenül, hogy technikailag nem volt hibátlan). Éppen ezért 
döntött úgy a Microsoft, hogy a programot kiadja Xbox One- 
ra is, felújított grafikával, az eddig megjelent tartalmi csoma- 
gokkal és extra lehetőségekkel együtt. Sosem vártuk ennyire, 
hogy még egyszer megvegyünk egy játékot. 


STAR FOX 


Van annak már vagy tíz éve is, hogy a Star Fox asztali kon- 
zolokra utoljára megjelent, de még kézi konzolos változa- 
tot is évekkel ezelőtt láthattunk utoljára. A Nintendo ígérete 
szerint a feltámadás hamarabb fog elérkezni, mint az új Zel- 
da, de hisszük, ha látjuk. Ugyanakkor azzal kapcsolatban is 
fogadkoztak, hogy a legújabb rész minden téren kihasználja 
majd a Wii U lehetőségeit, és egyszerre kell majd figyelnünk 
a tévét, illetve a GamePad kijelzőjét, ami akár még jól is el- 
sülhet, amennyiben kellő érdekességet zsúfolnak a címbe. 


Az 2014-es E3 után úgy vártunk bármiféle infómorzsát, 
kép- és/vagy hanganyagot a DICE-féle Battlefronttal kap- 
csolatban, mint azt, aki egyensúlyt hoz az Erőbe, de csak 
nem érkezett semmi. Így marad az izgalom, a reményke- 
dés és a találgatás, vajon mikor csatlakozhatunk ismét a lá- 
zadók és a Birodalom soha véget nem érő csatározásaiba. 
Egyes források szerint a hetedik résszel egy időben, tehát 
2015 decemberében debütál a csoda, de mi örülnénk ne- 
ki, ha sokkal korábban tenné ezt. Egy biztos: az Erő akkor is 
velünk lesz. 


SIREET FIGHTER V 


2014. december 6-án a Mikulás hozta a Street Fighter V 
bejelentését és az első videókat, melyek nem igazán nyű- 
göztek le minket: az új rész egy az egyben úgy fest, mint 

az előző. Az viszont megdobogtatta a szívünket, hogy 
crossplatform lesz a kicsike, tehát a PC-s és konzolos játé- 
kosok egymás ellen is játszhatnak majd. Ezen felül már nem 
is vágyunk másra, csak néhány új karakterre és esetleg új 
szuperképességre. Az viszont rossz hír lehet egyeseknek, 
hogy a Street Fighter V kizárólag PC-re és PS4-re érkezik. 
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A HŐS: ARTANIS 

PROTOSS : 

A legfiatalabb protoss templar, akinek sikerült elérni a praetor és executor rangoi 
Warsban is kapott egy kis szerepet, de szerepelt még a StarCraft könyvekben is. A 
részben is láthattuk az egyik rejtett protoss-küldetésben, ő vezette a védelmet, 
feladata, hogy feltartsa kis időre a hibrideket és a hozzájuk tartozó zerg hord 
Kiemelkedő képességű hadvezér, fontos szerepet játszott az utóbbi idők legfc 
teiben. A fejlesztők szerint az egész kampány a 300 mozifilmre fog leginkább eml 
maroknyi sereg száll szembe a mindent elsöprő túlerővel. HEEKE ferne. jan 


L 
SAMPANY A 300 MOZIFILMR FOG 
5 LEGINKÁBB EMLÉKEZTETNI, AHOL EG [ 


. MINDENT ELSÖPRŐ TE TÉt . 


OTARCRAFT II: 
LEGACY OF THE 


[A Xb 


szart 1 


— Ő az a xel! fada akiről már a Brood Warsban ís. 
tettek, jiss a 1 nagyobb erő, ami időtlen id 


. firjek a kihalás szélére taszították a galaxis kegfej 
tebb faját, Amon az egyik utolsó képviselőjük. . 
hibáiból azonban nem tanult semmit, a legújabb terve a: 
. hogy tökéletesíti zerg-protoss jzdugdk ÉS azokkal 


egyedi Sarah ecitin alíthata meg. A 

. . Swarm végén ez a Sarah Kerrigan vezeti a zerg h 
Amon ellen annak reményében, hogy sola több 
. képes rabigába ajka a zergeket. 


Minden idők egyik leghíresebb stratégi já- hogy lesznek-e titkos, illetve elágazó küldeté-f / a 


téka a befejezéséhez közelít. 2015-ben a sek (a Blizzardot ismerve lesznek). A koráb- 
protoss faj veszi fel a kesztyűt, Raynor és bi hírekkel ellentétben a játékhoz nem kel- 
Kerrigan kicsit a háttérbe szorul, sőt a közhi- " lenek az előző részek, önállóan is futtatható 
edelemmel ellentétben még Zerathul is csak kiegészítő lesz (persze kiegészítő árkategó- 
másodhegedűs lesz a trilógiát lezáró epizód- riában). A multit is feldobják új egységekkel 
ban. Összesen húsz küldetést terveztek ai a és eddig még nem látott kooperatív külde- 
Legacy of Voidba, arról még nem lehet tudni, .  tésmódokkal. 


. Kiadó Blizzard 


7 " Entertainment 


- Fejlesztő Blizzard 
Entertainment 
: Platform 


€ PC 


"Megjelenés 2015 
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SYBERIA III 


INFO 


Kiadó Anuman 
Kate Walker legújabb kalandjaival kapcsolatban szinte alig ér- ls Miérokte 
kezett valamiféle információ az elmúlt hónapokban, sőt, valójá- Platform 
ban augusztusban szórtak elénk némi morzsát a fejlesztők, de PC, Playstation 
azt is csak két screenshot képében. Ugyanakkor azt már most 4, Xbox One 
is tudni lehet, hogy a történet ott kezdődik, ahol az előző rész PlayStation 4 
befejeződött, és főszereplőnk éppen komoly problémákkal küsz- Megjelenés 2015 


ködik, amikor a motorolajról elnevezett Youkol törzs (ezt a po- 
ént már elsütöttük egyszer) befogadja őt. Sajnos egyebet nem 
tudunk mondani, kérem, kapcsolja ki! 


INFO 


Mennyire várjuk? 


Computer TEARAWAY UNFOLDED 
Computer 

öl helbsblánb tg A Tearaway papírból hajtogatott világa PlayStation Vitán 
Molecule rengeteg játékost magával ragadott, és a Media Molecule 
Platform szerette volna, ha még többen átélhetnék az általa kínált 
PlayStatlon 4 egyedi élményt. A játék direktben PlayStation 4-re por- 
Megjelenés 2015 tolása helyett azonban átdolgozták egy kicsit, hogy illesz- 


kedjen a DualShock 4 kínálta lehetőségekhez. A kontroller 
touchpadjével irányíthatjuk a szelet, a light bart a tévé fe- 

lé irányítva megvilágíthatjuk a sötét területeket, és összessé- 
gében úgy érezhetjük, hogy a negyedik fal áttörésével a játék 
részévé válunk. 


eg IZE 


Kiadó Stolc Studios 


Mennyire várjuk? 


Még csak néhány hete tudjuk, hogy a 2014 elején megjelent 
játéknak folytatása érkezik, ám ennek ellenére máris várjuk, 
hiszen a rajzfilmes hangulattal megáldott és a viking mito- 
lógiából erősen merítő első részt nagyon szerettük (szeret- 
jük). Sokat persze még nem tudni a második részről, de ha 
a fejlesztők legalább olyat alkotnak, mint elsőre, illetve ki- 
szedik azokat a hibákat, melyek miatt morrantottunk néha 
egyet-egyet, akkor minket máris megvettek, remélve, hogy : Y 
nem sok csúszás lesz a projektben. . w ! § 


sé " § id dab jő 


Kiadó Nordic Games 
Fejlesztő KING Art 
Platform 

PC 

" Megjelenés 2015. 
Január 
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B A 


A point and click kaland érdekes hibrid, ugyanis Kickstarter 
projektként is létezett, de ezt csak azért tette, hogy az 
egyébként nagyjából kész címet még tovább lehessen csi- 
szolgatni, utána pediglen szépen átköltözött a Steam early 
access szekciójába, ahol aztán kapta is a pluszokat rendesen. 
A végleges verzió hamarosan a boltokba kerül, és összesen 
. . ú öt fejezetet játszhatunk majd végig benne, melyek egyenként 
S mh mm MM Of 8 legalább három-négy órás időtartamot tesznek ki, tehát vi- 
1. Mennyire várjuk? ös ; szonylag bőséges szórakozást kapunk a pénzünkért. 


Kiadó Nintendo 
Fejlesztő Nintendo 
EAD 

Platform 

Wii U 


Megjelenés 2015 


THE LEGEND OF ZELDA 


Emlékszik még valaki az 1986-os Zelda képére? Akár el is 
felejtheti, mert az idén megjelenő új The Legend of Zelda 
egy hatalmas, nyílt és gyönyörű világba helyezi át a klasz- 
szikus program cselekményét. Az új terepet persze gyalog 
is bejárhatjuk majd, de sok időt megspórolhatunk, ha Link 
hű lovának, Eponának a hátán kutatunk kincsek és titkok 
után. A Wii U kontrollerének minden lehetőségét kihasznál- 
ja majd az új epizód. Bár nem ez utóbbi miatt, de biztosak 
vagyunk benne, hogy ismét izgalmas órák várnak majd ránk 
Link társaságában. 3 1 
Mennyire várjuk? 
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THE ORDER: 1886 


Jelen pillanatban talán nincs is olyan PlayStation 
4-exkluzív, amit a The Order: 1386-nál nagyobb iz- 
galommal várnánk. A viktoriánus London egy alter- 
natív változatában egy maréknyi csapat tagjaként, 
a Galahad nevű lovag szerepében kell harcolnunk 
ocsmány, de annál erősebb félszerzetekkel, miköz- 
ben dolgunkat nehezítik a rendszer és a nemesek el- 
len épp abban az időszakban lázadó alsó osztály- 
beliek. A harcba kísérleti fegyvereket is magunk- 
kal vihetünk, melyek egy részét maga , Nikola Tesla 
tervezte". 


a (THE ORDER 
s 886 


Ha minden i WE a Kingdoms of Anteria lesz az ,új generá- 
ciós Settlers", amit kíváncsian várunk. Főleg úgy, hogy egy 
komplex városépítős mókáról van szó, amelyben a taktikus 
harc is nagy hangsúlyt kap, szóval nem süllyedünk az una- 
lom fullasztó tengerébe. Szerencsésebbek már a zárt bé- 
tát is kipróbálhatták, de a vélemények megoszlanak: egye- 
sek szerint ez a Settlers már nem az a Settlers... Ez biztos, 
hiszen haladni kell a korral, úgyhogy ne temessük még a 
Ubisoft őrületét, hátha valami jó sül ki belőle. 


TOM CLANCY S 


RAINBOW SIX SIEGE 


Volt valaha egy Rainbow Six: Patriots nevű projekt, amit hi- 
"I ába vártunk, csak nem akart elkészülni, de semmi gond, a 
helyét a Siege vette át. Az új Rainbow Six a korábbiaknál 
keményebben épít a többjátékos összecsapásokra. Eddig 

1 egy játékmódot ismerünk, a Hostage Release-ben a SWAT 
ötfős egysége öt percet kap, hogy kiszabadítsa a túszokat, a 
túszejtőknek pedig az a feladata, hogy ez idő alatt mindent 
megtegyen ennek elkerülése érdekében. Rengeteg eszközt 
kapunk, átlőhetünk a falakon, de egy dolgot mindig észben 
kell tartani: ez egy csapatjáték. 


A zseniális Planescape: Torment szellemi örököse Monte Cook 
vadonatúj sci-fi/fantasy világába, Numenerába kalauzolja a já- 
tékosokat. Történetének hőse egy halhatatlan entitás legutóbb 
hátrahagyott gazdateste, mely öntudatra ébred. Töménte- 

len mennyiségű olvasnivalót, érzékletes, részletekbe menő ka- 
rakter- és tájleírásokat, fantasztikus párbeszédeket és meg- 
döbbentő, fordulatokban gazdag történetet várunk a játéktól, 
amely megpróbál kielégítő választ adni a következő kérdésre: 
Mennyit ér egy élet? 


Kontinensek leigázása mögül kicsit kikacsint a Total War 
széria, és próbára teszi magát egy ingyenesen fogyasztható 
valós idejű stratégiai játékban, amit a MOBAműfaj stílusje- 
gyeivel bolondítottak meg. A különböző arénákban táborno- 
kunkkal zászlóaljakat irányíthatunk, és a mellettünk harcoló 
bajtársainkkal kell vállvetve a másik oldalon nyomulók bázi- 
sát elfoglalnunk vagy felőrölnünk. Haderőnkkel kis egységei 
leszünk a nagy összecsapásoknak, így elsősorban az erős 
összhangra kell majd koncentrálnunk társainkkal. 
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A TIZENNYOLCAS KORHA 
BESOROLÁST TESSÉK KO 
VENNI 


THE WITCHER 
WILD HUNT 


Három hónapot csúszik ugyan (kell még némi idő 
a minőség-ellenőrzésre), de lassan finisbe ér a 
lengyel stúdió eddigi legambiciózusabb projekt- 
je. A Skyriménél is nagyobb bejárható világot, 
lovaglást és hajózást, politikát, háborút, vadá- 
szatot, alkímiát és mindehhez valóban lélegzet- 
elállító grafikát ígér Andrzej Sapkowski komor 


MINDENT A VÁSÁRLÓÉRT 


Tizenhat - pontosan ennyi és nem kevesebb DLC érkezik majd a Witcher 3-hoz. Riasztóan soknak tűnik, Fi 
még úgy is, hogy új fegyverek és páncélok, Geralt testreszabását megkönnyítő frizurák és szakállak, 

valamint a főbb karaktereknek szánt alternatív öltözékek ugyanúgy megtalálhatók köztük, mint 9 § 
vadonatúj küldetések. A tervek szerint a megjelenést követő nyolc héten át (hetente két DLC-t kapunk) 


fantasyvilága. A tizennyolcas korhatár-besoro- 
lást tessék komolyan venni, hiszen a droghaszná- 
lat, a prostitúció, a fajgyűlölet ugyanúgy megta- 
lálható a játékban, mint a harc közben lenyesett 
végtagok és a kocsisokat megszégyenítő szentsé- 
gelés. Hazánkban mindhárom platformon magyar 
felirattal jelenik meg. 


4 


ki 


hg 
(4 


. adagolt letölthető tartalmakért egyetlen fillért sem kell fizetnünk a játék árán felül. A cég vezetőinek 
felfogása szerint ez a legkevesebb, amivel meghálálhatják a játékosok beléjük vetett bizalmát. Remél- VE 
jük, idővel más kiadók és fejlesztők is sajátjukévá teszik e rendkívül felhasználóbarát üzletszemléletet. A 


Mennyire várjuk? 


KÉT VAJÁK BEMEGY 
A KOCSMÁBA 


Egy ideje pletykáltak már arról, hogy 
Geralt mellett egy második karakter 
felett is átvehetjük az irányítást. 
Vengerbergi Yennefertől a csodaszép 
Triss Merigoldig többen szóba kerültek, 
ám azok jöttek volna ki nyertesként egy 
esetleges fogadásból, akik a sokat megélt 
vaják nevelt lányára és tanítványára, 
Cirire tették volna fel pénzüket. A leány- 
zót csupán a történet meghatározott 
pontjain terelgethetjük, aki nem mellesleg 
maga is kiváló kardforgató, és az ereiben 
csörgedező ősi vérnek köszönhetően 
egészen különleges képességekkel 
rendelkezik. Mivel a Witcher 3 a széria 
utolsó olyan része, amely Geraltot helyezi 
a középpontba, nem lennénk meglepődve, 
ha e bejelentés tükrében Ciri venné át 
tőle a stafétát. 


Kiadó Bandali 
Namco Games 
Fejlesztő CD Projekt 
RED 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2015. 
május 
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UBISOFT MASSIVE 

A svéd illetőségű Ubisoft Massive (korábban Massive Entertainment) felelős a játékért két másik 
stúdióval karöltve (Ubisoft Reflections, Ubisoft Red Storm). A svédek nem kispályások ebben a 
szakmában, olyan legendás címeket tettek le az asztalra, mint a Ground Control és a World in Conflic 
Főként PC-s veteránokból áll a csapat, de amióta a Ubisoft felvásárolta őket 2008-ban, egyre inkább 
belekóstolnak a konzolos munkákba is, hiszen besegítettek az Assassins Creed Revelations és a Far C 
3 fejlesztésébe is. Ráadásul még a pucájukban is van egy kis vér, hiszen szemrebbenés nélkül mertek. 
olyan nyilatkozatot tenni, miszerint túlzottan optimista ez a 2015-ös megjelenés, könnyen átcsúszhat 
. The Division jövőre. 


AZ ÍGÉRETEK S; 
cz" JÁTÉKI MEGIRNI 
" £ ANÉLKÜL, HOGY " KELLEN 
ANAS ZKÖGNÖNE I ELLENSÉGES 
JÁTÉKOSOKKAL 


gy 4. 


MM0O? RPG? TPS? 
Igazából mindhárom kategóriából találunk elemeket 
a játékban. A fejlesztők egyértelműen a szerepjátékos 
ép részekre a legbüszkébbek, és azt szeretnék, ha ezek miatt 
5 választanák a játékosok a The Dívisiont. Az ígéretek 
tes a szerint a teljes játék végigjátszható lesz anélkül, hogy 
össze kellene akaszkodnunk ellenséges játékosokkal. 
Lesznek kifejezetten PvP-zónák (ha van a svédekben egy 
kis tökösség, akkor Harlem lesz az egyik ilyen ütközőzóna), 
aki ide elmegy, az számítson arra, hogy a tetőn megbújó 
kemperek szétlövik a fejét a legváratlanabb pillanatban. 
Minden ütközet egyedi, aktív skilljeink és az épp aktuális 
fegyverzetünk egészen egyedi taktikákat tesznek lehetővé. ! 


TOM CLANCY S 
THE DÍVISION 


2014 nem igazán nevezhető a Ubisoft évé- . . godalomra adhat okot a tény, hogy csak 
nek, hiszen az Assassins Creed játékok multiplayer módok lesznek, pedig ez a faj- 


csúnyát buktak, és a Watch Dogs sem vál- ta sguad-túlélő-poszt-apokaliptikus há- 
totta be a hozzáfűzött reményeket. 2015- romság könyörög egy mélyebb tarta- 

re azonban nagy erőkkel készülnek, a The lommal bíró egyjátékos sztoriért. Sokat 
Division lesz az egyik nagy húzócímük. Az várunk ettől a címtől, főként a PC-s meg- 
E3-on bemutatott videó láttán átgondol- oldásokat várjuk szeretettel; itt az ideje, 
tuk az életünket és a next-gen játékok- hogy valami megdolgoztassa a GTX 980- 


ról alkotott elképzeléseinket. Némi ag- as kártyákat. 


INFO 


Kiadó SEGA Europe 
Attila lovagolt, látott és győzött, most pedig továbbvágtat nyi- E árástssd ához BBB 
lazó hordáival, hogy teljesen bekebelezze az öreg kontinenst. A . ! Platform 
Római Birodalom időszámításunk szerint 395-ben belső viszá- . PC, Mac 
lyok és széthúzások miatt a végnapjait éli, és ebben a meggyen- Megjelenés 2015. 
gült állapotában keletről lecsap rá Isten Ostora, hogy végképp február 


megtörje azt. Célunk most nem elsősorban a hódítás, hanem a 
túlélés, melyben a finomított és újragondolt stratégiai elemek 
egyaránt segíteni fognak. 
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Kiadó Sguare Enix 

Fejlesztő United TRIAD WARS 

Front Games f 

Platform .] Nagyon örülünk annak, hogy a True Crime: Hong Kong ham- 
PC c vaiból feltámadt a Sleeping Dogs, ahogy annak is, hogy a vé- 
Megjelenés 2015. gül újonnan teremtett univerzummal további tervei vannak a 


Sguare Enixnek. A legboldogabbá persze a Sleeping Dogs 2 
fős] tenne minket, de arra még várnunk kell, viszont a jelenleg bé- 
FS ta állapotában játszható free-to-play Triad Wars valamelyest 
] kitölti az űrt. A játékban saját triászunkat menedzselve, válo- 
gatott bűncselekmények (ellenséges bandák bázisának elfog- 


Mennyire várjuk? lalása, drogkereskedelem) elkövetésével kell az élre törni. 


UNTIL DAWN 


A Sony mindig képes meglepni minket. Az eredetileg É ú 
PlayStation 3-as Move-támogatással súlyosbított, köze- " E sa 4 edenotaáztzékő 
pesen unalmasnak ígérkező projekt idén egy rendkívül iz- 5 RB 

galmasnak ígérkező PlayStation 4-exkluzív interaktív 


Fejlesztő 


tinihorrorként tért vissza. A Supermassive Games igazi szí- fg a 
nészekkel, egy hihetetlenül szerteágazó történettel, intu- i Piatforth 


itív irányítással és gyönyörű grafikával lehelt új életet az 
Until Dawnba, ami ezzel könnyen lehet, hogy a PlayStation 
4 egyik legnagyobb meglepetése lesz. Az Until Dawn egy 
ügyesen összerakott kliséhegy, amit alig várunk, hogy meg- 
mászhassunk. 


INFO 


Kiadó Subterranean 


. Playstation 4 
aj Megjelenés 2015. nyár 


kk 
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Games 
Fejlesztő Újabb korai hozzáférésű őrülettel van dolgunk, amely las- 

. Subterranean san két éve létezik ebben a státuszban, de legalább mindezt 
Games úgy teszi, hogy közben sikeres, ami talán annak is köszönhe- 
Platform tő, hogy korábban maga Peter Molyneux is széles mosollyal 
PC támogatta, mégpedig a Dungeon Keeper szellemi utódjaként 
Megjelenés 2015. emlegetve a címet. Aki tehát szereti a dungeonos világokban 
március történő csapda- és rémségtelepítést, az mindenképpen meg- 

találja a számításait, ha majd egyszer megjelenik a végleges 
verzió. Nincs az már olyan messze. 

. Mennyire várjuk? . 

WHITE NIGHT t - " INFO 
j e Kiadó OSome Studio 

Sajátos képi- és hangulati világot rejt a White Night, amely j "I HENNENNEN a Í Fejlesztő some 

egy olyan, horror jellegű dolog, ahol a narratív játékmenet 88 ! Studio 

és a puzzle adják az események gerincét. A játékos számos j I Platform 

olyan feladattal találja majd magát szembe, melyek a fény- ] PC, Xbox One 

re és a sötétségre épülnek, miközben elvileg olyan klasszi- Megjelenés 2015 


kus címek juthatnak eszébe, mint az Alone in the Dark, csak 
éppen itt a harmincas években járunk, ahol egy szerencsét- 
len férfi a saját rémálmában reked, és folyamatosan parázik 
valamitől. 


kk 
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ZSENIK JÖNNEK, ZSENIK MENNEK. 
. . Jelenleg túlzás nélkül a világ egyik legjobb fejlesztőstúdiója a 
Naughty Dog. Egy szakmabeliek körében végzett augusztusi 
felmérésen a nyolcadik legvonzóbb munkahelynek bizonyult, 
ami nem csoda, elvégre ki ne akarna például a The Last of Us 
folytatásán dolgozni? 

Ennek ellenére komoly fluktuáció figyelhető meg a stúdió 
háza táján, alig egy év alatt számos kulcsszemély távozott. 
A legnagyobb veszteség vitán felül az Uncharted-trilógia 
írója, Amy Henning, aki a Visceral Games készülő Star Wars 
. játéka miatt dobbantott. Erősítésként érkezett viszont a 343." 
..  Industriestől a Halo 4 vezető programozója, Corrinne Yu, 


ús 
ja 
[/ 

ő 
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4 


UNCHARTED 4: 
A THIEF S END 


Ahhoz képest, hogy egyszerű Tomb Raider- ládi ügyek arra kényszerítik, hogy az életét F 8 
klónnak indult, mára az Uncharted számítaz kockáztatva kibogozza egy századokon át- 
akció-kaland zsáner koronázatlan királyának. ívelő összeesküvés szálait, és nem melléke- 
A negyedik epizód ott folytatja a történetet, sen felkutasson egy mesés kalózkincset. Az 


ahol az előző abbahagyta. Nathan Drake jól újabb világ körüli kalandtúra helyszínei még issza Sony 
megérdemelt szabadságát tölti (értsd: a ko- nem ismertek, ám több jel is utal az Afrika netán tal t 
rai nyugdíjazás mellett döntött), amikor csa- — keleti partjainál fekvő Madagaszkárra. Fejlesztő Naughty 
Dog 
MEGLEPETÉS öszééjő 
; PlayStation 4 
A decemberi PlayStation Experience keretében mutatta be a Naughty Dog az első Uncharted 4 Megjelenés 2015. tél 


gameplay videót. Ebből a negyedórás ízelítőből kiderült, hogy valóban olyan , állat a padlóra kop- 
pantósan" gyönyörű lesz a játék, mint azt sejteni lehetett. A játékmenetben egyelőre csak a csáklya 
használata, valamint a bujkálás derékig érő aljnövényzetben számít újnak, ezeket és az élethűbb 
karakteranimációkat leszámítva gyakorlatilag minden a régi. Nathan Drake ugyanaz a megnyerő modo- 
rú, szellemeseket odamondó, az ökle használatától és egy kis lövöldözéstől vissza nem riadó kalandor, 
amilyennek megszerettünk. Hősünk bátyjának(!) felbukkanására a demonstráció utolsó percében 
. viszont egyáltalán nem számítottunk. 
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WORLD OF WARSHIPS 


A World of Tanks és a World of Warplanes 
kiadása után sem tétlenkedik a 
Wargaming, a föld és a levegő után az 
óceánok meghódítására készül. December 
elején sikerült bejutnunk az első zártbéta- 
hétvégére, ahol két teljes napon keresztül 
próbálhattuk ki, milyen is az, ha egy ha- 
talmas páncélozott tengerjáró parancsno- 
kaként tevékenykedünk. 


Sajnos a tesztidőszak rövidsége miatt 
nem volt igazán idő kifejleszteni komo- 
lyabb flottát, de azért így is kaptunk egy 
kis ízelítőt abból, mi vár ránk 2015-ben. 
A tesztidőszak alatt két nemzet hajó- 

it próbálhattuk ki. Az amerikai és a japán 
hadiflotta büszkeségei a laikus szemé- 
vel nem térnek el túlságosan egymástól, 
még szerencse, hogy a hajótaton felhú- 
zott lobogó segít megkülönböztetni a kü- 
lönféle hajókat. Egyelőre három különbö- 
ző osztályt lehetett kipróbálni, a rombo- 
lókat, a cirkálókat és a csatahajókat. A 
rombolók viszonylag kis hadihajók elég jó 


manőverezőképességgel, de gyatra fegy- 
verzettel. Amolyan felderítőladikok, az a 
feladatuk, hogy a nagy és lassú csataha- 
jók lövegei számára felkutassák a célpon- 
tokat, illetve végezzenek a sérült, moz- 
gásképtelen nagyhalakkal. Mivel elég 
gyorsan cikáznak, nehéz őket leszedni, de 
ha egyszer sarokba szorítottuk őket, ak- 
kor gyorsan a tenger fenekére lehet kül- 
deni ezeket az ellenfeleket. A középső ka- 
tegória a cirkálóosztály, ezek már komoly 
tűzerőt jelentenek, de azért nem valla- 
nak szégyent sebesség tekintetében sem. 
A harmadik kategória a csatahajók rend- 
je, na ezek az igazi nagyágyúk, ezek egy 
sortűzzel képesek elsüllyeszteni egy ki- 
sebb hajót. 


Az első tapasztalatok azt mutatják, 
hogy a World of Warships inkább a 
megfontoltabb és idősebb korosztályt 
célozza meg. Itt nem a reflexeken múlik 
egy ütközet kimenetele, komolyan össze 
kell dolgozni a siker érdekében. Fontos a 


INFO 


Kiadó Wargaming 
Fejlesztő Wargaming 
Platform 

PC 

Megjelenés 2015 
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jó célzás, de nem kell a másodperc 
tört része alatt döntenünk. Inkább 
vártunk még tíz másodpercet a 
sortűzzel, addigra az összes ágyú 
befordult a megfelelő irányba, így 
a lehető legnagyobb pusztítást 
tudtuk elérni. A becsapódó lövedé- 
kek nemcsak a páncélzatot amorti- 
zálják, szerencsés találat esetében 
a különféle modulokat is megron- 
gálhatják, sőt tüzet is okozhatunk 
az ellenséges cirkálókon. Ezt per- 
sze el kell oltani, és sürgősségi ja- 
vítást kell végezni, hiszen ha a ha- 
jócsavart találta el valaki, akkor 
onnantól kezdve az irányíthatat- 
lanná vált hajó könnyű préda. Saj- 
nos az anyahajók és a repülők még 
nem kerültek be, de ami késik, nem 
múlik, pár hónapon belül biztosan 
kipróbálhatjuk ezeket is. A World 
of Warships 2015 egyik legizgal- 
masabb F2P címe lesz, kiemelt fi- 
gyelmet fogunk szentelni ennek a 
játéknak. 
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THE TEMPLE OF OSIRIS 
DESTINY: THE DARK 
BELOW 
OLD CITY: LEVIATHAN 
Kiadó Frontler 
WORLD OF WARCAFT: Developmente 
.. "Fejlesztő FTGRÉÉT 
WARLORDS OF DRAENOR Beveiánmentő 
THE TALOS PRINCIPLE ] ke 
ASSETTO CORSA Röviden A klasszikus 
Elite negyedik generá- 
SPACE HULK: ASCENSION ciója, ürkereskedelem 
és úrharc 2014-ben. 
EDITION PEGL ÍZE / 


DISNEY FANTASIA: MUSIC 
EVOLVED ; 
JUJ ! KALÓZKÉNT VÁRATLANUL 


GAME OF THRONES: IRON A BEKES KERESKEDÖKRE, V 
KIRABOLHATJUK OKET, ES A 


FROM ICE ] gyes ps sk 
TALES FROM THE A HELYSZÍNE EBESSÉGGEI jT jét ( 
BORDERLANDS: ZERO s RENDÖRSI -G 


SUM 
ROLLERS OF THE REALM 
BROTHERS IN ARMS 3: 
SONS OF WAR 
SIMCITY BUILDIT 
TOMB RAIDER II 
PEGGLE BLAST 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Óvatosan repüljünk a csillagok közelébe, hamar felmegy a hőmérséklet 


a kabinban. A jó hír az, hogy-így feltölthetjük az üzemanyagkészletet is 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


90-99 80-894 70-7/92 


Instant klasszikusok. Kiemel- . Remek játékok, ám hiány- Élvezhető játékok, de a kriti- 
kednek a tömegből, megérik zik az a bizonyos , plusz", ami "kus szem már nem tud elsik- 
az árukat, polcodon a helyük. . maradandóvá tenné őket. lani hiányosságaik felett. 


Duty egyik epizódjában, de kel 
gyakorlással kitűnő pilóta válhat mindenkiből. 


ásfél millió fonttal (IKickstarter- ." "VIGYAZZ, BESZ, S1ÁRI 
zsebében nekilátott minden Induláskor a leggyengébb űrhajóban, egy 
Sidewinder MK I-esben ülünk, amihez kapunk 
j látóra nden Az Elíte: rongyos 1000 kredítet. Ez a hajó szinte sem- 
Z It ugyan, de túlzás lenne ál- mire sem jó, a fegyverzete csapnivaló, alig 
ogy kész van, nagyon sok munka vár tudja megkarcolni egy normális hajó páncél- 
ztőkre. Inkál úgy fogalmaznék, zatát, és botrányosan kicsi a raktere. A pénz- 
ből minimális rakományt tudunk beszerez- 
. ni, ebből kell milliókat előteremtenünk annak 
érdekében, hogy áttegyük a hátsónkat majd 
valami normális űrhajóba. Nem akarok sen- 
kit sem csalóka reményekben ringatni, a pénz 
. előteremtése időnként borzalmasan unalmas 
feladat lesz, nekem két napomba került, hogy 
megszervezzek annyi fuvart, hogy ősszeku- 
porgassam a fedezetet egy normális Cobra 
MK III-as teherűrhajóra. A kereskedelem saj- 
nos ilyen, túl nagy izgalmak nem várnak ránk 
a hipertérben. A felszállás nem egy eget ren- 
gető feladat, hár arra nagyon oda kell figyel- 
san ni, hogy gyorsan kidokkoljunk az űrállomásról, 
szükség van az ilyen gktatóanyagokta, mií- mert bizonyos idő elteltével lejár az engedé- 
. vel a fejlesztőknek eszük ágában sem Iyünk, és betolakodónak fognak nézni. Az ál- 
. volt a kezdő pílóták szájába rágni a lomás védelmi rendszere meg másodpercek 
tudnivalókat. Van ugyan egy vérsze- alatt rommá lő elb ME szóval jobb, 
ény oktatórész a játék elején, de ez ha ott nem okoskodunk. . 
inkább csak arra jó, hogy letudják a 
készítők a kötelező köröket, a tu- ű DAS i ALAPRFOKÓ 
dásanyag többi részét saját ma- A sikeres kereskedőkarrierhez józan parasz- 
gunknak kell kítapasztalnunk. A — tiészre és minimális közgazdasági ismeretek- 
magamfajta régi vágású játé- re lesz szükségünk. Nem kell persze megijed- 
. Fösoknak ez nem okoz akko- 


60-692 


A szürke középút: csak ha 


vártad vagy érdekel a stílus, 


egyébként engedd el őket. 


Ez a luxushajó sem kereskedel sem katonai célokra nem 


. a rendszerben, amelyben a 
. ,warez" volt az egyetlen for- 
rás, amin keresztül hozzá lehetett 


es a teljesíteni Mt a Call of 


alkalmas. Viszont minden újgazdag sznob ilyennel repül 


1-592 


Tág tartomány, de egy a kö- 


zös bennük: róluk már inkább 


figyelmeztető jelleggel írunk. 
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Teszt 
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ni, senki sem fogja kikérdezni a Pareto-elvet, mindösz- 
sze arról van szó, hogy olcsón kell vásárolni és drágán 
eladni. Persze nem mindegy, hogy milyen rendszerben 
vásárolunk, hiszen a földműveléssel foglalkozó boly- 
gókon hiába akarunk high-tech cuccokat venni, egy- 
részt nincs készleten ilyen, másrészt meg baromi drá- 
ga. Az agrárbolygókról főként élelmet kell szállítanunk 
a fejlett iparral rendelkező rendszerekbe, onnan pedig 
mezőgazdasági gépeket vissza. Kis szerencsével és ki- 
tartással rábukkanhatunk egy olyan kereskedelmi út- 
vonalra, amely segít a meggazdagodásban. Ehhez per- 
sze a többi játékosnak is lesz egy-két keresetlen szava, 
de csak akkor, ha induláskor az open play játékmódot 
választjuk. Ilyenkor a többi Elite-játékos is megjele- 
nik az univerzumban, s bizony előfordulhat olyan csú- 
nya baleset, hogy ők is ugyanarra a termékre hajtanak 
rá. Ahol pedig túlkínálat lép fel, ott előbb vagy utóbb 
csökkenni fog a kereslet, és kevesebb lesz a hasznunk. 
Ilyenkor túl sokat nem tehetünk, keresnünk kell egy 
másik kereskedelmi útvonalat. 
Aki viszont nem szeretne egyáltalán másokkal talál- 
kozni, annak a solo mód ajánlott, ilyenkor az egés; 
verzum a mi játszóterünk. Ekkor net 

veszély, hogy asok VESE túlkíná 


S 


W Egy ilyen sűrű aszteroidamezőben egészen 
Ni - biztosan találunk. egy jó kis aranymeteort 
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hetünk űrkalózok vagy éppen a rosszfiúkra utazó fej- 
vadászok. Kalózként váratlanul lecsaphatunk a békés 
kereskedőkre, villámgyorsan kirabolhatjuk őket, és az- 
tán ugyanolyan sebességgel elhúzhatunk a helyszínről, 
még mielőtt a galaktikus rendőrség a helyszínre érkez- 
ne. Nem kell rögtön véreskezű rablót vizionálni, a pro- 
fi kalózok nem a hajót és a legénységet akarják meg- 
ölni, nekik a rakomány a fontos. A jó kalóz először is 


2 meggyőződik arról, hogy a hajóban értékes rakomány 


van, pár tonna algáért vagy veszélyes hulladékért nem 
érdemes kockáztatni a körözést. Más a helyzet per- 

sze akkor, ha aranyat vagy valami egyéb értékes rako- 
mányt rejt a hajófenék, ilyenkor azonnal támadni kell. 
Az okos kalózok a pajzsok lebontása után a raktérmo- 
dult veszik célba (a hajókon található almoduloi 
kijelölhetők), kis szerencsével a 
az űrbe, onnantól kezdve nár : 


RA 9 ESZ FELFEDEZŐ CSEMPÉSZ 


fektetést igényel a 
gy kis hajóra, egy bányászlézer- 
ra van szükségünk, és máris indulhat 
a JvŐ áranyláza. A lelőhelyeket a kisbolygóövekben (a 
Naprendszerben a Jupiter és a Mars között található 


FEDERATION 
A legrégebbi frakció a galaxisban, 
központja a Naprendszer. Gerincét a hi- 
hetetlen hatalommal bíró nagyvállalatok 
adják, mélyek a harmadik világháború- 
ban (2044-2055) erősödtek meg igazán. 
A Szövetséggel még csak elviselik 
egymást, de a Birodalommal szemben 
már nem ennyire elnézőek, nyíltan utálja 
egymást a két nagyhatalom. Számos 
gazdag rendszer tartozik ide, azt 
pietykálják, hogy a galaktikus rendőrség 
a megfelelő összegért hajlandó szemet 
hunyni a vétségek felett. A korrupció és 
a vesztegetés mindennapos és elfoga- 
dott autokrata rendszereiben. 


EMPIRE 
A Föderációból kívált kolóniák alapi 
tották, de hamar önkényuralom lett 

az egykor nagyszerti elképzelésekből. 
Kevésbé függ a totalitárius rendszer 

a technológia fejlődésétől, mivel a 
gazdaság alapját a rabszolgák adják. 

A klónozás nagymesterei, ez az egyik 
ok, amiért a Föderáció és a Szövetség 
leginkább gyűlöli a Birodalmat. 2382 
óta hivatalosan béke van, ce ez roppant 
törékeny, bármikor kitörhet újra az 
ellenségeskedés, Az igazi hatalmat a ; 
korlátlan forrásokkal rendelkező szená- 
torok tartják kézben, közülük kerülhet 

ki az új császár. . 


ALLIANCE 

A 3230-ban alapított Szövetség az em- 
beri jogok és a demokrácia megtestesi- 
tője a kaotikus galaxisban. A különböző 
rendszerek azért léptek érdekszövetség- 
re egymással, hogy biztosítsák a függet- 
lenségüket a nagyhatalmaktól. Évente 
más rendszer vezeti a Szövetséget, ami 
inkább demokratikus, mint hatékony, 
Katonai téren szerencsére sokkal 
rugalmasabbak, mindegyik rendszer a 
Szövetség fennhatósága alá rendeli fot- 
tája egy részét. A hajóhad vezetésével 
egy független katonai parancsnokokból 
álló csoportot bíztak meg, ők teljesen 
függetlenül dönthetnek arról, hogy hol 
és mikor vetik be a haderőt. 


Olyan közel kell repülnünk-a sikeres bá zathoz, hogy az űrhajó 
bekapcsolt lámpáinak fénye visszaverődjön a fémes felszínről 
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ilyen) vagy a gyűrűrendszerrel rendel- 
kező bolygók közelében találhatunk. 
Az Elite: Dangerous 400 milliárd csil- 
lagrendszerből áll, bőven van mit fel- 
fedezni. A jövő úttörői apró, szenzo- 
rokkal megpakolt hajókon fedezik fel 
ezt az elképzelhetetlenül hatalmas te- 
rületet. A megszerzett adatokat az- 
tán szépen eladhatjuk a különböző 
csillagrendszerekben. Minél messzebb 
bocsátjuk áruba az adatokat, annál 
több pénzt kapunk a különböző kor- 
mányoktól. Ez sem egyenes út a meg- 
gazdagodáshoz, de azért jó pénzt ösz- 
szeszedhetünk viszonylag kis befek- 
tetéssel. A fináncok megkerülésével 
nagyon komoly pénzeket lehet keres- 
ni. Rabszolgákat, fegyvereket és ká- 
bítószert csempészhetünk a rendsze- 


rekbe, ilyenkor csak arra kell ügyel- 
nünk, hogy az automata szenzorok ne 
szúrják ki az illegális rakományt. Re- 
pülés közben lehetőségünk lesz kikap- 
csolni a védőpajzsokat és a hajó ösz- 
szes műszerét (valahogy úgy, mint 
ahogy Han Solo csinálta a Biroda- 
lom visszavágban a csigás aszteroi- 
da után). Ennek is megvan a maga ro- 
mantikája, még egy módszer a meg- 
gazdagodásra. 


NAVIGARE NECESSE EST 

A megjelenést közvetően 15 különbö- 
ző űrhajó található a játékban. Ezek 
egészen jól megkülönböztethetők 
egymástól, teljesen más repülési mo- 
dellel rendelkezik egy apró vadászgép, 
mint mondjuk egy 400 tonna rako- 


mányt befogadó, hatalmas teherszál- 
lító. A komolyabb hajók iszonyatos 
mennyiségű pénzbe fájnak, hosszú na- 
pokat kell keccsölnünk azért, hogy az 
első nagyobb hajónk meglegyen. Ar- 
ról lehet vitatkozni, hogy ez a fajta já- 
tékmenet mennyire számít élveze- — 
tesnek, a személyes véleményem az, 
hogy egy-két órát simán el lehet töl- 
teni kereskedéssel, de ezen túl fájdal- 
masan unalmas. Ráadásul a jutalom 
sem valami eget rengető dolog, mind- 
össze nagyobb hajót, nagyobb rakte- 
ret és nagyobb fegyvereket kapunk, 
amivel aztán még több pénzt keres- 
hetünk, hogy megvegyük a még drá- 
gább űrhajókat. 

Jelen pillanatban nagyon hiányzik va- 
lami épkézláb endgame-tartalom a 
játékból. Az elmúlt tíz évben szám- 
talan MMO-t láttunk már tündököl- 
ni és elbukni, de a menetrend minden- 
hol ugyanaz volt. Erős kezdés után ki- 
fulladt a tartalom a végjátékra, majd 
egy-két hónap után kezdtek elszivá- 
rogni a játékosok is. Egyedül talán a 
WoW tudott huzamosabb ideig meg- 
maradni, és ez főként a másfél éveh- 
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ELITE: DANGEROUS 
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Néhány fontért egészen pofás festéseket vehetünk a 
vadászgépeinkre, de azért vegyük figyélembe, hogy az 
ilyen ,urizálás" tüske a többi játékos szemében 


te megjelenő tartalmas kiegészítőinek 
köszönhető. A készítők ígérete szerint 
az elkövetkezendő hónapokban az űr- 
hajók száma harmincra emelkedik, de 
ha nem kapunk valami értelmes szto- 
. tit, akkor teljesen felesleges még erő- 
. sebb hajókat betenni, azok csak arra 
lesznek jók, hogy az unatkozó játéko- 
sok nagyobb tűzerővel és páncélzattal 
essenek egymásnak. Minél nagyobb 
egy hajó, annál több fegyvert és fel- 
szerelést pakolhatunk rá. 
Vásárolhatunk többféle lézerfegyvert 
(nagy mennyiségű hőt termelnek), be- 
vásárolhatunk ágyúkból (fizetni kell 
a lövedékekért), vehetünk hőkövető 
rakétákat, torpedókat és aknákat. A 
legjobb darabok milliókba kerülnek, 
de ez van, ha nagyban gondolkozunk. 
A rögzített (fixed) fegyverrendszerek 
a legerősebbek, bár itt nagyon sok 
múlik azon, hogy milyen a hajót irá- 
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nyító pilóta képessége. Nagyon pon 
tos célzást igényelnek, de cserébe na 
gyobb pusztítást végeznek. A kevés- 


rendszerek ajánlottak; ítt már műkö- 


dik egy viszonylag hatékony célköve- 


tő rendszer, elég, ha csak az ellensé- 
ges űrhajó közelébe lövünk, a többit 
elintézik a számítógépek. A slendrián 
célzásnak persze ára van, kicsit drá- 
gábbak az ilyen fegyverek, illetve a 
sebzésük sem annyira erős. A harma- 
dik kategóriába a 360 fokos szögben 
tüzelő tornyok tartoznak, ezek akkor 
is képesek támadni az ellenségre, ha 
azok pontosan mögöttünk vannak. 


VESZÉLYES VAGY MAVERICK 

Az Elite: Dangerous harcrendszere 
első látásra meglehetősen kaotikus, 
a kezdők csak kapkodják a fejüket, és 
azt sem tudják, mi lőtte szét a nagy 


bé hatékony játékosoknak a gimballed z 
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Kísértetiesen emlékeztet ez a jelenet a 
Csillagok háborúja-film nyitó képsoraira fi 


tartás azért kell hoz; 
egészen korrekt, a 
egérrel harcoltam, és jó eredménye 
ket értem el. Az igazi élméi 

egy komolyabb botkormánnyal le 

het elérni, ezek támogatása alap! 

be van építve a játékba, ugyanúgy, 
ahogy az Oculus Rift rendszeré. 
A hipertérben értelemszerűen nem 
lehet harcolni, de ha onnan kilépünk, 
akkor fel kell készülnünk arra, hogy 
belénk kötnek. Alapból a fegyverek 
rejtve vannak a törzsben, így nem tu- 
dunk véletlenül kárt tenni a szövet- 


tő, ehhez persze elég közel ki 

rülnünk az ellenséghez 

kell céloznunk. 
Harc közben energiát csoportosítha- 
tunk át a hajtóműre, a fegyverekre 
vagy a túlélőrendszerekre. Apró do- 
lognak tűnhet ez, de az ugyanolyan 


Set:0.0 km/h 
Act:0.3 kmih 


David Braben 1964. január 2-án 
született Angliában. A Cambridge 
Egyetem hallgatójaként készítette 
el a legendás Elite-et fan Belf-lel 

88 együtt. 1994-ben megalapította a 
Frontier Developmentst, melynek 
azóta is a tulajdonosa. A három 
Elite-folytatást leszámítva (Frontier 
Elite H, Frontier: First Encounters, 
Elite: Dangerous) inkább kisebb 
játékokat készítettek (Kinectimals, 
RollerCoaster Tyeoon, Z00 Tycoon), 
a nagy, átütő sikerek elkerülték 
öket. Hat éven keresztül dolgoztak 
a The Outsiders játékon (amiben a 
főszereplő neve Jameson lett volna), 
de a kiadó (Codemasters) elkaszálta, 
minek következtében harminc 
embert el kellett küldeni a cégtől. 
2012-ben a Kickstarter-történelem 
egyik legnagyobb sikerét érte el, 
amikor másfél millió fontot szedett 
össze az Elite folytatására. Befek- 
tetőként is komoly sikereket tudhat 
magának, az ő nevéhez fűződik a 
sikeres Raspberry PT miniszámító- 
gép. 2008-ban befektetője volt egy 
Phonetic Arts nevű cégnek, amely 
beszédgenerátorokkal foglalkozott. 
A céget a Google vásárolta fel két 
évvel később egy meg nem nevezett 
összegért. 


képzettsé jgel és fegyver- 

Óó játékosok közül az győz, 
bbe n osztja be az energi- 
csetelni, hogy mekko- 
ntenek harc közben a 
an hűlő lézerek, a nagyobb 
nyságot adó hajtómű- 

y a gyorsabban visszatöltő- 

zsok. Nem mindegy az sem, 

gy milyen rendszerben harcolunk 

. melyik oldalon állunk. A rende- 

zett naprendszerekben kis idő múl- 

. va megjelennek az első rendfenntar- 

. tó egységek, és kíméletlenül szét- 
kapnak minden kalózt. Ilyenkor csak 
arra kell figyelnünk, hogy a nagy tűz- 
harcban nehogy véletlenül eltaláljuk 
őket, mert akkor a mi hajónk is cél- 
ponttá válik. 


A játékban számtalan frakció talál- 
ható, minden egyes csillagrendszer 
önálló kormánnyal rendelkezik. Ezek 
lehetnek demokratikus berendez- 
kedésű csoportok, de nem ritka az 
anarchia sem. Értelemszerűen a ren- 
dezett viszonyokkal bíró rendszerek- 


ben jóval kevesebb atrocitás ér min- 
ket, mint egy törvényen kívüli boly- 
gó mellett. A három fő szemben álló 
csoport a Birodalom, a Szövetség és 
a Föderáció, ők birtokolják a legna- 
gyobb hatalmat a galaxisban. Mind- 
hárommal vállalhatunk munkát, de 
nem szabad elfelejteni, hogy a másik 
oldalon gyorsan közutálat tárgyai le- 
szünk abban az esetben, ha hősként 
tisztelnek valahol. Mindhárom ol- 
dalnak megvan az előnye, a Föderá- 
ció uralja például a Naprendszert (itt 
van ugye a Föld), ide csak akkor ka- 
punk berepülési engedélyt, ha jóban 
vagyunk velük. A különböző frakciók- 
nál egyedi küldetéseket, speciális ha- 
jókat és belépési engedélyeket kap- 
hatunk. 


A megjelenés óta körülbelül száz 
órát sikerült beletenni a játékba, de 
azt már most lehet látni, hogy simán 


benne van a tízszerese. Az űr ábrá- 
zolása remek, a csillagok, a bolygók, 
a hajók és az űrállomások meseszé- 
pek. Egy komolyabb PC-n (i7 4770K, 
GTX 980, 8 GB RAM) szinte folyama- 
tos a 60 fps, előfordul dokkolás köz- 
ben egy-egy akadás, de azért ennyi- 
vel együtt lehet élni. A hanghatások 
korrektek, ám zenei téren nem vit- 
ték túlzásba a készítők a dolgot, ez az 
a játék, amit nagyon gyakran fogok 
úgy játszani, hogy alatta Oueen vagy 
Nightwish szól. Sajnos most még na- 
gyon üres a játék, ez remélhetőleg 
változik az elkövetkezendő hónapok- 
ban. Az utóbbi tíz évben teljesen el- 
szoktunk attól, hogy így elengedik a 
kezünket egy ennyire összetett cím- 
ben. Első találkozáskor tényleg ijesztő 
lehet a ránk zúdított rengeteg infor- 
máció és tudnivaló. Az átlagosnál jó- 
val tovább tart, míg megbarátkozunk 
a játékkal, de azt mondom, megéri az 
erőfeszítést; a 2014-es év egyik leg- 
jobb PC-exkluzív játéka lett az Elite: 


A HE PRIMARY 1 


ha 


Dangerous, David Braben és csapata 
jól használta fel a Kickstarteren ösz- 
szegyűjtött pénzt. Bárcsak minden 
összeadott pénz ilyen hatékonyan len- 


ne elköltve! 


HARDVER 
Windows 7/8; Ouad Core CPU, 2 GB 
RAM; 1 GB VRAM; DirectX 10 GPU 
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ARA CROFT EGY NEMZE- 
L DÉK SZÁMÁRA VÁLT IKON- 

NÁ, TALÁN NINCS IS OLYAN 
KAMASZFIÚ, AKINEK A SZO- 
BÁJÁT NE DÍSZÍTETTE VOLNA 
HOSSZABB-RÖVIDEBB IDEIG A 
RÉGÉSZNŐ VALAMELYIK FOTÓ- 
JA VAGY POSZTERE. Idővel persze 
megkopik a vonzerő, túlságosan szűk 
lesz a legendás rövidnadrág, és már 
nem hoz senkit lázba az epizódok szá- 
mával exponenciális arányban növek- 
vő mellméret. 


ÍNFÖ 


ESÉS Crketal e. A zseniális 2013-as reboot előtt a 
Dynamics Saguare Enix tett egy kísérletet, mely- 
Platform ben Lara egy, a Diablóra erősen em- 
PC, PS4, Xbox One lékeztető izometrikus kaland- és ak- 


ciójáték főszereplője lett, ahol a harc 
mellett a fejtörők megoldására ke- 
rült a fő hangsúly. Ez volt a Guardian 
of Light, mely nagyon gyorsan belop- 
ta magát a játékosok szívébe, egysze- 
rű és pörgős játékmenete, kellemes 
többjátékos része rögtön népszerűvé 
tette. 2014 nyarán jelentette be a ki- 


Röviden Akció-sze- 
repjáték hibrid az 

; egyiptomi istenek 
világában, a világ 
legszexibb régészével 
a főszerepben. 
PEGI 12r 


A négyfős coop, egészen újszerű ien 
játékélményt nyújt, aki teheti, próbálja ki 
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adó a folytatást, a Temple of Osirist, 
ebben az ősi egyiptomi istenek közöt- 
ti viszálykodás egyik kulcsfontosságú 
szereplője lesz ez a gyönyörű lány és 
nem éppen szimpatikus vetélytársa. 
Egy gonosz átok következtében mind- 
ketten Ozirisz piramisában ragadnak, 
és onnan csak akkor szabadulhatnak, 
ha segítenek a jóravaló erőknek győ- 
zedelmeskedni a gonosz Széth felett. 
A játékot PS4-en teszteltem, négy-öt 
órát vett igénybe, amíg összeszedtem 
a jobb sorsra érdemes Ozirisz test- 
részeit az ördögi csapdákkal és vér- 
szomjas szörnyetegekkel benépesített 
sírkamrákból. Túlzás lenne azt mon- 
dani, hogy ez volt a legnehezebb játék 
2014-ben, de azért volt egy-két olyan 
helyszín, ahol komolyan el kellett azon 
gondolkoznom, hogyan is jussak to- 
vább. A harc kísértetiesen emlékezte- 
tett az első részhez, bár véleményem 
szerint konzolon kicsit nehezebb a cél- 
zás és az irányítás. Főleg a tesztelés 
elején volt nagyon furcsa a harc, sok- 
szor buktam el azon, hogy nem tud- 
tam elég ügyesen becélozni az ellen- 
feleket, és persze a mozgással is ha- 
dilábon álltam. Pár óra gyakorlás 
után viszont már nem okozott gon- 
dot a főellenségek legyőzése. Ez per- 
sze köszönhető annak is, hogy a készí- 
tők gondosan ügyeltek arra, hogy ne 
frusztrálják feleslegesen a játékoso- 
kat, még a nagyobb szörnyek csatái- 
ba is beiktattak mentéspontokat, nem 
kell elölről kezdeni egyetlen nehéz 
részt sem. Így utólag visszagondol- 
va néhány helyen lehettek volna szi- 
gorúbbak is a fejlesztők, de akkor ott 
roppant hálás voltam, hogy nem kell 
újrakezdéssel lakolnom minden egyes 
elhibázott ugrásért. 


A fejtörők és az ügyességi részek 
mellé a Temple of Osiris kapott még 


de éppen csak annyit, hogy reklá- 
mozni lehessen vele. Lara egyszer- 

re négy fegyvert hordhat magával, 
ebből az egyik egy mágikus pálca, 
amely kék sugarat lő. A többi a szoká- 
sos, menet közben összeszedhető lő- 
fegyver. Lesz itt iker Desert Eagle ké- 
zi ágyú, shotgun, mesterlövészpuska, 
rakétavető, gépkarabély, lángszó- 

ró és még sorolhatnám tovább a 
gyilkolóeszközöket, de teljesen feles- 
leges, mert igazából nem nagyon van 
szükség ennyi vasra ahhoz, hogy vé- 
gigtoljuk a játékot. Az ügyesség sok- 
kal fontosabb a tűzerőnél, ráadásul 

a hatásosabb fegyverek sokkal job- 
ban fogyasztják a lőszerkészletünket. 
Nincs külön töltény a fegyverekhez, 
minden a közösből megy, amit aztán a 
szörnyekből vagy a pályát díszítő cse- 
répedényekből eső lőszeres ládákból 
tölthetünk fel. 


Tessék szépen lenyugodni, és letenni 

a PlayStation logóval gyártott, 
kiegyenesített kaszákat, kapákat és 
cséphadarókat. A The Rise of the 
Tomb Raider csak időlegesen lesz 
Xbox-exkluzív, bizonyos idő elteltével 
PS4-re (és feltehetően PC-re) is meg- 
jelenik a fiatal Lara kalandjait feldol- 
gozó játék folytatása. Mindössze annyi 
történt, hogy a Microsoft annyi pénzt 
tolt a játékba, hogy rájött, jobban jár 
azzal, ha a kiadási jogokat is megveszi 
egyben. Amikor az meg már megvolt, 
úgy gondolta, ad egy fricskát a Sony 
orrnyergére, ne legyenek olyan nagyra 
azzal a fránya Uncharted 4-gyel. Így 
aztán jövő karácsonykor a Xbox One- 
tulajdonosok arcán lesz csak őszinte 
a mosoly, például Chaváén (eddig ő 
az egyetlen a szerkesztőségben, aki a 
zöld dobozt választotta). 


A szörnyek nem az eszükről híresek a 
játékban, bután belesétálnak az álta- 
lunk felállított csapdákba (a lerakott 
távirányítású aknák lesznek a legha- 
tékonyabb fegyvereink). A játék leg- 
szórakoztatóbb része egyértelműen a 
négyes coop, ahol négy különböző já- 
tékos segíthet egymásnak négy eltérő 
karakterrel. Míg például az egyjátékos 
részben Lara a csáklyáját csak falmá- 
szásra tudta használni, addig segít- 
ségével kooperatív módban már kö- 
téltáncosként suhanhat át valamelyik 
társa a karókkal ékesített vermek fe- 
lett. A résztvevők számának növelésé- 
vel nő a fejtörők nehézségi szintje is, 
szóval csak olyanokkal kezdjünk neki, 
akik tudják, mit akarnak, és nem ad- 
ják fel túl gyorsan. 

A sírkamrák tele vannak drágakövek- 
kel, ezek összegyűjtése kötelező mu- 
tatvány. A készítők elhelyeztek egy 
halom zárt ládát a pályákon, amelyek 
kinyitása adott számú drágakövet 
igényel. A zsírosabb ládákban érte- 
lemszerűen sokkal több és rangosabb 
a loot. Találhatunk passzív képessé- 
geket adó gyűrűket és talizmánokat; 
ezek jópofa dolgok, de nem sokat ve- 
szítünk, ha megfeledkezünk a haszná- 
latukról, nélkülük is boldogulhatunk. 
Főként akkor lesznek jók, ha a fő- 

szál befejezése után szeretnénk a ki- 
hívás jellegű küldetéseket minél jobb 
eredménnyel megcsinálni. Ehhez per- 
sze szükség lesz különféle fejleszté- 
sekre is, ez kimerül életerőnk, lőszer- 
készletünk növelésében és erősebb 
fegyverek beszerzésében. Senki sem 


mondta, hogy ez az új Baldurs Gate 
szerepjátékfronton, de azért ezen a 
részen gondolkozhattak volna egy ki- 
csit még a tervezők. 

A grafikától sem voltam túlságosan 
elájulva; értem én, hogy ez egy ala- 
csony költségvetésű, digitális tarta- 
lom, de azért 2014-ben egy next-gen 
konzolon ennél szebb textúrákat és 
karaktereket várna a játékosok igé- 
nyesebb része. Néhány helyen kicsit 
ügyetlenül oldották meg a kamerake- 
zelést, de ezen simán túl lehet lépni, 
csak ugye a túlzott ráközelítéseknél 
kijönnek a grafikus motor hiányossá- 
gai. A dizájnerek pedig erejüket meg- 
feszítve igyekeztek változatosságot 
vinni az egyiptomi témába, még arra 
is hajlandók voltak, hogy egy nyaka- 
tekert történetszál kedvéért hóval és 


Nem is lenne autentikus a játék, ha a királykobrát 
kihagyták volna az ellenfelek közül 


KALANDOROK, NE 
KIMELJETEK! 

A tíz rövidke fejezet mellett van még 
öt komoly kihívást jelentő sírkamra, 
amelyekben a logikai feladványoké a 
főszerep, ám ezen túlmenően egyelőre 
nem sokat tehet a kalandor. Egy laza 
délutánt megér a játék, de azért nem 
szabad csodákat várni tőle. Ez sze- 
rencsére az árán is meglátszik, jelen- 
leg mindössze 20 euró a Steamen, de 
biztos vagyok benne, hogy hamarosan 
benne lesz az összes nagyobb leára- 
zásban, és akkor a megszállott Lara- 
játékgyűjtők is beszerezhetik komoly 
lelkiismeret-furdalás nélkül. 


HARDVER 
Vista/7/8; AMD Phenom II X4 955/Intel 
Core i5-750; 8 GB RAM; AMD Radeon 
HD R7/Nvidia GTX 650; DirectX 11 


MOCSY 
Jövőre, veled, de 
máshol. 
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. DESTINY: THE DARK 


Kiadó Activision 
Fejlesztő Bungie 
Platform 

PS3, Xbox 360, PS4, 
Xbox One 

Röviden Végre 
megérkezett a Destiny 
első , kiegészítője", de 
mégsem örülünk a The 
Dark Below-nak. 

PEGI 16r 


:A nem igazán kiegészítő 


TAM LE, HOGY MIT GONDOLOK 

A DESTINYRŐL ÉS AKKOR MÉG 
NAGYON BIZAKODÓ VOLTAM A BUNGIE 
JÁTÉKÁNAK JÖVŐJÉT ILLETŐEN, HI- 
SZEN A LERAKOTT ALAPOK ERŐSEK, 
CSAK ÉPÍTKEZNI KELLETT RÁJUK. 
A kiadás óta rengeteg minden változott a 
Destinyben, és a játékmenetet alapjaiban 
megrendítő újítások és apróbb finomhango- 
lások után elégedetten csettintettem, hogy 
,ia, ez a Bungie aztán tényleg figyel a vissza- 
jelzésekre". Nagyjából sikerült rendbe tenni- 
ük a Crucible-t és az Iron Bannert, megfenyí- 
tették a Criptarchot, hoztak új ruhafestése- 
ket, kiszedték a raidből az exploitokat, illetve 
már Vanguard-pontokért is vásárolhatunk 
különböző nyersanyagokat, ami véget vet az 


Pp ÁR HÓNAPJA TÍZ OLDALBAN ÍR- 


teni kedvenc játékaival?), viszont van valahol 
egy határ, amit nem szabad átlépni, de amit 

a The Dark Below jelenleg már csak egy kicsi 
pontként lát a horizonton. A Destiny első ki- 

egészítőjének tartalma olyannyira volt benne A 
már az alapjátékban, hogy hónapokkal ezelőtt kr 
bugoltunk át azokon az ajtókon, amit a Bungie 
most hat rongyért nyitott ki. 


APA FÜGGŐSÉGE VAGYOK 4 
Szeptemberben elég unalmas volt a barátlis- 
tám, mindenki , pléjingdesztini", de az utób- 
bi hónapokban egyre változatosabbá vált. 
Most, a kiegészítő megjelenésével sokan VISZZTT" 
szatértek, annak ellenére, hogy a The DAJRRE 
Below híre hamar körbeért. Persze nai 
időt azért nem vett el az életünkből a 
rom (ami valójában kettő, mert az élső csák 


idegőrlő farmolásnak. Szóval a Destiny las- 
san, de biztosan javulgat, a Bungie a rajon- 
gók visszajelzéseivel párhuzamosan esiszol- 
gatja a játékot, viszont a kezdetektől fennálló 
tartalmi hiányosságokat mindez nem pótol- 
ja. Ezért is várta mindenki a The Dark Below 
megjelenését. Nagyon kell a több tartalom, 
mert akármennyire is fantasztikus a világ és 
a játékélmény, az ember hamar beleun abba, 
hogy lényegében ugyanazt csinálja hosszú 
hónapokig. De mit hozott az első kiegészítő? 


APA ÖKÖLBE SZORULT KEZE 
VAGYOK 

Őszintén szólva egy kicsit jobban sikerült rá- 
csúsznom a Destinyre, mint amennyire egész- 
séges. Sok hiányossága felett voltam haj- 
landó szemet hunyni, mert úgy érez- 
tem, hogy még bőven van a játékban 
potenciál, amit az Activision és a 
Bungje ki is fognak aknázni. Azt 
mondtam, hogy bár a tartalom egy- 
előre kevésnek tűnik, hamarosan jön az 
ő kiegészítő, addig meg ellövöldöz- 

k az űrgyikokat. Mindig félek, ami- 
ra kiadó már egy játék megjelené- 
se előtt lóbálja a szézonbérletet, és 
h elnevezett DLC-kkel kam- 


m hozzátesznek valamit 
a játékhoz, hanem vissza- 


alapvetően semmi baj sincs 
ki ne akarna több időt töl- 


. őket nevezni. Viszont meg kell őket csinál- 


egy intró, amit nem játszhatunk újra) küldetés, 
ami alatt legyőztük Hive legyőzhetetlen urá- 
nak, Crotának lelkét. Igazából a három külde- 
téssel még nem ís lenne baj, ha mondjuk egy 

új bolygón játszódnának, de lényegében mind 
a három misszió kétharmadában már jól is- 
mert helyszíneken járunk, csak - és most ka- 
paszkodj meg - visszafelé. Aztán eljutunk egy 
egészen mostanáig zárt kapuhoz, ami átvezet 
minket egy új területre, ahol jobb esetben átöl- 
töztetett, míg rosszabban csak átnevezett el- 
lenségeket ölhetünk. A végén pedig természe- 
tesen Crotát is bedarálhatjuk, akinek éppen 
csak a meglehetősen ismerős alakot öltő lelke 
ért rá, a gonoszért ki kellett pörgetnünk az új 
raidet is, ami egyébként a , kiegészítő" legerő- 
sebb - ha nem az egyetlen erős -— pontja. 

A Toronyba érkezett egy új NPC, Eris, aki 
egyébként úgy néz ki, mint Ouan-Chi elfele- 
dett húga, de legalább hozott új cuccokat, Ez 
a csodálatos asszony a három misszió telje- 
sítése után csak bountykat ad, amik egy fok- 
kal talán összetettebbek, mint az eddigi- 

ek, de újdonságnak semmiképpen sem lehet 


ni, mert csak ezután nyílnak meg az új strike- 
ok. Ahogy a többi árusnál, ftála is addig kell 
hagynunk, hogy csicskáztasson minket, amíg 
szintet nem lépünk, és így elérhetővé válnak 
a termékei. Eközben a Torony másik olda- 
lán Vanguardunkhoz is:befutottak az új ru- 
hák, amikkel megléhetősen gyorsan 30-31- 
es szintre tornászhatjuk magunkat, lénye- 
gében feleslegessé téve azt a 40-50 órát, 
amit eddig a Vault of Glass raidben eltöl- 
töttem. Egyrészről örülök, hogy nem kell 


Valamikor 2015 elején érkezik 
a Destiny második kiegé- 
szítője, a House of Wolves, 
amitől lényegében ugyanarra 
számíthatunk, mint amit most 
kaptunk. Jönnek új fegyverek 
és felszerelések, megint kapunk 
strike-okat és egy új raidet, de 
a The Dark Below fényében 
nagyon reméljük, hogy a 
Bungie előránt még valamit a 
kabátujjából. 


többször végigcsinálnom annak re- 
ményében, hogy hátha most kidobja 
azt a rohadt kesztyűt, másrészt vi- 
szont egy kicsit idegesítő, hogy pusz- 
tán Vanguard Markkal kiválthattam 
volna a hosszú szenvedést. 

Engem még mindig nem tudott meg- 
fogni a Crucible, de a The Dark 

" Below-val érkező új pályák kifeje- 
zetten jóra sikerültek. Összesen há- 
rom van belőlük, és mindegyik más- 

s . más játékstílust támogat, úgyhogy 
mindenki megtalálhat- 
ja bennük a 


Armor Shader 


Eguip this shader to change the cofor of your 


armot. 
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5 ezi The Dark Below 
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fi vő j 4 Details 


ETET e 
§ 8 


Ő itt Eris, a Torony legújabb árusa 


mítását, amit a Bungie egy új ideigle- 
nes playlisttel igyekezett elősegíteni. 


APA ÉRDEMTELENÜL ú 
ELSZENVEDETT SERELMEKTŐL 
MEGTÖRT SZÍVE VAGYOK 
A Destiny pénznemei eddig is meglehe- 
tősen zavarosak voltak, de a The Dark 
Below-val érkező frissítések teljesen 
összezavarták a rendszert. Az új Exotic 
Shard rendszer indokolatlan, egzoti- 
kus felszereléseink szintezését pedig 
sikerült úgy megoldaniuk, hogy min- 
denkinek rossz legyen: a hétvégi árus- 
nál nagyon drágán lehet őket kicserél- 
ni (ha éppen azt árulja), majd újra ad- 
dig grindolni, amíg fel nem húzzuk egy 
leheletnyivel erősebbre, az aktuális 
maximum szintre. 
A playstationös játékosok 
megint kaptak extra fegy- 
vereket és egy exkluzív 
strike is járt nekik, ami 
abban a játékban, ami 
egyébként is elég szű- 
ken méri a tartalmat, 
komoly veszteség az 
xboxos közösségnek. 
Hogy a Bungie házhoz 
menjen a pofonért, a fejlődés- 
hez elengedhetetlennek számí- 
tó heti küldetéseket a The Dark 
Below misszióiból válogatta ki, 


KKEL KAMPÁNYOLNAK 
EZEK Evt e, 
VISSZARAKJÁKAZ 1. AM 
ELŐTT KIKERÜLT A - 


gp 


ezzel elérhetetlenné téve azok számára, 
akik nem vették meg a DLC-t. Ezer és 
egy jobb megoldás lett volna erre. 


MEGÉRI EZ NEKÜNK? 
Ez egy érdekes kérdés, nincs is rá egy- 
értelmű válasz. A játékostól függ. Ha 
hozzám hasonlóan sikerült már több 
száz órát belepakolnod a Destinybe, és 
alíg vártad az új tartalmat, vagy a ba- 
rátaiddal heti standard programnak 
számít a raid, akkor mindenképpen. A 
Crotas End remekül sikerült, ez egyér- 
telműen a The Dark Below legerősebb 
pontja, és egymagában több tartal- 
mat hozott a játékba, mint a kiegészí- 
tő többi része összesen. Azoknak a já- 
tékosoknak, akiknek már az első körös 
grindolás is elvette a kedvét, nem biz- 
tos, hogy jó vétel lesz, mert lényegében 
ugyanez vár rájuk most is. Ha csak a 
PvP érdekel, akkor is érdemes megfon- 
tolni, hogy megér-e neked öt-hatezer 
forintot három új pálya és pár fegyver. 
Nagyon nehéz komoly arccal kiegészí- 
tőnek nevezni azt, amit most kaptunk, 
nem erre számítottam, és azt hiszem, 
nemis ezt érdemeltük volna. Tud ennél 
jobbat is a Bungie. A The Dark Below 
fényében nagyon félek attól, hogy mit 
hoz majd a másik már bejelentett ki- 
egészítő, a House of Wolves. 

daev 


AEV 
yett, hogy elfe- 
e volna, inkább "§ 
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) THE OLD CITY: LEVIATHAN 


THE OLD CITY: LEVIATHAN 


! RVENDETES FOLYAMATNAK emberünk már évek óta mennyiségi kannás mentális szobrok és paloták lebegnek a le- 
Í Oz. HOGY MOSTA- borok fogyasztásával múlatná az idejét. vegőben, hogy utána ismét visszatérjünk a 
j NÁBAN EGYRE SŰRŰBBEN TŰN- Külön érdekesség - spoiler alert! -, hogy "valóságba". Ugyanakkor ne feledjük, hogy 
NEK FEL OLYAN CÍMEK, AMELYEK amikor a csatornából kijutunk a felszínre, kalandjaink kezdetén a játék rögvest az- 
EGÉSZEN MÁS ASPEKTUSBÓL KÖ- az elvileg fejünkben lejátszódó beszéd el- zal fogad, hogy mivel kissé zavart az el- 
Ezt ZELÍTIK MEG A JÁTÉK FOGALMÁT, veszti a visszhangot, és ez egy pillanatra ménk, nem minden lehet igaz abból, amit 
un ! ÉS A TŰZHARCOKBAN ESETLEGESEN elgondolkodtat, hogy akkor most valójában látni, illetve hallani vélünk. Miközben átsé- 
) MEGFÁRADT HOMO LUDENS MEG ki is a narrátor, és hol , lakik". Zavaros du- tálunk a helyszíneken, mindinkább beszip- 
TUD PIHENNI OLYAN KÖRNYEZET- mái mellett rengeteg írásos dokumentumot pant minket a hangulat, és egyre jobban 
14. BEN, AHOL MINDEN PERC MAGA A is találhatunk, elolvasásuk valamivel köze- érdekel, hogy mi történhetett az emberek- 
Fi  DOSTMOC RELAXÁCIÓ. Remek dolog, hogy a Dear lebb vihet a megfejtéshez, de ezek sem fel- kel, miért néptelenedett el a város, és ki az 
HNKKKKK Esther olyan társakkal gazdagodott, mint tétlen tisztábbak, mint amilyen Bob Marley . a Hans? (Túl sokszor néztem a lányommal 
a tavalyi (akarom mondani, tavalyelőtti) tudata lehetett a No Woman, No Cry című mostanában a Jégvarázst). A térkép nem 
: Gone Home vagy a nem is olyan régen ál- nóta megírásakor. összefüggő, az egyes helyszínek közti átjá- 
jviden Erőteljese: talunk is kivesézett The Vanishing of Ethan 3 ; rást a címmel ellátott töltőképernyő adja, 
f xx Carter, most pedig ehhez a sorhoz csatla- EN ALMOM, MI ALMUNK de már itt is jópofa összefüggéseket figyel- 
kozik a The Old City: Leviathan. A PostMod Ahogy az interakciót szinte teljes mérték- hetünk meg. 
Softworks játéka ugyanarra épít, mint az ben nélkülöző címek esetében lenni szo- 
előbb felsorolt társai, vagyis fogja a játé- kott, nem a kiélezett helyzetek és a pör- MBRA TENYERELVE 
kost, és puff, leteszi a játék elejére anélkül, gős tűzpárbajok viszik a hátukon a játékot, . Ahogyan az előző bekezdésben is írtuk, 
hogy bármiféle információval ellátná az ál- hanem javarészt a helyszíneket hitele- csodát nem várhatunk, hatalmas forga- 
tala irányított karaktert és az őt körülvevő sen megjelenítő és a motort jól kihasz- tag és érduzzasztó adrenalinfröccsök nem 
világot illetően. Ez mindenféleképpen re- náló grafika, illetve a zenei aláfestés. A lesznek, mindössze annyi a dolgunk, hogy 
mek megoldás, hiszen így garantáltan fo- The Old City: Leviathan ketyegőjét ugyan- nyomjuk a W gombot, és ha kicsit jobban 
galmunk sincs, hogy mégis mi a jó fran- az az Unreal Engine 3 adja, mint a The szeretnénk haladni, akkor mellé a bal shif- 
cot keresünk a csatornában, miért vannak Vanishing of Ethan Carterét, ugyanakkor tet, ami nagyjából 2,7 százalékkal meg- 
csontvázak és lobogó gyertyák mindenütt, utóbbi lényegesen szebb, és valóban szin- gyorsítja főhősünk lépteit. Van még lehe- 
miközben életnek szinte semmi nyoma. Fel- te fotorealisztikus. Ennek oka a fotogram- tőségünk mereszteni a szemünket az egér 
adatunk tehát az, hogy az összesen 11 pá- metriával történt kivitelezés, de azért nem gombjával, és tudunk ugrani, de ennek 
lyán keresztül bolyongva megpróbáljuk ki- panaszkodhat a PostMod Softworks sem, gyakorlati haszna kábé annyi, mint Darth 
következtetni, hogy mégis mi történhetett hiszen nekik is sikerült olyan látványt al- Vadert orrcseppel kínálni. Ugyanakkor pél- 
a várossal és a benne élő emberekkel. A kotniuk, ami megfelel az elvárásoknak. A dául a Dear Estherhez képest itt akad any- 
stílus ismeretében sejthető, hogy nem lesz pályaszerkesztést remekül oldotta meg a nyi tennivaló, hogy E betűvel nyithatjuk és 
egyszerű, hiszen ahogy Kedves Esztemél csapat, és ahogy haladunk előre, a csator- zárhatjuk az ajtókat, amit külön nem jelez 
is tapasztalhattuk, a semmiből felbukkanó nából kikerülünk a nyílt színre, majd elju- a játék, szóval, ha közel vagyunk az adott 
nonológok olyannyira homályosak, mintha — tunk egy egész furcsa álomba, ahol monu- nyílászáróhoz, nyomkodjuk serényen. A já- 


"Életnek azért van nyoma, de 
: csak a növényekben. 


:Klausztrofóbiások örülnek, " . 
:ha kijutnak a szabadba 


"Az ilyen képeket nem 
- tudjuk hová tenni 


ték előnyére szolgál, hogy bár túlzottan nem 
lehet szanaszét bóklászni, azért nemcsak 
kétvállnyi szélességű csőben tudunk jönni- 
menni, hanem vannak elágazások, és annak 
ellenére, hogy előbb-utóbb nagyjából úgy- 

is ugyanoda jutunk, érezhetjük azt, hogy van 
választási lehetőségünk. 


A narrációkoncentrációs (ezt most talál- 
tuk ki) játékstílus másik alappillére a han- 
gulat, mert nélküle hiába szép a látvány, ha 
már húsz perc után natúr baktatásba torkol- 
lik az egész, amit inkább hagyjunk meg Zsá- 
kos Frodónak és élettársának, Samunak. A 
The Old City: Leviathan elég gyorsan képes 
elnyelni a játékost, aki idővel elkezdi valóban 
magányosnak érezni magát, és míg a Dear 
Estherben egyedüllétünk ellenére élőnek 
éreztük a szigetet, most nagyon is rányom- 
ja a bélyegét a poszt-apokaliptikus hangu- 
lat, és szinte kapaszkodunk minden olyan do- 
logba, ami egy kicsit is az életre utal. Éppen 
ezért szeretünk a szabadban lenni, ahol leg- 
alább madárhangok vannak, vagy megpi- 
hentetjük szemünket a csatorna gombatele- 
pein, melyek békésen nőnek a nagykabátba 
burkolózott emberi csontváz és a tömege- 
sen legyilkolt patkányok tetemei mellett. Itt 
jön be a képbe a zene, ami olykor szinte ész- 
revétlen, máskor pedig nagyon markáns, de 
bármelyik változatról legyen is szó, legalább 
annyira szerves részét képezi a hangulat- 


MIVEL KISSÉ ZAVART AZ ELMÉNK, NEM 


nak, mint a mindenütt lobogó gyertyák lát- 
ványa, bár annyiban teljesen egyetértünk az 
egyik GS0-kommentelővel, hogy ha minden- 
ki hulla, akkor ki a búbánat gondoskodik ar- 
ról, hogy több ezer mécses világoljon min- 
den nap? Ja, hogy hősünk elmebeteg? Akkor 
már meg is van a válasz! 


Szinte sehol, a játéknak ugyanis nincsenek kü- 
lönösebb hibái, viszont a mentési rendszer 
csapnivaló, ami azt jelenti, hogy bárhol is tar- 
tunk éppen az adott fejezetben, ha kilépünk, 
akkor legközelebb az adott pálya elejéről kell 
nekirugaszkodnunk, így az aprólékos, mindent 
felfedezni vágyó bámészkodóknak egy hirte- 
len jött fagyás, netán áramszünet eléggé ha- 
zavághatja a játékukat. Mindemellett mind- 
össze annyit vettünk még észre, hogy az ajtók 
egyszerűen átnyílnak rajtunk, de ezzel azért 
viszonylag könnyen együtt lehet élni. Abba 
azonban belekötnék, hogy miként Eszteren is 
végigmentünk egy szűk óra alatt, úgy itt sem 
számíthatunk túl hosszú élvezetekre, ameny- 
nyiben csak az előrehaladást tekintjük a cél- 
nak, bár a fejlesztők szerint nagyjából négy- 
órányi bóklászást tartalmaz az öreg város. 
Aki nem fogékony a művészies játékokra, az 
kerülje messziről, aki viszont a tesztben em- 
lített összes címmel megtalálta a közös han- 
got, már készítse is a pénztárcáját, mert el- 
lenértékként megfelelő terméket fog kapni. 


MINDEN LEHET IGAZ ABBOL, AMIT LATNI, 
ILLETVE HALLANI VELUNK 


:Itt érezzük először, hogy: 
: gond van az elmével 


-A szabadban még hangsúlyosabb 
: az egyedüllét z 


-A helyszínek remei! 
lettek találva 


HARDVER 

Windows 7/8; 3,0 GHz dual core CPU; 4 
GB RAM, GeForce GTX 460/Radeon HD 
5850; 3 GB HDD 


RG 

Érted is ég egy 
gyertya, hiányozni 
fogsz! 
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WORLD OF WARCRAFT: WARLORDS OF DRAENOR 


Vigyázó szemetek Draenorra vessétek. 
Főként akkor, ha csak egy van belőle 


sal SA 


"Kezdetben még ellenséges a falény; de három nagyon csúnya verés 
:után megjavul, és a mi oldalunkra áll. Pont, mint Döbrögi uraság 
zi se elt al i 


És 


:Ő Thrall faterja, a kévés jófej 
: ork hadurak egyike : 


WORLD OF WARCRAFT: 
RLORDS OF DRAENOR 


W 


70 w 


INDEN ÉVBEN MEGFOGA- 
at DOM, HOGY A DECEMBERI 

SZÜNET EGY JELENTŐS RÉ- 
SZÉT ARRA FOGOM FELHASZNÁL- 
NI, HOGY BEPÓTOLOM AZOKAT A JÁ- 
TÉKOKAT, AMELYEK KIMARADTAK 
ÉV KÖZBEN. Az egyik ilyen jelöltem a 
The Last of Us Remastered, a másik meg 
a next-gen GTA V lett volna. A szünetre ki 
is sajátítottam a szerkesztőségi PS4-et, de 
odáig már nem jutottam el, hogy tényle- 
gesen be is üzemeljem. Inkább kölcsönad- 
tam egy ismerősnek, hogy megmentse vele 
az unalmas családi karácsony délutánt egy 
vicces Just Dance 2015 partival. A jófejség 
mellett volt egy roppant prózai okom is, a 
World of Warcraft ötödik kiegészítője mi- 
att hátra volt még egy hónap az előfizetés- 
ből, az ilyet pedig nem nagyon lehet vesz- 
ni hagyni. 


A cikk első részére csak egy hetem volt, de 
azóta sikerült még számos órát beleten- 
nem a játékba. Mivel a helyőrségem fej- 
lesztéséhez elengedhetetlen a nyersanyag, 
mindennap szorgalmasan megcsináltam a 
napi dungeonküldetést. Ez ad ötven nyers- 
anyagot, némi aranyat és egy tarisznyát 
(amennyiben tankként vagy gyógyítóként 
jelentkezünk be), amiben egész pofás tár- 
gyakat lehet találni. Prot warriorként so- 


ha nem kellett tíz másodpercnél hosz- 
szabb időt várakoznom, de vannak dolgok, 
amik nem változnak tíz év alatt sem, ilyen 
a tank- és healerhiány. Az első alulöltözött 
időszakban ugyan volt néhány csúnya bal- 
eset (ilyenkor persze mindig a tank a hi- 
bás), de aztán kiderült, hogy egy értelmes 
csapattal mindegyik dungeon megoldha- 
tó 20-25 perc alatt. Még azt is meg merem 
kockáztatni, hogy ezek az ötfős insták vol- 
tak a legkönnyebbek a WoW eddigi törté- 
nelmében, még a heroic verziók sem okoz- 
tak gondot, ha csak egy kicsit is értett a 
szakmájához az ötből legalább három csa- 
pattag. Még emlékszem a Burning Crusade 
Shattered Halls kihívására, az igazán ne- 
héz volt a friss hetveneseknek, még akkor 
is, ha korrekt guildcsapattal mentünk, és 
folyamatosan kommunikáltunk egymással 
harc közben. Ahhoz képest a Warlords of 
Draenor instái pillekönnyűek, látszik, hogy 
a készítők a mostani játékosfelhozatalhoz 
igazították a nehézségi szintet. Ráadásul 
néhány nap alatt teljesen fel lehetett öltöz- 
ni a szüntelenül potyogó 0630-as cuccokból. 
A készítők egyik legokosabb döntése az 
volt, hogy a heroic instákba csak azokat 

a játékosokat engedték be, akik teljesítet- 
tek egy gyakorlókihívást, szóval a legbé- 
nább tankok és gyógyítók elvéreztek ezen 
a próbán, így nem borzolták a többiek ide- 
geit éles helyzetben. Valamiért abban re- 


ménykedtem, hogy a raidekre is megszű- 
rik majd a játékosokat, és csak az tud el- 
menni Molten Core-ba vagy Highmaulba, 
aki teljesíti a legnehezebb, arany fokoza- 
tot, de ennyire nem akarták bonyolítani a 
raiderek életét a készítők. Nyolc dungeon 
van jelen pillanatban, mindegyik korrekt 
iparosmunka, de egyik sem fog hatalmas 
nyomot hagyni a Warcraft világában. A 
legemlékezetesebb talán UBRS, de ez is 
csak azért, mert tíz évvel ezelőtt rengete- 
get jártunk ide, és nagyon sokat szívtuk a 
fogunkat a nehézsége miatt. 
A helyőrség és a hozzá kapcsolódó köve- 
tők pátyolgatása napi rutin nálam, Így nem 
maradhatott ki a két epic követő, Croman 
és Leeroy megmentése sem. Ez két különle- 
ges NPC, akiket kiszabadíthatunk az insták 
elején, és ha a gyógyítónk elég jó (életben 
maradnak a harcokban), akkor az insta vé- 
gére megkapjuk őket (a lila követő elég rit- 
ka, szóval érdemes megbecsülni őket). Sze- 
gény Croman megmentése nem ment egy- 
szerűen, vagy hatszor kellett nekifutni, mire 
a véletlenszerűen összeverbuvált csapatom 
képes volt hiba nélkül végigmenni a föld 
alatti üregeken. Másfél hónappal a megje- 
lenés után már nem jelent gondot egyik pá- 
lya sem, itt inkább az idő számít, láthatóan 
mindenki szeretne gyorsan túlesni az egé- 
szen. Aki a helyőrségébe épített tavernát, 
az kaphat néhány egyedi küldetést ezekre 


( "Na most vagy az Arrakis bolygón tört ki a jégkorszak, . fs 


vagy ez a homokféreg tévedt el nagyon csúnyán 


Az új területeken lévő NPC-k is feltuningólt karaktermodellt 


kaptak, így azért már egészen pofásan néznek ki 


E " EZ A KIEGÉSZÍTŐ A KEJÖVŐRE. NÉZVE 
IS BIZTATÓ, KIKUPÁLTA MAGÁT A. 
. . BÉTA-CSAPAT A BLIZZARDNÁL, ÉS 


" BEBIZONYÍTOTTA, HOGY ŐK IS KÉPESEK 
KOMOLY SIKEREK ELÉRÉSÉRE 


a helyekre, de semmi olyan nincs a jutalmul 
kapott zsákokban, amire igazán szükségünk 
lehetne: 


A HŐSJRAJDEREK 

A Blizzard születésnapi ajándéka az volt, hogy 
felújította Molten Core-t, 100-as szinten is be 
lehet menni letolni a régi ismerős bossokat, rá- 
adásul egy nagyon pofás molten hound hátas is 
a zsákunkban landol abban a pillanatban, amint 
leesik Ragnaros kalapácsa. Természetesen 

nem hagyhattam ki ezt az élményt, egy LFR- 
csapattal végigütöttük a helyet, olyan más- 
fél-két óra alatt végeztünk is mindennel. Saj- 
nos csak Ragnaros dobott egy közepes sisakot 
(a lángoló koronaskin persze nagyon jól néz ki), 
így a heti farmokból egészen biztosan kimarad 
ez a raid, ráadásul csak január hatodikáig volt 
éles a 100-as verzió. Ettől függetlenül nagyon 
nagy élmény volt visszamenni tíz évet az idő- 
ben, repesve várom a többi felújított raid instát 
is (Blackwing Lair, AhnOiraj). A cikk írásának 
pillanatában Highmaul két szárnya áll nyitva a 
nagyközönség előtt (LFR); eddig semmi extrát 
nem tudok elmondani róluk, el lehet lenni ve- 
lük, de azért messze nem nyújtanak akkora él- 
ményt, mint mondjuk a Black Temple. Azt per- 
sze elhiszem, hogy a mythic raidelés még min- 
dig nagy kihívás, de ahhoz persze nagyon durva 
szervezés és elkötelezettség kell. Egy évtizeddel 
ezelőtt még ment az, hogy hetente ötször jár- 
junk raidelni este nyolctól éjfélig, de most már 


eszem ágában sincs iven balgaságokoztlás 
menni. $ ; 


VIRÁGZÓ HELYŐRSÉG 
Másfél hónappal a megjelenés után is tartom 
magam ahhoz a megállapításhoz, hogy a WoD 
legjobb része a helyőrség. Vannak napok, ami- 
kor csak azért logolok be, hogy learassam 

a megtermelt javakat, illetve a követőimet 
újabb küldetésekre indítsam. Nagy élmény 
volt összeszedni azt a 25 harcost, akik segí: 
tenek az Iron Horde elleni küzdelemben, eny- 
nyi idő alatt már egészen a szívemhez nőttek, 
mindig jót mulatok a megjegyzéseiken, amikor 
elmegyek mellettük a helyőrségben. Nagyon 
bánom, hogy kezdéskor nem a pajtát (Barn) 
választottam, ez az egyetlen épület ugyanis, 
amely képes savage blood hozzávalót termel- 
ni, ami nélkülözhetetlen ahhoz, hogy tovább- 
fejlesszük az általunk legyártott lila tárgyakat. 
Érdemes persze az összes épületet megven- 

ni és felfejleszteni, nagyon jópofa mellékkülde- 
téseket kapunk, ezek igencsak fel tudják dob- 
ni az unalmas hétköznapokat. Most pont ott 
tartok, hogy az összes követőm epic státusz- 
ban van már, épp a fegyvereiket és a páncél- 
zatukat tolom maximumra. Ehhez a War Mill 
és a Salvage Yard épületek nélkülözhetetle- 
nek, ezekből jönnek ugyanis a fegyver- és pán- 
célfejlesztések. Követőim a legnehezebb kül- 
detésekről komoly felszereléseket hozhatnak 
vissza (persze botorság lenne azt hinni, hogy a 


HARDVER 
Win XP/Vista/7/8; Intel C2D E6600/ 


ÚJ : . AMD Phenom X3 8750; Nvidia GeForce 
1: 8800 GT/ATI Radeon HD 4850/Intel HD 


Graphics 3000; 2 GB RAM; 35 GB HDD 


MOCSY 
Engem megint 
[megvettek 


b 
helyőrség helyetté Ha a raideket, a. 
legjobb felszerelést m 


lehet iDeszeréőlí 


rang 2 úg ja 


2014 iuesioőb csi 
Látszik a fejlesztőkön, hogy apait-anya: 
it beleadtak, szeri tem menet közben 


banó siker lesz, ! a Titafit úgyis el- 
kaszálják. Ez a kiegészítő a jövőre néz- 
ve is biztató, kikupálta magát a béta- 
csapat a Blizzardnál, és bebizonyította, 
hogy ők is képesek komoly sikerek el- 
érésére. A legközelebbi kiegészítő vala- 
mikor 2016 végén esedékes, de kétlem, 
hogy a WoD tartalma addig kitarta- 

na. Ezzel együtt nem is olyan nagy baj, 
ha időnként tartunk egy kis szünetet, 
és megnézzük a konkurencia játékait is, 
legalább lesz összehasonlítási alapunk. 
Jómagam egészen biztosan befizetek 
még néhány hónapot, mivel érdekel a 
sztori, és kíváncsi vagyok, mit tesz még 
a Blizzard a játékosok kedvét keresen- 
dő. Immár ötödszörre. 
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Teszt 


THE TALOS PRINCIPLE 


TRE TALOS PRINCIPLE 


Miltonnal 


: Kalandjaink során ilyen DOS- 
, alapú gépeken kommunikálhátunk 


ICSIT MEGIJEDTEM, AMIKOR 
Ces MEGLESTEM A THE 

TALOS PRINCIPLE STEAM- 
ADATLAPJÁT, HOGY A SERIOUS SAM 
JÁTÉKOK FEJLESZTŐJE, A CROTEAM 
LOGIKAI MÓKA KÉSZÍTÉSÉRE AD- 
TA A FEJÉT. Valljuk be, az említett soro- 
zatban nem kellett túl sokat gondolkodni, 
helyette az ellenfelek ledarálása volt a cél, 
míg egy Portal-szerű játékban nem egé- 
szen így van ez. Éppen ezért csalódtam 
olyan kellemesen, amikor a Talos feladvá- 
nyai elsőre lenyűgöztek. 


No, nem arról van szó, hogy sikerült meg- 
reformálni a belsőnézetes logika (az élet!) 
műfaját, hiszen a legtöbb elemet ilyen- 
olyan formában láthattuk már más művek- 
ben is. A Croteam viszont remekül vegyí- 
tette ezeket, úgyhogy mindenképp jár ne- 
kik az elismerés; de ne szaladjunk ennyire 
előre, lássuk, miről szól a sztori. Főhősünk 
egy, az ESET vírusirtó reklámanyagairól le- 
pattant androidgépezet, amely különböző 
ókori hangulatú, ám technológiával is át- 
szőtt világokat látogat meg, hogy fejtörő- 
ket oldjon meg. De miért? Mi, vagy még in- 
kább ki ő? Hogy került ide? Egy biztos: ka- 
landozásaink során egy Elohim (héberül 
isten) nevű valaki szól hozzánk, és gyerme- 
keként bánik velünk. Az édenkertszerű vilá- 
gokat szabadon felfedezhetjük, egy hatal- 
mas torony viszont tiltott terület számunk- 
ra. Ismerős sztori? Nem véletlen, az egész 
játékot átszövik a bibliai utalások, vala- 


Ebbe a toronyba nem szabad felmennünk, mert 
megtiltotta Elohim. Persze, hogy felmegyünk 


mint a létfilozófiai kérdések. Mi az élet? Mi 
élünk? Mik vagyunk? Emberek vagyunk-e? 
Mi teszi az embert emberré? Ilyen és eh- 
hez hasonló kérdések merülnek fel bennünk 
két feladvány között, ami egyáltalán nem 
baj, sőt érdekesebb formában kapjuk meg 
a gondolatmagvakat, mint jó néhány filozó- 
fiaórán. A sztoriról nem árulnék el többet; 
persze, hogy bemerészkedünk a tiltott to- 
ronyba is, aztán borul minden, amit addig 
hittünk. Akinek viszont nem a filozófia a 
kedvenc tantárgya, az se aggódjon, neki ott 
vannak az őrületes fejtörők. 


Fejtörőből több mint 120 van (nem szá- 
moltam meg egyesével, de hiszek a fejlesz- 
tőknek). Persze pofonegyszerűekkel kez- 
dünk, hogy kicsit beleszokjunk a dolgok- 
ba, később viszont elengedik a kezünket, 
és mehet, ki merre lát. Mármint szó sze- 
rint; a világokban szabadon kóborolha- 
tunk, nem vagyunk csőrendszerbe kénysze- 
rítve. Aztán amikor már azt hinnénk, hogy 
mindent tudunk, semmi sem okozhat meg- 
lepetést, új eszközzel bővül repertoárunk, 
ami megint csak újabb felépítésű fejtörő- 
ket vonz maga után. A játék vége felé pe- 
dig mindent egyszerre kell alkalmaznunk, 
amit megtanultunk; a másodfokú egyenlet 
megoldóképlete ehhez képest smafu. Per- 
sze túlzok, de azért törni fogjuk a fejünket 
rendesen. Pláne akkor, amikor sokadjára 
borul az előre kigondolt stratégiánk: ilyen- 
kor nincs más lehetőségünk, mint hátra- 
lépni egyet, mély levegőt venni, és újragon- 


öszes 


számok miatt elég mátrixos 


:Íme egy portál asok közül, melyekkel 
a világok között utazhatunk. A lebégő  355-- 


dolni az egész feladványt. Akkor viszont, 
amikor végre sikerül megoldanunk egy 
megoldhatatlannak tűnő rejtélyt, nagyon 
jól fogjuk érezni magunkat, és büszkén ki- 
húzzuk magunkat a monitor előtt. 
Nem tudom, észrevettétek-e már, de még 
mindig nem írtam semmi konkrétumot a 
feladatokról, úgyhogy ezt a hiányt most 
pótolom. A Talosban nincsenek portálok, 
pontosabban vannak, de azokat csak a vilá- 
gok közti utazásra használjuk. Helyette ön- 
gyilkos lebegő drónokkal találkozhatunk, 
melyek egy az egyben Leia hercegnő halál- 
csillagbeli börtönéből röppentek a Talosba, 
még jó, hogy nincs náluk injekciós tű. He- 
lyette az arcunkba robbannak, ha észre- 
vesznek - mondjuk ez se sokkal jobb. Raj- 
tuk kívül életünkre törnek még mozgásér- 
zékelős gépfegyverek, de ők jó arcok, mert 
az öngyilkos kollégákat is aprítják, ha arról 
van szó. Nekünk ugyan nincs fegyverünk, 
de elménk élességével átvághatjuk ma- 
gunkat a sírógörcsöket okozó feladványok 
szövevényes pókhálóján. Meg persze né- 
hány eszközzel is, például egy kis állvány- 
ra szerelt kamera kinézetű masinériával, 
ami megzavarja az elektromos berendezé- 
seket, így akár erőtereket is kikapcsolha- 
tunk a segítségével. Aztán ott van még a 
lézer-megtörő kristály vagy a ventilátor, 
ami a magasabb helyek elérésében (is) se- 
gít, de talán ezeknél is érdekesebb egy idő- 
befolyásoló készülék. Ennek segítségével, 
miután megteszünk valamit, visszapörget- 
hetjük az időt, és másként cselekedhetünk 
— múltbeli énünk viszont így is megcsinál- 


e 


gé 


ja, amit korábban tettünk, kihatva a je- 
lenre. Magyarán magunkkal koope- 
rálhatunk; emlékezzünk csak a Braid 
című csodára, melyben volt egy ha- 
sonló megoldás. Nem is hangzik rosz- 
szul, igaz? A sikeres fejtörők után egy- 
egy tetrisdarabka a jutalmunk, amivel 
új helyeket és képességeket oldha- 
tunk fel. 


Amikor Elohimról tettem említést, ki- 
kerültem valakit, aki sokkal inkább 
evilági személyiség": ő Milton, egy 
szoftveralapú segédalkalmazás. Vele a 
pályákon véletlenszerűen található kü- 
lönböző számítógép-terminálokon ke- 
resztül társaloghatunk. Ezeken a ter- 
minálokon Milton különböző kérdése- 
ket tesz fel nekünk, a válaszokkal pedig 
bizonyítanunk kell, hogy nem csak 
programok vagyunk. A különböző vála- 
szok egyébként különböző befejezések- 
hez vezetnek, ami egy logikai játéknál 
nem megszokott, de szívből örülünk 
neki(k). Ahogy a grafikának is, ami 
gyönyörű, a világok az ókori Görögor- 


szágot és Egyiptomot idézik fel ben- 
nünk, valamint egy téli hangulatú hely- 
színen is kalandozhatunk. Mindegyikről 
sejtjük azonban, az apró képtorzítások 
miatt pedig látjuk is, hogy nem igaziak, 
hanem csak a mátrix részei. 

És még egy szempont: amióta volt sze- 
rencsém kipróbálni az Alien: Isolationt 
Oculus Rifttel, egyre inkább keresem 

az olyan belsőnézetes játékokat, amiket 
majd (talán) egyszer játszhatok ezzel a 
szerkezettel. A Talos kétségkívül ilyen, 
bele sem merek gondolni, hogy virtuá- 
lisvalóság-szemüveggel mennyire durva 
ehet a látvány. Apropó belső nézet: a 
játék folyamán külső nézetre is váltha- 
tunk, de géptestfetisisztákon kívül ezt 
nem sokan használják majd, mivel a fel- 
adványokhoz jobban passzol előbbi. A 
hangokat jól eltalálták, a zene nekem ki- 
csit túl monoton volt, de a vallási témá- 
hoz remekül illeszkedett. Egyetlen prob- 
émám volt a játékkal: nagyon üresnek 
éreztem a világokat, teljesen egyedül 
bolyongunk. Ez nem feltétlenül baj, de 
valamiért nyomasztó érzés lett úrrá raj- 
tam, amit csak akkor szeretek, ha szán- 


ÖNGYILKOS LEBEGŐ DRÓNOKKAL IS 


TALALKOZHATUNK, AMIK EGY AZ EGYBEN 


LEIA HERCEGNŐ HALALCSILLAGBELI 


BÖRTÖNÉBŐL RÖPPENTEK A TALOSBA 


Bizony, dobozokat is kell majd kezelnünk, de hát a Portal már 
csak ilyen: minden fejlesztő számára követendő példa 


k 


Jonas Kkyratzes író, Croteam: 


dékosan keltik bennem a fejlesztők. Itt 
viszont nem tűnt úgy, hogy ez koncep- 
ció lenne. Mindenesetre le a kalappal a 
Croteam előtt, egy emlékezetes FPS- 
sorozat után most egy emlékezetes lo- 
gikai játékot tettek le az asztalra. 

Kinek ajánlott tehát a The Talos 
Principle? Aki hozzám hasonlóan szere- 
ti a Portal játékokat, esetleg hallott már 
a Magrunner: Dark Pulse-ról, vagy ne- 
tán játszott a Braiddel. Vallási filozo- 
fálgatás ide, lételméleti kérdések oda, 
mindenképp próbáljátok ki a Talost, ha 
tehetitek. És tehetitek! Elmondom, ho- 
gyan: a játékból létezik egy ingyenesen 
kipróbálható változat, amit bárki letölt- 
het a Steamen keresztül, mindössze rá 
kell keresnie a The Talos Principle Pub- 
lic Test címre, és mehet is a móka. Ez is 
milyen jól hangzik, nem igaz? No de mi 
az igazság? Létezik-e egyáltalán igaz- 
ság? Egy egyén igazsága egyezhet egy 
másik egyén igazságával? Örök kérdé- 
sek ezek, nem is megyek most ebbe be- 
le, járjatok utána inkább ti. Sok sikert 
mindenkinek! 


étel EGFGK útjelző "táblál 


ne kelljen 50 


kkal segítenek 
abkák után já! 


káig a tetrisdar 


Ha másra nem is, de arra mindenképp jó a külső nézet, hogy 
ilyen és ehhez hasonló látványfotókat készítsünk 


HARDVER 

Windows XP/Vista/7; Dual Core 2.0 GHz 
GPU; 2 GB RAM; GeForce 8600/Radeon 
HD 3600; 5 GB HDD 


DUDU 
Serious Sam után 
itt van Logic Sam. 


2. 


nekünk, hogy 
rkálnunk 


Teszt 


ASSETTO CORSA 


ETYÁROSAN JÓ ÉRZÉS TUDNI, 
HOGY VÉGRE VAN EGY OLYAN 
JÁTÉK, AMIBEN AKÁR TU- 
CATSZOR IS ÚJRA KELL KEZDENI 
Í A VERSENYT, HA EREDMÉNYESEN 
SZERETNÉNK SZEREPELNI, ÉS BE 
KELL GYAKOROLNI MINDEN EGYES 
A KANYART, FÉKTÁVOT ÉS GYORSÍTÓ 
kő SZAKASZT. Jól belecsaptunk a közepébe, 
de a szimulátoros szívű rajongók alighanem 
a levegőbe lövöldöznek örömükben, amiért 
a Kunos Simulazioni végre elérhetővé 
tette véglegesnek nevezhető állapotában 
is a játékot. Igaz, akik már korábban részt 
vettek a tesztelésben, azoknak nem újdon- 
vart ság, hogy itt bizony nem egy elfuserált 
LSE próbálkozással állunk szemben. 


bereinek sikerült megoldaniuk azt, amit a 
SimBinnél sokszor nehezményeztünk, hogy 
ha az autó kiteszi a fenekét, akkor kellő- 
en ügyes gépészkedéssel még össze lehet 
szedni. Ez pedig bármennyire is keresztbe 
azért is, mert egyjátékos módban csak az tesz a győzelmi aspirációinknak, nagyon él- 
idő, máskor pedig az MI által kergetett au- vezetessé teszi a futamokat, hiszen hamar 
tók lesznek az ellenfeleink, és kell néhány rájövünk, hogy van esélyünk a javításra, 
restart, hogy tökélyre fejlesszük tudásun- és ha ráérzünk az irányítás esszenciái 
kat. Azonban ha kellően eredményesek va- olyan élvezetes autózásban lehet részünk, 
gyunk, és a program által előírt mennyi- amilyenben már rég nem volt. Csodás do- 
ségű arany-, ezüst-, illetve bronzérem áll log egy BMW M3 E30-cal úgy bevenni egy 
endelkezésünkre, akkor máris a követke- jobb hajtűkanyart, hogy balra kormány- 

ző géposztályban találjuk magunkat, ahol zunk, és nem a féket tapossuk, hanem a 
kezdhetjük az egész tanulási folyamatot gázt, vagy amikor a rosszul megválasztott 
elölről, miközben folyamatosan haladunk féktáv miatt beszitál az autó, és vért izza- 
az egyre erősebb és ezzel együtt még pre- dunk az úton tartásáért, de végül csak ösz- 
cízebb irányítást követelő verdák felé. szeszedjük, és nem a bukótérben végezzük, 
hanem csupán az ív rosszabbik részén (de 
legalább a pályán maradtunk). Akinek van 
kuplungos és H-váltós kormánya, meg ne 
próbálja ezek nélkül játszani, mert mérhe- 
tetlenül haragosak leszünk reája még akkor 
is, ha van néhány autó, amiben csak a fü- 
lekkel válthatunk, de ez meg már a modern 
verdák nyavalyája. 


két kanyarral a vége előtt beleszáguldunk 
a gumifalba, ami kegyelemdöfés jármű- 
vünknek, ha addig nem tettük volna tönk- 
re a váltót a hibás kuplungkezeléssel. Az 
ismétlés tehát elengedhetetlen, már csak 


Aki nem szeretné rögvest valódi ellenfelek- 
kel összemérni tudását, annak kiváló lesz 

a karriermód, amely első körben egy iga- 
Zi nőies verdába ülteti az embert, ugyanis 
amennyiben az early access keretein belül 
még soha nem volt szerencsénk az olaszok 
címéhez, úgy a Fiat 500 fogja elvenni já- 
tékbéli szüzességünket. Igaz, ebből rögvest 
az Abarth verzió, és ez a 160 lóerős ver- 
da is elég ahhoz, hogy rájöjjünk, nem ezek 
azok a drodiok versenyek, melyekben egy- 
más után húzzuk be a rajt-cél győzelmeket, 
hiszen elég egy apró hiba, és máris a ka- 


Amennyiben két szóban szeretnénk jelle- 
mezni az Assetto Corsát, akkor talán így 
lehetne a legjobban megfogalmazni, hi 
szen régen nem volt szerencsénk olyar 
tós játékhoz, melyben ennyire jelen len- 
ne mindkét tényező. A pályaversenyzés 
egyik legjobb része, amikor a játékos rá- 
érez az adott aszfaltcsik ütemére, és meg- 
érti, hogy az egyenesek és kanyarok nem- 
csak úgy egymásra vannak dobálva, ha- 
nem jól kitalált egységet alkotnak. Ebben 
a játékban remekül van szimulálva az, ami 


au- 


Az Assetto Corsa szép. Hogy szinte klasz- 
szikust idézzünk: ,nem kicsit, nagyon". Nem 
nextgen grafika, nem szorongatja a leg- 
újabb Forzát, de aki azt hitte, hogy egy 


vicságyból bámuljuk majd, ahogy atöbbiek a valódi versenyeken is döntő fontosságú ilyen játéknak rojtosra kellene rugdalnia 
BEN otthagynak minket a szemcsés anyagban ehet, miszerint a versenyzőnek folyama- az új generációs dobozokat, az nagyobbat 
fetrengve. Hamar meg fogjuk tapasztalni, osan a maximumot kell nyújtania, és ké- tévedett, mint ifjabb Zámbó, mikor elhit- 


pesnek kell lennie hosszú körökön keresz- 
ül századmásodpercekre azonos időket 
futni, miközben nem néz el egyetlen fék- 
ávot sem, és soha nem vált mellé. Ugyan- 
akkor érdekes módon a Kunos mesterem- 


te, hogy neki tehetségkutatóba kell men- 
nie. Ugyanakkor nagyon a helyén van min- 
den, hiszen csodás a belső nézet, nemcsak 
olyan elmosott izé, mint amit... na, hagyjuk 
is. A modellek kívülről is rendben vannak, 


hogy az Esc gomb a legjobb barátunk, hi- 
szen néha már az első kanyar előtt olyan 
állapotba kerül az autónk, ami esélyt sem 
ad az eredményes szereplésre, vagy eset- 
leg az utolsó körre elfékezzük a gumikat, és 


""A belső nézetre 
:. nem lehet panasz 


: "Ha. minden segítséget 
: kiveszünk, jó lesz az élmény 


szép csillogó minden, amikor pedig például a 
KTM-ben ülünk, jól látni, éppen milyen mun- 
kát végez a futómű annak érdekében, hogy a 
lehető legjobban az úton tudjunk maradni. A 
grafikához idomul a hang is, és meg merem 
kockáztatni, hogy ilyen gumicsikorgást még 
egyetlen játékban sem hallottam, mert szin- 
te a hangszórókon át is érezni, ahogy az égő 
gumidarabkák leradírozódnak az aszfalton. 
Talán fura lehet, hogy nem a motorhangot 
emeltük ki elsőként, pedig az sem rossz, csak 
valahogy a gumik teszik fel a habot a tortá- 
ra (ez aztán a képzavar, csuhajja!). Alapból 
egyébként talán kevésnek tűnhet a gépjár- 
művek felhozatala és a pályák mennyisége, 
de ez csak annak tükrében van így, hogy az 
egyébként a szimulációtól földrésznyi mesz- 
szeségre járó GRID és NFS részek elhitették 
velünk, hogy a minőség helyett a mennyiség- 
re van szükségünk. A bütykölés szerelme- 
sei is megtalálják a maguk számítását, több 
jellemző mentén állítgathatjuk személygép- 
járművünk tulajdonságait, mígnem végül ki- 
alakul a majdnem tökéletes beállítás. Ehhez 
azonban sok-sok körre van szükség, de nem 
győzzük ismételni, hogy az Assetto Corsa 
egy szimulátor, amiben igenis keményen kell 


tekerni a jó eredményért, már csak azért is, 
mert a világ különböző részein ücsörgő ver- 
senytársaink sem adják olcsón a győzelmet. 


Az Assetto Corsa szinte hibátlan, ami pedig 
van neki, az vagy játéktechnikai marhaság, 
vagy egyszerűen hiányosság. Talán a legidege- 
sítőbb dolog, amit valaha játékban láttunk, az a 
pályaelhagyásért járó büntetés, mert azzal még 
csak-csak tudunk azonosulni, ha levágunk egy 
kanyart, és ezért megbüntetnek, de amikor el- 
nézzük a tempót, és lecsúszunk az ívről, hogy a 
avicságyban pattogva próbáljuk a helyére ten- 
ni a verdát, akkor miért büntetnek? Ráadásul 
miért úgy, ahogy a játékban teszik? Itt ugyanis 
vagy levisszük a sebességet 50 km/h alá, vagy 

ivárjuk a súlyos másodperceket, míg nem ad- 
natunk gázt. Hangsúlyozom, akkor is, ha lecsú- 
szunk a pályáról! Hiányoltuk még a napsza- 
kokat és az eltérő időjárási körülményeket, de 
mindezek eltörpülnek amellett, hogy mennyire 
jó a játék, és mivel igen modbarát a felépítése, 
engeteg tartalmat lehet hozzá találni, amivel 
többé válhat egy sima autózásnál. 


. 9 SZINTE A HANGSZŐRŐKON ÁT IS ÉREZNI, 
AHOGY AZ ÉGŐ GUMIDARABKÁK 
LERADÍROZÓDNAK AZ ASZFALTON 


Fényképezőmódba is 
megéri átváltani 


o 


i B zá 


MEZ THGE 


szezsasznettttétttet 


"Az alapvető adatok minden Az erőgépeknél már 
ügyesnek kell lenni 


autónál azonnal elérhetők 


Windows Vista/7/8; AMD Athlon X2 

2,8 GHz/Intel Core 2 Duo 2.4 GHz; 2 GB 
RAM; Radeon HD 6450/GeForce GT 460; 
15 GB HDD; DirectX 11 


; Árkádosok 
" kíméljenek! 


Teszt 


SPACE HULK: ASCENSION EDITION 


Ha egy génorzó karnyújtásnyira van, ötből 
három alkalommal már csak az ima segít 


OPACE HULK: 


ASCENSION EDIÍTION 


URCSA ÉRZÉS BELEGONDOL- 

NI, HOGY AZ EREDETI SPACE 

HULK TÁRSASJÁTÉKKAL EGY 
IDŐBEN LÁTTAM MEG A NAPVI- 
LÁGOT. A Warhammer 40,000 fiktív 
univerzumában kényelmesen elhelyezke- 
dő táblást 1989-ben álmodta világra a 
Games Workshop, majd közel húsz évvel 
és számos adaptációval később, 2013-ban 
a Full Control készítette el digitális mását. 
A feldolgozás szolgamód követte a klasz- 
szikus alapanyagot, viszont pont emiatt 
képtelen volt többé válni egy végletekig 
hű digitális másolatnál, és ez a minőségen 
is meglátszott. A bizonyítvány szépítése 
az Ascension Edition névre keresztelt új 
részre hárult, amely tulajdonképpen nem 
egy folytatás, hanem inkább a Space Hulk 
átdolgozása és kibővítése. 


Kipofozásról és kiegészítésről lévén szó az 
alappillérek esetében nem történt válto- 
zás. Továbbra is űrhajóroncsok kellemet- 
enül sötét és nyomasztó hangulattal el- 
átott szűk folyosóin taktikázzuk a más- 
világra az ocsmány génorzókat. A rizikós 
feladatot újfent a tagbaszakadt, viszony- 
ag lomha terminátorok látják el, viszont 
immáron nem a futószalagról gyári beállí- 
ásokkal leguruló katonákat irányíthatjuk, 
tanem az új szerepjáték-elemeket kihasz- 
tálva szabadon, kedvünk szerint módosít- 
tatjuk űrgárdistáinkat. Személyre szabhat- 
juk a küllemüket, átkeresztelhetjük őket, 
variálhatjuk a szintlépéssel megnyíló fel- 
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szerelésüket, és mi alakíthatjuk képessége- 
iket is, ráadásul az első missziókat követő- 
en akár le is cserélhetjük egységünk tagja- 
it. Szintén meghatározó a frakcióválasztás 
(Ultramarines, Blood Angels és Space 
Wolves), ezáltal elrendeltetnek csapatunk 
későbbi erősségei és gyengeségei. 


Persze ahhoz, hogy hosszú távon is kez- 
deni tudjunk valamit a kiszemelt gárdis- 
tával, nem árt odafigyelni a játék nehéz- 
ségére és a körökre osztott stratégia első 
számú kvintesszenciájára, az akciópontok- 
ra, amely nélkül lehetetlen lenne lépni, for- 
dulni vagy akár felemelni a fegyvert. A fej- 
lődéshez három kampányon, azon belül is 
több mint száz küldetésen keresztül vezet 
az út, viszont még a legkönnyebb fokoza- 
ton sem bízhatjuk el magunkat bakáink jö- 
vőjét illetően, ugyanis elég egy óvatlan kat- 
tintás vagy elhamarkodott lépés, és máris 
drasztikusan megfogyatkozik a létszám, mi- 
vel a cselekvés visszavonása megszűnt. No- 
ha taktikai lehetőségeink gyarapodtak (a 
reakciólövést eredményező Overwatch mód 
szerencsére a repertoárban maradt), már 
kombó fegyvereket is használhatunk, és a 
tüzelési módok listája is kibővült; még így 
is csak úgy tudunk előrehaladni eredmé- 
nyesen, ha a lassan, de biztosan módszert 
választjuk. Főként azért érdemes mindent 
kétszer átgondolni, mert bekerültek az elő- 
zőeknél jóval komplexebb térképek, vala- 
mint új típusú génorzók is, utóbbiakhoz pe- 
dig magasabb nehézségi szinteken már egy 
fokkal fejlettebb MI társul. 


sxiius 


vesm im 


2" SUSGTANED MIRE UPGSADE 


küldhetünk a halálba 


Van tutorial is, 
újoncoknak kötelező 


A pozitívumok ellenére sajnos akadnak 
génorzók szaggatta lyukak is az összképen. 
A Full Control egy az egyben kihagyta pél- 
dául a multit, így a más játékosok elleni 
taktikázás kimarad, ráadásul a kampányon 
túl pályaszerkesztővel sem üthetjük el az 
időt, ebből fakadóan hamar ellaposodik a 
játékmenet. A javuló tendenciát mutató 
grafika (a sisakkamera ismét pöpec) és az 
élesebb textúrák ellenére nincsenek átve- 
zetők vagy hosszabb dialógusok, és ezál- 
tal tulajdonképpen szinkronhangok sem. 
Leginkább egy kezdetleges XCOM: Enemy 
Unknownhoz hasonlíthatnánk, Warhammer 
hangulattal megfűszerezve. Azt már min- 
denki maga döntse el, hogy ez a koncepció 
megér-e neki közel 30 eurót vagy sem. 


HARDVER 

Windows 7; 2 GHz Dual Core CPU; 2 
GB RAM; GeForce 400--/AMD Radeon 
4000-; DirectX 9.Oc; 4 GB HDD 


SZADA 
" Nem hoz szégyent a 
"Warhammer névre, 
5 de nemis öregbíti 
ő azt. 


: Végre testreszabható katonákat 


-Mostan színes z A a 3 Te ez Z t 
: pöttyökről álmodom G 


DISNEY FANTASIA: 
MUSIC EVOLVED 


(A Guitar Heróhoz képest mutogatni 
: lehetne a különbséget j E 


: Klubok és stadionok helyett ezúttal tengerfenéken 
zés hasonló egzotikus-helyeken járunk 


DISNEY FANTÁSIA: F 
MUSIGEVOLVED 


EM TUDOM, LÁTTÁTOK-E A 


részek feljátszásából. Az első a legkézen- egészen szürreális, mexikói mariachi han- 


FANTÁZIA CÍMŰ DISNEY-FIL- fekvőbb, hiszen minden ritmusjáték alapja —— gulatú.) 

MET, VAGY INKÁBB 1999-ES a nyilak-pöttyök-miegyebek tempós ikta- 
FELDOLGOZÁSÁT, A FANTÁZIA tása - csak itt nem egy műanyag hang- 
2000-ET, de ha sem a Disney-animáció- szer pöckét kell kaffogtatni, hanem a ke- Merész, de vegyes érzelmeket kiváltó hú- 
kat, sem a klasszikus zenét nem tekintitek zünkkel lökni-suhintani a megfelelő irány- zás a ,composition spellek" használata, az- 
ördögtől valónak, akkor tegyetek vele egy ! ba: bár alapvetően nem vagyok nagy az amikor adott helyeken mozdulatainkkal 
próbát, mert egyedi és magával ragadó. k barátja a kinectes irányításnak, itt hibát- egy-egy dallamrészt is feljátszhatunk, me- 
Az egymás után megelevenedő történetek ; lanul működik, egy pillanatig sem hiányzik lyet a játék beépít a dalba. Ez remek és ere- 
képi világukban és zenei stílusukban is sem a műhangszer, sem a kontroller (kivé-  — deti ötlet, de a dal ritmusát kicsit megtöri — 
sokfélék, elvégre egy rajzolt fantáziavilág- A Í ve például a dalválasztó menüt, ott teljes nem lett volna baj, ha ki lehet kapcsolni eze- 
ban bármi megtörténhet, és lazán megfér agyhalál elindítani egy számot). ket, ahogy például a Dance Central freestyle 
egymás mellett Gershwin és Beethoven A hangsávok kevergetése a Fantasia leg- módját is. Ennek ellenére, ha ugyan nem is 
vagy a jó és a rossz örök harcának nagyobb varázsa: minden dal megtalál- hinném, hogy a Harmonix Guitar Hero-Rock 
absztrakt ábrázolása... jojózó flamingókkal T ható ugyanis egy eredeti és két remixvál- Band szintű hisztériát indít el a Fantasiával 
(?!). Afilm ismerete ugyan egyáltalán Í tozatban. Ezek között menet közben válto- (például mert a bulijelleg is háttérbe szorul 
nem szükséges a Disney Fantasia: Music 5 -ali gathatunk, de nem ám csak úgy, egyikrőla a kissé hosszabb tanulási idő, illetve a max. 
Evolved élvezetéhez, sok eleme, utalása ÁT jú másikra ugrálva, hanem kvázi hangszeren- kettő játékos miatt), aki szereti a zenés já- 
mégis úgy nyer igazán értelmet. De ú 11. ként. Adott pontokon lehet választani a tékokat, az adjon neki egy esélyt, mert egy 
ezt hagyjuk, elvégre ki akarna mélyebb . három sáv közül, és ha akarjuk, megtartva — igazi gyöngyszem. 
értelmet keresni egy ritmusjátékban? Itt is az eredeti éneksávot, de a gitársávot át- 
adott minden: animáció és zene egysége, ugrathatjuk a metálos remixre, a ritmus- 
a mágikus ,karmesterkedés" és persze a szekciót pedig a dubstep változatra. Egy 
finoman szólva is ,eklektikus" zenei fel- dal során számos lehetőség van váltani, 
hozatal: Lady Gaga, Mozart, Oueen, Liszt, úgyhogy a végeredmény minden alkalom- 
Avicii, Csajkovszkij, Imagine Dragons... és mal más és más lesz - ami nagyban hoz- 
akkor még nem beszéltünk a remixekről! zájárul ahhoz, hogy egyrészt a dalok még 
(Még nem is, majd később.) Egy biztos: a kevésbé legyenek megunhatók, másrészt 
Harmonix még mindig nem ismétli önma- hogy még azoknak a számoknak is adjunk 
gát, és képes volt most is valami új zenei egy-egy esélyt, melyek amúgy nem a szí- 
játékkoncepcióval előállni. vünk csücskei. (Aki például nem kedveli a 

klasszikus zenét, és Liszt második Magyar íj 

KINECT-K, rapszódiáját is inkább csak a Tom 8 Jerry (7 MAZUR — s 
Egy dal ,elvezénylése" alapvetően három vonatkozó epizódjából ismeri, még mindig : E KEÉETKEŰ 
fő részből áll: a képernyőn felbukkanó je- adhat neki egy esélyt, mert az egyik remix j gek EZEKBE 
lek lekövetéséből, a remixek hangsávjai- némi elektrós bűvészkedéssel csavar raj- b meg. 
nak kevergetéséből, illetve saját dallam- ta egyet, míg a másik szinte leírhatatlan, , RASÉTÉSÉSÉÍMÉÁNTSRLERE S8s ha. 
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Fogyókúrázók mindenképpen 
kerüljék ezt a pályát 
Aa 72 Aa SEEN 


A SZAVAIMMAL, HA AZT 

MONDOM, HOGY SZERETÜNK 
LEVELEKET KAPNI A GAMESTAR 
ELÖLJÁRÓITÓL. Főleg, ha nem az a 
tárgya az üzenetnek, hogy: ,Hol van már a 
cikk, te büdös kölök? Megadjam Magdinak 
a címedet?" Ilyenkor általában vagy fel- 
hívják a figyelmünket arra, hogy mennyire 
szeretnek minket, vagy megadják annak 
a játéknak a nevét, ami felett ítéletet 
kell mondanunk. Na, egy ilyen levél várt 
rám Chavától: , Szia, tudom, hogy nem 
egy Rayman, de a műfaj hasonló...". Egy 
magamfajta Rayman-fanatikus e szavak 
elolvasása után kivakarhatatlanul transzba 
esik, és hajnal hasadtáig ismételgeti, hogy 
Rayman... Rayman... Tényleg, válaszoltam 
a levélre? 


ha EM A LEVEGŐT CSAPKODOM 


A legegyszerűbb játékok a legjobbak. Gon- 
doljunk csak a labdára, a fabottal hajtha- 
tó karikára vagy a láncfűrészre. Ugyanezt 
vallom a videojátékokról is. Csak az oldal- 
ról nézős, ugrabugrálós tyutyerkák tudnak 
a magukban hordozott egyszerűségükkel 
totálisan kikapcsolni egy vérzivataros nap 
után. Szerencsére az elmúlt években érkez- 
tek is szép számmal erre a műfajra épülő 
alkotások, amelyek sajátos stílusukkal, hu- 
morukkal és ötletükkel tudják megfogni a 
pénztárcánk koboldokkal őrzött részét. El- 
ső blikkre a JUJU is megfelelt ennek a há- 
rom egyszerű kritériumnak, de belemé- 
lyedve azért lehet min hümmögni. Ha rö- 
viden szeretném összefoglalni az élményt, 
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A különböző világok ötletesre sikeredtek, akárcsak ez a 
b ALlRSZtZ készült platformelemekkel felépített pálya 
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em e. mm 
. "Hozzá hasonló gigantikus főellenségek baját kell majd ellátnunk a kaland 
során. Pedig olyan kedves ez is, a kis szeleppel a 15! búbján 
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akkor azt mondanám, hogy lehet szeretni 
ezt a játékot, de megkedvelni aligha fogod. 
A fiatalabb korosztálynak szánt kaland re- 
mekül fest, és ideig-óráig szórakoztat is, 
szinte minden elemére rá lehet húzni a cu- 
ki jelzőt. Már eleve egy rózsaszín pandama- 
cikával szökdécselünk egy olyan színes kör- 
nyezetben, mintha Náncsi néni habos-babos 
bababoltjában ugrándoznánk a roskadásig 
telepakolt polcok előtt. Még a szétlapítha- 
tó rosszcsontokat és a gigantikusnak neve- 
zett főellenségeket is inkább áll alatt ciró- 
gatnánk, mintsem ártanánk nekik. A beba- 
rangolható környezet is változatos, számos 
különböző pályán, földön, vízen, levegőben 
villanthatjuk meg platformprofizmusunkat. 
Az ügyességi kihívásokat is jól eltalálták a 
készítők, komolyabb nehézségi szinten még 
idegtépő is tud lenni egy-egy szakasz, szó- 
val lehet, hogy szüksége lesz egy fiatalabb- 
nak majd apa vagy anya segítsége — mond- 
juk elnézve a mai ifjúság rátermettségét, 
nem biztos. Az én unokaöcsém is előbb 

tol végig egy címet és old meg olyan fel- 
adatokat, amit nekem már szégyenszem- 
re ,guglizni" kell. Ez van, öregszünk, de még 
ilyen nyugovóba hajló korral is el tud szó- 
rakoztatni minket a JUJU. Ámde úgy fog- 
juk érezni, hogy egyes részeit már láttuk 
valahol. 


Hiába van jól összerakva az alkotás, sajnos 
nagyon érződik rajta, hogy számos ötletet és 
elemet emeltek át a műfaj hasonszőrű játé- 
kaiból. Ez még nem égbekiáltóan nagy bűn, 
mert sikerült szépen belefésülniük az atmo- 


szférába, de azért kicsivel több kreativitást 
is elvárhatunk egy olyan stúdiótól, amelynek 
Flying Wild Hog (repülő vaddisznó) a neve. 
Akár még talponállós kajáldát is vihetnének 
ilyen címen, biztosan özönlenének hozzájuk 
a magamfajta gasztrogladiátorok. Viszont 
amíg nem húznak kuktasapkát, addig sze- 
rencsésebb lenne saját ötletekből táplálni a 
jövőben készülődő , gyermekeiket", mert így 
sajnos csak középszerűen gusztusos munkát 
tudnak majd prezentálni a köznek. Ettől füg- 
getlenül bátran elé ültetném a kicsinyemet, 
hogy egy ilyen ártatlanul doromboló játék 
vezesse be elsőként abba az univerzumba, 
amit a papája annyira szeret. A GTA-val elég 
lesz majd 12 évesen találkoznia... Oh, várjunk 
csak egy picit... 


HARDVER 

WindowsXP/Vista/7/8; Intel Pentium 

4 3.0 GHz/ AMD Athlon 64 3000-- 1,8 
GHz; 1 GB RAM; Nvidia GeForce 6800GT/ 
AMD Radeon X1950 Pro 


Ji Én úgy tudtam, / 

§ hogy a pandák // 
§ ennélsokkal lustább. § 

" állatok. (V 


és emelkedő hozzájárulásokat a forga- 
lom növekedése alapján kérhetnek tő- 
lük — magyarázza Tollas Attila, Van be- 
szállító, aki örül a változásnak: szerinte 
a forgalom után fizetendő százalékos 
visszatérítés nőni fog ugyan a Coopnál, 
de nem annyira, mint ha a CBA ugrott 
volna előrébb. De egyre többen panasz- 
kodnak a magyar láncok kemény tár- 
gyalási módszereire: , Rosszulesik ki- 
mondani, de manapság a nemzetközi 
láncokkal könnyebb együtt dolgozni" 
-— mondja Bodrogai Ferenc, a Forest Pa- 
pír Kft. ügyvezető igazgatója, a Magyar 
Termék Nonprofit Kft. elnöke. 


Tejet, kenyeret az internetről 
Ma mindegyik üzletlánc lépéskényszer- 
ben van: az az elosztási rendszer, amit 
ma látunk Európában, a múl: 
gyarázza Bodrogai. Már a Tesco is felis- 
merte, hogy hipermarketekben túltelí- 
tett a piac, és sorra nyitja a lakóhelyhez 
közeli, Tesco Expressz boltjait. Ilyen 
szempontból a magyar láncok kedvező 
helyzetben vannak, mert a sarki kisbolt 
és a szupermarket kategóriában tudtak 


jól teljesíteni a több mint tíz százalékot 
képviselő keménydiszkont-láncokkal 
(Aldi, Lidi, Penny Market) szemben is, 
Más változásokra is fel kell készül- 
ni. Bodrogai szerint kialakulóban van 
egy várnyék" elosztási rendszer, amely- 
ben egyre inkább teret követel — a fe- 
ketekereskedelem terjedése mellett — a 
termelők saját elosztási rendszere. (Er- 
re jó példa a Lipóti Pékség bolthálóza- 
ta.) Elemi erővel fejlődik az internetes 
kereskedelem ís a világon. Nyugaton 
megszokott, hogy a vásárló kiválasztja 
otthon a számítógépen a kívánt árucik- 
keket, melyeket hűtött rakterű teherau- 
tók szállítanak még aznap a házhoz. Ta- 
valy a szöuli metróban nyitott virtuális 
áruházat a Tesco: amíg az utas a követ- 
kező szerelvényre vár, okostelefonján 
megrendelheti a világító óriáspanelről 
a termékeket, melyeket a kívánt idő- 
pontra házhoz visznek. Digitális közért 
működik a londoni Gatwick repülőt. 
ren is: a nyaralásból hazatérők ugyan- 
csak okostelefonjukkal állíthatják ös 
sze a bevásárlólistát a csarnokban elhe- 
lyezett Tesco-kijelzők segíts. gével. 


Idehaza a magyar tulajdonú GRoby 
már 2000-ben útnak indította teljes 
választékot kínáló online boltját. Pél- 
dáját csak most követi a Tesco, amely 
kora tavasszal tervezi netes bolt indítá- 
sát. Foglalkozik az online kereskedelem 
gondolatával az Auchan is. Van benne 
kockázat, mert a magyar vásárlókról 
úgy hírlik, szeretik megfogni, megsza- 
golni az árut, és ezt az , élményt" az 
online vásárlás nem adhatja meg. Per- 
sze a mai 25 év alattiak szokásai má- 
sok, mint a 35 év felettieké; a fiatalok 
nyitottak a netes vásárlásra — mondja 
Bodrogai Ferenc. A végső érv az idővel 
és a pénzzel való spórolás lehet. A ne- 
ten rendelhető termékek árai nem lesz- 
nek magasabbak a bolti áraknál, a szál- 
lítási költség pedig 100-800 forint kö- 
rül alakulhat majd, A városszéli hipei 
arketben egy átlagos családi vásárlás 
ezer forintos benzinköltséggel járhat, 
és alkalmanként 15-20 százalékkal töb- 
bet is költhetünk a tervezettnél, mert 
elcsábulunk. Ez az arány netes beszer- 
zésnél csak 2- ázalék, vagyis kevi 


sebb felesleges terméket veszünk. L.J 
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GAME OF THRONES: IRON FROM ICE 


Honnan is ismerős a"bal. oldali 
:srác? Kérdezzétek meg Greyjoy-t! 


" Szomjas vagy, látom, 
: egy üveg bort kibontok... 


AME OF THRONES: 


RON FRO 


ATTINTS. MONDD A HELYES 

VÁLASZT. NÉZD MEG AZT A 

HÁROM TÁRGYAT A SZOBÁ- 
BAN. GYERE BE, MENJ KI. HARCOLJ, 
FUSS EL. NÉZD MEG A FELIRATOT A 
VÉGÉN. DÖNTÖTTÉL VALAMIT, EZ 
LETT BELŐLE. Ilyen egyszerű modellel 
ekkora sikert elérni érthetetlenül zseniális 
feladat. A Telltale Games ráérzett arra, 
hogy a casual játékosok és a hardcore ré- 
teg is elérhető valahogy, és csak annyi kell 
hozzá, hogy megfelelően képzett és tehet- 
séges történetírók alázattal nyúljanak egy 
témához. Nincs csúcs grafika - igazság 
szerint a The Walking Dead első évada 
óta képtelenek azt a pár hibát is kijavítani 
-, nincs különösebben túlbonyolított 
játékmenet, csak egy interaktív folytatá- 
sos filmélmény, ahol drámai helyzetekkel 
igyekeznek a játékost a fotelbe sulykolni. 
Vagy éppen abba, amiben ül. 


Nem igazán hittem el, hogy a Telltale fen- 
tebb vázolt játékrendszere sokáig elad- 
ja majd magát. Oké, engem a zombikka 
megvenni nem volt túl nagy művészet, 
de azt hittem, hogy azért idővel megun- 
ható a választásokkal és drámával tarkí- 
tott, ugyanakkor mégis csak teljesen line- 
áris, passzív játékélmény. És nem. Pedig 
a The Wolf Among US, a Tales From The 
Borderlands sem az a habkönnyű téma, a 
Minecraft-féle modellt meg elképzelni sem 
tudom. Kőkeményen meg kell felelni a ra- 
jongóknak, a Trónok harca esetében pedig 
ez hatványozottan igaz. Ahogy egyébként 
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a Zen Studios a licencelt flipperasztalokkal, 
úgy a Telltale is megtalálta a legfontosabb 
utat a sikerhez: ügyel a részletekre. A han- 
gulat, a látványvilág és persze a Game of 
Thrones esetében még a színészek is pasz- 
szolnak a sorozathoz, Ramin Djawadi kivá- 
ló főcímdala is felcsendül - minden adott a 
varázshoz, már amennyiben az ember sze- 
reti a szériát. 


Érdekes, de kézenfekvő ötlet volt egy, csak 
könyvolvasóknak derengő szálat behúzni. 
A Forrester család pont elég perifériára 
szorult északi kolónia ahhoz, hogy akár nél- 
külük is teljes legyen a történet, de okosan 
illeszkedve a nagy egészbe izgalmas része- 


sei lehetnek a vastrón körüli székfoglalónak. 


A Vörös nász napjával indul a történet, te- 
hát nagyjából a harmadik és negyedik évad 
között vághatunk neki a hatrészes, epizo- 
dikus ürülékkeverésnek, mert hát alapvető- 
en arról lesz szó, hogy a széteső család ho- 
gyan képes fennmaradni a több szálon futó 
drámai cselekményben, ha már egyszer az 
egészet elbarmolták azzal, hogy Rob Stark 
mellett indultak háborúba korábban. Ja, és 
azt most jelezném, ha valaki nem olvasta a 
könyvet, vagy nem látta a sorozatot, akkor 
semmit nem fog érteni az egészből. 


Nem akarok spoilereket futtatni, tehát le- 
gyen elég annyi, hogy igen. A feszültség 

megvan, a dialógok ülnek, pillanatok alatt 
véget ér a felvezető epizód. A játékmenet 
ismert, semmi újdonságra ne számítsunk; 


belekényelmesedett a Telltale a tutiba, bár 
ez a műfaj kicsit talán többet érdemelne, 
egy komolyabb RPG-vonal is elférne ilyen 
erős sztori mellett. A látvány kissé festmé- 
nyekre emlékeztető, művészibb, mint a The 
Walking Dead vagy a The Wolf Among 

Us, de semmivel sem szebb, és az animá- 
ciók néha röhejesek, ezt viszont már szin- 
tén megszokhattuk, pénzkeresésre men- 
ek a fiúk, és azzal főznek, ami akad a 
konyhán. Apróbb bugok és akadások már 
fel sem tűnnek, pont azt a szintet hozzák, 
amit meg kell ugrani, úgyis elviszi a szto- 

i a hátán az egész élményt. És ebben nem 
is tévednek, én is elégedetten álltam fel 

a kb. másfél órás felvezető után, és ven- 
nék még többet belőle. Nyílhat a kassza, 
itt a tárcám. 


HARDVER 
Windows XP SP3; Core 2 Duo 2 GHz CPU; 
3 GB RAM); DirectX 9.Oc; 3 GB HDD 


Csak Trónok 
harca-rajongóknak, 
" de nekik azért 

ij érdemes. 


Teszt 


Neuron-Linked Cannon TALES FROM THE BORDERLANDS: EPISODE ONE - ZERO SUM 
u Slag. 
Prof. Nak ayama 


Self-Inflicted 


"Oh yegh? Hell would a crazy person 
attach a robot gun arm to their 
spine?!" 

-Professor Nak ayama, Crazy 
Person 


" Az új képességek 
viccesek, de gyakorlati 
hasznuk nincs nagyon 


KouriHYDeTte 


A Borderlands-hangulat 


: tökéletesen átjön 


" Visszatér néhány régi ismérős 


TALES FROM THE BORDERLANDS: 
EPISODE ONE - ZERO SUM 


TELLTALE MÁR MEGINT MEG- 

CSINÁLTA. ADDIG TURKÁLTAK 

EGY, CSAK KEVESEK ÁLTAL 
ISMERT UNIVERZUMBAN, MÍGNEM 
SIKERÜLT AZT MINDENKI SZÁMÁ- 
RA ÉLVEZHETŐVÉ TENNI ÚGY, HOGY 
AZ EREDETI MŰ RAJONGÓI IS 
MEGTALÁLJÁK SZÁMÍTÁSUKAT. 
A kalandjátékos-világot domináló stúdió 
idén már négy játékot pörget párhuzamo- 
san, és kétségtelen, hogy csak és kizárólag 
gyöngyszemeket adnak ki a kezeik közül. 
Az eddig elsősorban drámai történeteket 
feldolgozó srácok most kicsit lazábbra 
vették a figurát, és a Gearbox segítségével 
beleásták magukat a Borderlands világába, 
hogy a tőlük megszokott stílusban kerekít- 
senek egy izgalmas, epizodikus sorozatot az 
egyébként is reneszánszát élő uiverzumból. 


Egy dolgot már az elején leszögezhetünk: 
nem kell Borderlands-rajongónak lenni ah- 
hoz, hogy valaki maximálisan élvezze a já- 
tékot. Persze a fanatikusok sok apró easter 
eggel találkozhatnak majd, és nyilvánva- 
óan hozzátesz a történethez, ha tudjuk, ki 
az a Handsome Jack, de a Tales from the 
Borderlands önálló játékként is tökéletesen 
megállja a helyét. Míg a Game of Thrones 
esetében kulcsfontosságú, hogy ismerjük a 
karaktereket és az előzményeket (hiszen a 
játék gyakorlatilag a sorozat harmadik éva- 
dának kilencedik részével kezdődik), itt ak- 
kor sem veszítünk semmit, ha nem raktunk 
bele 300 órát az előző részek GOTY válto- 
zataiba. Az első két részben egyáltalán nem 


volt hangsúlyos a történet, a Pre-Seguelben 
viszont bizonyították, hogy igenis lehet ér- 
dekes karaktereket és történetszálakat al- 
kotni ebben a világban, így nagy izgalommal 
vártam, vajon mit tudnak belőle kihozni ak- 
kor, ha teljesen a feje tetejére állítják a rend- 
szert, és a megszokott , lövök, lootolok, lö- 
vök, lootolok" szisztéma helyett elsősorban 
szócsatákkal vívjuk majd a harcot. 

A karakterekre most sem lehet panasz, bár 
teljesen más oldalról közelítjük meg őket, így 
a valódi érzelmi kötődésekhez valószínűleg 
egy kicsit több időre lesz szükségünk, mint 
mondjuk a The Walking Dead esetében. A já- 
tékban két teljesen eltérő karakter bőrébe 
bújhatunk bele, a történetet is úgy ismerjük 
meg, ahogy a saját szemszögükből elmesélik 
azt. Míg Rhys (akit ki más szinkronizálhat- 
na, mint a zseniális Troy Baker), a Hyperio 
egyik munkatársa az űrállomáson próbál 
meg feljebb kapaszkodni a ranglétrán, addig 
Fiona egy vérbeli csaló, aki másokat meg- 
opva és kihasználva óhajtana egyik napró 
a másikra túlélni. Hogy ezen kívül pontosan 
milyen elvek szerint élik életüket főszereplő- 
ink, az csakis rajtunk és döntéseinken múlik. 


22) 


Bár a stúdió játékai nagyon hasonlítanak 
egymásra, a Telltale minden szériával meg- 
próbál egy kicsit megújulni, behozni néhány 
innovatív játéktechnikai megoldást, ame- 
lyek színesíthetik a kalandot. Ugyan a hát- 
ralévő négy epizód során még bőven lesz 
lehetőségük ezekből kihozni a maximumot, 
az első rész után sajnos azt kell mondanom, 
egyelőre nem sikerült lenyűgözniük. Rhys 


obotszemével különböző tárgyakat vizs- 
gálhatunk meg behatóbban, azonban azon 
kívül, hogy jót nevetünk a mókás leírásokon, 
gyakorlatilag semmi értelme az egésznek. 
Fiona esetében a pénzzel tudunk játszani 
kicsit, az általunk összegyűjtött összeget el- 
költhetjük teljesen értelmetlen maszkok- 
ra, amelyek három percig látszanak majd a 
épernyőn. A rendszerben kétségkívül van 
potenciál (megvesztegetés, egyedi megol- 
dások a különböző vásárolt kütyüknek kö- 
szönhetően), de az első epizódban sajnos 
ezt egyáltalán nem sikerült kihasználni. Ha 
már a különböző megoldásoknál tartunk, 
a fejtörők is szinte teljesen kimaradtak, az 
egyetlen ilyesfajta döntési helyzetünk az, 
amikor arról filozofálunk, hogy rakétavetőt 
vagy minigunt szereljünk-e a robotra. 


HARDVER 

Windows XP (SP3)/Vista/7; Core 2 Duo 
2,0 GHz; 3 GB RAM; 3 GB HDD; AT[/ 
Nvidia 512 MB VRAM 


KACI 
Első epizód sose 
legyen rosszabb. 


Teszt 


) ROLLERS OF THE REALM 


Flipper a temetőben, 
ilyet se láttunk még. : 


A-:királyi gárdát kigolyózni " 
nem kell félnetek, jó lesz 


ired Hands 


le 


.. Buy 


The Rogue 
eaegdkáob sk köles : Csapatépítő flipperhe 


Bevesszük a várat " 
három golyóból? 


73 MANA 
2 


ROLLERS OF THE REALM 


GYSZER RÉGEN, EGY MESSZI- 

MESSZI KIRÁLYSÁGBAN ÉLT 

EGYSZER EGY GOLYÓ ALAKÚ 
LÁNY. Boldogan csapódott ide-oda, nem 
volt egyéb gondja, mint hogy vidáman 
guruljon kis városkájában a piactéren. 
Na, mielőtt bárki azt gondolná, hogy egy 
túlsúlyos lánnyal viccelődő rohadék vagyok, 
gyorsan leszögezném, itt a szó legszoro- 
sabb értelmében golyókról beszélek. És 
mégsem. A Rollers of the Realm egy olyan 
műfajkeresztezést hozott létre, amit utoljá- 
ra még NES-en láthattunk 25 évvel ezelőtt, 
szóval nagy bátorság kellett a leporolásá- 
hoz. Azt hittem, hogy ez olyan műfajkorcs 
lesz, amely mindenkit zavarba hoz majd 
kicsit, de a végeredmény egyáltalán nem 
rossz. Illetve nem azért nem lett igazán jó, 
mert az ötlet életképtelen. Igenis van jövője 
a golyóalakú lánynak meg a barátainak. 


LANDOS FLIPPERASZ 
Mert bizony több hősünk is van, próbálom 
vázolni az alaphelyzetet. Adott egy butácska 
kis történet egy fiatal lányról, aki megment 
egy lovagot a gonosz helyi báró katonáinak 
karmaiból, és közösen olyan kalandokba ke- 
verednek, amivel végül az egész országot 
megmenthetik. Egy lineáris történet, bárme- 
yik vasárnap délutáni ausztrál családi tévé- 
ilm sablonját tökéletesen kimeríti, ahol a fi- 
atal hős néhány lelkes karakterrel megmenti 
a világot a korrupt és gonosz királytól, annyi 
különbséggel, hogy itt a cselekmény flipper- 
játékmenet mentén zajlik. Minden hős más- 
más méretű golyó, így e taktikai mellékíz- 
zel kell megoldanunk a ránk váró kihíváso- 
kat. A felfedezés nem túl nehéz, ha leesik a 


golyó, akkor korlátlanul próbálkozhatunk, de 
amennyiben harcba keveredünk (ezt elkerül- 
ni nem lehet), akkor már csak három próbál- 
kozásunk van, illetve annyi manát kell gyűjte- 
nünk (szép lövésekkel), hogy újraéleszthessük 
az elesett karaktereket. Erre jön még rá az a 
kis extra, hogy minden golyónak (hősnek) van 
speciális képessége, a gyógyító például képes 
a flipperkarokat rendbe hozni, amit szintén 
kitartóan lőnek az ellenséges katonák. Elég 
sok mindenre kell tehát figyelnünk játék köz- 
ben, de ha ráérzünk az ízére, akkor elég mó- 
kás kalandokban lehet részünk. 


Nyilván nem lehet valódi szerepjátéknak ne- 
vezni az Atlus alkotását, de kétségtelen, 
hogy több egy ügyességi játéknál. Akció köz- 
ben nemcsak manát, hanem aranyat is gyűj- 
tünk, ezekből vásárolhatunk extra cucco- 
kat a karaktereknek, amelyektől erősebbek, 
gyorsabbak lesznek jobb extra képességek- 
kel. Sajnos több RPG-megoldás nincs a já- 
tékban, de a képességeknek fontos szerepük 
van az egyre nehezedő kihívásokban, nem 
mindegy, hogy milyen csapatot rakunk ösz- 
sze egy adott asztal végig viteléhez, amely- 
ből a kampány során több mint harminc vár 
hőseinkre. Bossharcok is lesnek ránk, ame- 
lyek megizzasztanak, de azért nem annyira 
vészes a helyzet, bármikor visszamehetünk 
a korábbi pályákra lootolni, kényelmesen 
feltápolni magunkat, így garantált a tovább- 
jutás. Van még egy Arena mód is, itt kihívá- 
sokat kell teljesíteni, Steam Leaderboard- 
támogatással a PC-s kollégáknak, ha esetleg 
ez mozgatná a nagyérdeműt. 


A Rollers of the Realm nagyon ötletes kon- 
cepció, rá lehet kattanni. Sajnos azonban a 
kivitelezés korántsem hibátlan: a grafika bu- 
ta, egy flipperjáték esetében a normális fizi- 
ka pedig alapelvárás lenne. Persze itt a go- 
yók képességei eltérőek, és még kicsit moz- 
gatni is lehet őket, de akkor is, egy Zen 
Pinballhoz szokott játékos gyakran a tenye- 
ébe temeti az arcát, úgy pedig köztudot- 
an nehéz játszani. Egy próbára azért min- 
denképpen ajánlanám a cuccost. Csak az át- 
vezető részeket kell kibírni valahogy, mert 
ilyen retek színészi munka a manapság diva- 
os igénytelenség érájában is ritkán kínoz- 
za az embert. De most azért mégis sikerült 
valahogy. 


HARDVER 

Windows Vista; Core 2 Duo 1,8 GHz CPU; 
2 GB RAM; Nvidia GeForce 7600 GT; 
DirectX 9.Oc; 2 GB HDD 


HP 
A főhős egy golyó. 
Illetve több. 
Engem már ezzel 
megvettek. 


BARCELONA VESZPRÉMBEN 


A VILÁG EGYIK LEGJOBB KÉZILABDÁZÓJA ELMESÉLTE 
NEKÜNK, HÁNY ÓRÁS EGY KÁRTYAPARTI EGY BASZK 
ÉTTEREMBEN, HOGYAN NEM LETT NBA-SZTÁR ÉS MIÉRT 
ÉRZI A VESZPRÉMET KIS BARCELONÁNAK. 


Akik kipróbálták, állítják, 
hogy lehetséges. A sport- 
ág neve fatbike és való- 
úg színűleg nem csak a 
ADbejárati ajtótól ahálószobáig havon való tekerés nehéz- 


3 2 a sége, hanem a hideg is 
18 É 7 1 


fokozza a kalóriaégetést. 


ANNUN MENSHERUÜN: A 


Megkértünk hét nőt, hogy 
írják le legmaradandóbb 
szexuális élményüket. 


Történeteikből ötleteket 
meríthetsz. 


ENBUE a 7 6. 
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Teszt 


BROTHERS IN ARMS 3: SONS OF WAR, 
SIMCITY BUILDIT 


BROTHERS IN ARMS 3: 
SONS OF WAR 


O Kiadó Gameloft Fejlesztő Gameloft Platformok IOS, Android, Windows 
Phone Röviden Az egykor szebb napokat is megélt Brothers in Arms fran- 
Z chise PC-n és konzolokon pihen, de mobilon nem. Pedig jót tenne neki. GPR MM 


LJÖN VAJON VALAHA AZ 

A NAP, AMIKOR A TÉMÁK 

KÖRFORGÁSÁBAN ÚJRA 
ELŐKERÜL A MÁSODIK VILÁG- 
HÁBORÚ? Jelenleg mindenki zombis 
játékokat gyárt vakulásig, csak nagyon 
kevesen nyúlnak vissza az elmúlt évti- 
zed népszerű témájához. Pedig milyen 
szép idők voltak azok... Call of Duty, 
Medal of Honor és a Brothers in Arms. 
És most ott tartunk, hogy a Call of 
Duty a jövő hadviselésével foglalkozik, 
a Medal of Honort egy kisebb és egy 
nagyobb bukás után pihenőpályára 
küldték, a Brothers in Arms jogaival 
pedig a Gameloft próbál kezdeni 
valamit, de csak mobilon, és nem tesz 
minket kimondottan boldoggá. 
A Brothers in Arms 3: Sons of War az 
előző rész FPS nézetét visszacserél- 
te külső szemszögre, ami egy fedezék- 
alapú akciójátéknál határozottan job- 
ban működik. Rövid, mobilra épp meg- 
felelő hosszúságú küldetéseket kell 
teljesítenünk a szokásos helyszíneken, 
köztük Franciaországban és persze 
Németországban. A küldetések előtt 
először fegyvert választunk (a játék 
megszabja, hogy milyen típusúval me- 
hetünk), majd vehetünk medálokért 
(kapunk egy marékkal, de ez a prémi- 
um fizetőeszköz, úgyhogy főleg valódi 
pénzért lehet bezsákmányolni) gráná- 
tokat, elsősegélycsomagot vagy akár 
lángszórót és rakétavetőt is. Mindig 
vihetünk magunkkal egy társat, aki 
olyan hasznos dolgokat tud, mind a lé- 
gicsapás behívása. Minden küldetés 
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energiát emészt, ami ha elfogy, vagy 
pénzért újratöltjük, vagy várunk, amíg 
újratöltődik. Ez egy, a free-to-play já- 
tékoknál gyakran alkalmazott rend- 
szer, nincs is vele igazán probléma, ha 
jól csinálják. 
A gond inkább a játékélménnyel van, 
aminek terén a Brothers in Arms 3 
nem sokat nyújt. Fedezékbe bújunk, 
lövöldözünk, továbbmegyünk, és ez is- 
métlődik minduntalan, más körítéssel. 
A Gameloft remekül dobja be a csalit, 
de ahogy haladunk, a játék egyálta- 
lán nem engedi el a kezünket, mindig 
megmondja, hogy mit hogyan és mivel 
csináljunk, nem segítő szándékkal, ha- 
nem azért, hogy minél több pénzt csi- 
karjon ki tőlünk. Sajnálatos, hogy ez 
megtörténhet egy egykor nagynevű 
szériával, és őszintén nagyon remé- 
lem, hogy ez a tendencia hamar meg- 
szakad. 

Paca 


VA 


énye már nem úgy 
ragyog. 


Polgármester alapozó 


SIMCITY BUILDIT 


Kiadó EA HelSINKI Fejlesztő Electronic Arts 
Platformok IOS, Android Röviden A klasszikus városszimulátor 
mobilos átirata, újragondolt játékmenettel. . PEGI 12" 


AMAROSAN ELJÖN AZ 

IDEJE, HOGY HIVATA- 

LOSAN KIJELENTSÜK, 
A MOBILRA OPTIMALIZÁLT 
VALÓJÁBAN EGYET JELENT A 
BUTÍTOTT, VÉGLETEKIG LEEGY- 
SZERŰSÍTETT JÁTÉKMENETTEL. 
Nem olyan hatalmas probléma ez, 
elnézőek vagyunk, ha nem egy olyan 
klasszikusról van szó, mint a SimCity. 
A név viszont már régóta nem 
garancia, a kiadók nem dinasztiá- 
kat, hanem pénzkötegeket látnak 
maguk előtt, így rendre a gazdasági 
osztály számára optimalizált verzió 
mellett döntenek. Pechünkre volt egy 
Farmville, amelynek példáját azóta 
sokan követték, a városépítő szimu- 
látorok ráadásul eminens tanulók, 
kevesebb birkával. 
Nincs ez másként a BuildIt esetében 
sem, amely mentségére az egyik leg- 
jobb a fajtájából, ám egy SimCity já- 
téktól ennél többet várnánk. Vál- 
tozatosságot, menedzserszemléle- 
tet, élő virtuális várost. Ezt azonban 
csak részben kapjuk meg, az alapok 
megvannak, ám a játékmenet során 
az épületek és azok lakói csak pasz- 
szív szereplőként vannak jelen, akik 
ugyan megfogalmaznak igényeket, 
de a reakciójuk a van és nincs duá- 
lis skáláján mozog. A programon be- 
lül nem is rajtuk van a hangsúly, ha- 
nem a nyersanyag és egyéb tárgyak 
termelésén, amelyekkel építkezhe- 
tünk és kereskedhetünk, hogy egy 
vagy két nap alatt megkeressünk egy 
rendőrségre vagy kórházra elegen- 
dő összeget. 


Négyfajta ingatlantípus közül választ- 
hatunk: vannak a lakossági, az ipari 
és a kereskedelmi létesítmények, vala- 
mint a kormányzati épületek. Zónák- 
kal nem tudunk dolgozni, mindegyiket 
egyenként kell lerakosgatnunk, és saj- 
nos a változatosság is minimális. A la- 
kossági épületeknél 10-12 modell is- 
métlődik, ipari és kereskedelmi léte- 
sítményből pedig mindössze pár akad. 
Utóbbiak egyébként a játék közpon- 
ti részeit jelentik, hiszen az iparnak 
köszönhetően nyersanyagokat kell 
gyártanunk, amit utána a boltok fel- 
dolgozhatnak. S mivel szinte mind 
ugyanazokat a műveleteket kell elvé- 
geznünk, a BuildIt hamar repetitív- 
vé válik, minimális változatossággal. 
A fejlődés ugyanis rendkívül lassú, ha 
a játékon belül egy centet sem aka- 
runk elkölteni; viszont mindenképpen 
pozitívum, hogy a program nem akar 
mindenáron a zsebünkbe nyúlni, mint 


sok másik. 
hmolnar, 


ÉR 
HIMOLNARJ 
Vártuk, elképzeltük, 
más lett. 


A VALAKI ÉJSZAKA FEL- 

KELTENE ÁLMOMBÓL, És 

AZT ÜVÖLTENÉ RÁM, HOGY 
AZONNAL MONDJAM MEG, MI AZ 
ELSŐ, AMI A RÉGI TOMB RAIDER 
JÁTÉKOKRÓL ESZEMBE JUT, 
VALÓSZÍNŰLEG (A CSODÁLATOS, 
KÁPRÁZATOS, GÚLA ALAKÚ MEL- 
LEKKEL MEGÁLDOTT LARA MEL- 
LETT) A MEGSZÁMLÁLHATATLAN 
MENNYISÉGŰ ELHALÁLOZÁS 
LENNE. Imádtam a régészlánnyal 
kalandozni, de ha valamit gyűlöltem, az 
az volt, hogy néha, sőt, a legtöbbször 
centikkel vétettem el az ugrásokat, és 
ez érdekes módon egészen az újabb ré- 
szekig kísérte a sorozatot. Ezek miatt 
kis híján széttörtem a billentyűzetet/ 
kontrollert (mikor mit), de szemet 
udtam hunyni a hiányosság fölött, 
mivel a játékélmény mindig kárpótolt. 
Amikor egy klasszikus eredetijénél 
is pont az irányítás gyenge, nagyon 
izikós érintőképernyős eszközökre 
kiadni, hiszen tudjuk, hogy ha valamit, 
az irányítást nagyon kevés portolt 
játéknak sikerült jól belőnie. A Tomb 
Raider II-nek szintén nem sikerült, de 
ijesztő, hogy mennyire nem. 
Örvendetes dolog, hogy azok a játé- 
kok, amelyek pár éve még szaggattak 
a gépeinken, most már egy olyan esz- 
közön is futnak, ami a zsebünkben el- 
fér, de van, amivel egyszerűen nem éri 
meg próbálkozni. A sorozat második 
részével kapcsolatban fontos különb- 
ség, hogy az ugrándozáson túl (ami 
még úgy-ahogy tűrhetően kezelhe- 


tő a képernyőre helyezett indokolatlan 
méretű analóggal és a legalább nyolc 
gombbal) gyakran keveredünk tűzhar- 
cokba, melyek során gyorsan kell rea- 
gálni, érdemes sokat mozogni, ez pedig 
a virtuális gombokkal szinte lehetetlen. 
Akinek birtokában van egy MEFi kont- 
roller, az valamivel jobban jár, és ne- 
kik már, ha másért nem, a nosztalgia 
miatt tényleg merem ajánlani. De csak 
azért, és még így is csak óvatosan, 
mert oké, hogy egy közel tízéves játék- 
ról van szó, de az újak, akik most ta- 
lálkoznak vele először, nem fogják ér- 
teni, mi tette naggyá és emlékezetes- 
sé. A Tomb Raider II tökéletes példája 
annak, hogy mekkora különbség van 
az egy az egyben átirat és a gondosan 
felügyelt remaster között; ha már vala- 
ki úgy dönt, hogy az utóbbit választja, 
inkább várjon még, és szánjon a mun- 
kára elég időt. 


a. 


Csak kontrollerrel 
ajánlott. 
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Teszt 


TOMB RAIDER II, PEGGLE BLAST c 


Pénz, vagy a barátok 


PEGGLE BLAST 


ALÁN SOHA NEM SZERET- 

TEM ANNYIRA CASUAL JÁ- 

TÉKOT, MINT A PEGGLE-T. 
A PopCap többször mutatta meg, 
hogy tud olyan játékokat csinálni, ami 
a hardcore és az alkalmi játékoso- 
kat egyaránt képes mocsok módon 
behúzni, és a Peggle pont ilyen. Anno 
függőjévé tett, tudniillik Peggle-t nem 
úgy játszik az ember, hogy leül, és 
csak egy pályát csinál meg, hanem 
amikor már érzi, hogy abba kéne 
hagyni, akkor mindig jön a ,na még 
egyet"-effektus, amiből aztán tíz lesz, 
és hopp, máris megnyílt az új mester. 
Ebben korlátoz tökéletes profizmus- 
sal a mobilos Peggle Blast, és épp 
emiatt nem fair egy lapon említeni a 
franchise többi darabjával. 
Az indulás ismerős: Bjorn, az unikor- 
nis köszönt minket, akinek különle- 
ges képessége, hogy kibővítve a go- 
lyó útvonalának csíkját azt is meg- 
mutatja, merre pattan tovább az első 
eltalált elemről (egy kis gyorstalpa- 
ló: a Peggle lényege, hogy egy fentről 
induló golyó kilövésével eltüntessük 
a pályán található elemeket, különö- 
sen a narancssárgákat, lehetőleg egy- 
szerre minél többet). A készítők tö- 
kéletesítették az egyébként már mo- 
bilon sem új formulát, a kezelhetőség 
sokat javult, és egy nagyító mutat- 


ja meg, mit fog eltalálni a golyó, ha az 


ujjunk esetleg pont eltakarná az érin- 
tett területet. 

A játék szakaszokra bontott, egy sza- 
kasz teljesítésével új mestert kapunk, 


aki valami mást tud, mint e 

ha valami hasznosabbat, néha ke- 
vésbé hasznosat. A szakaszok több- 
pályás bossharccal zárulnak, először 
el kell tüntetni egy-két pályán a na- 
rancssárgákat, majd az utolsón ellen- 
felünknél több pontot szerezni. Ha ez 
utóbbi nem sikerülne, kezdhetjük elöl 
ről, vagy fizethetünk, mint minde- 
nért: a továbbhaladásért, extra go- 
lyókért, életerőért, módosítókért stb. 
Ezek mindegyike egy átlagos mobil- 
játék árába kerül, és ennek fényében 
nem éri meg. Alternatív lehetőség- 
ként megkérhetjük facebookos bará- 
tainkat, hogy segítsenek, de saját ta- 
pasztalatból tudjuk, hogy a játékfel- 
kérések sok kapcsolatot romboltak 
már szét. Az Electronic Arts ezt most 
megint túlzásba vitte, és hiába min- 
den, a harmadik bossnál már én is azt 
mondtam, hogy elég. 


PACA 
A legjobb mobilos 
Peggle lehetett 
volna. 


amestar.hu 85 


Mit vegyek, ha jöt akarok magamnak? 


JÁTÉ 


GYÜJTŐI KIADÁSOK 


The Order 1886 


Platform PlayStation 4 
2015. február 20. 
Ár N/A 


A Ready At Dawn inkább a látványvilágra, a hangu- 
latra és a történetre koncentrált a The Order 1886 
megalkotásakor, ami miatt sokan inkább interak- 
tív moziként gondolnak rá, mint a klasszikus érte- 
lemben vett játékra. A gyűjtői kiadás tartalma is az 
alternatív történelmi Londont igyekszik megidéz- 
ni, így a játék zenéje és a kimaradt jelenetek mellett 
a dobozban van többek között egy, a játékbeli 10- 
vagok által is viselt fiola, amiben a Blackwatert tá- 
rolják, egy viaszpecséttel lezárt borítékban pedig a 
koncepciós rajzokból készült képeslapok, illetve fel- 
varrható címerek is. 


ELŐRENDELŐI AKCIÓK 


THE WITCHER 3: WILD HUNT 
2015. MÁJUS 19. 


A Ríviai Geralt ka- 
landjait feldolgo- 
zó Witcher-trilógia 
befejező része min- 
den szerepjáték-ra- 
jongó szívét meg- 
dobogtatja majd. 
Lesznek itt hatal- 
mas szörnyek, mo- 
rális dilemmák, ki- 
terjedt, szabadon 
bejárható világ és 
persze a sztori lezá- 
rása, amelyre min- 
den korábbi döntésünk hatással lesz. Az előrende- 
lők a készlet erejéig egy, a Geralt nyakában lógó 
farkasfejmedálhoz hasonló kulcstartót és a fém- 
tokos kiadást tudhatják magukénak egy poszter- 
rel egyetemben. 
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Bloodborne 
Bivodborne 


Nightmare Edition 


GameStar 
N/A 


A Bloodborne-nal a Souls játékokról ismert From 
Software megmaradt az akció-RPG műfajánál, de 
őket is részben a viktoriánus kor inspirálta Yharnam 
megalkotásakor. Erre emlékeztet a nagyobbik gyűjtői 
kiadás, a Nightmare Edition tartalma is: az ajándé- 
kok között található egy mártogatós toll vörös tintá- 
val vagy a csengettyű, amit régen az élve eltemetés 
ellen kötöttek a koporsók mellé. Nem maradhatott 
ki a csomagból a játék zenéje, egy művészeti album, 
egy jegyzetfüzet és egy DLC sem, mindezt pedig egy 
antik könyveket mintázó dobozban találják a jövőbe- 
li tulajdonosok. 


Platform PlayStation 4 
2015. március 25. 
Ár N/A 


EVOLVE 
2015. FEBRUAR 10. 
Pcs Most, hogy az év 
végi nagy megjele- 
nések mögöttünk 
vannak, szemün- 
ket a jövő évre vet- 
jük; február elején 
pedig ott kacsin- 
gat ránk az Evolve, 
az aszimmetri- 
kus multiplayer új- 
hullám első tagja. 
A négy vadász tak- 
tikai összhangjáról 
s a Left 4 Dead óta 
sejthetjük, hogy a Turtle Rock mesteri munkát vé- 
gez, a zombik helyett a szörny behozatala viszont 
egészen új élményt rejt mind az öt játékosnak. Aki 
még a megjelenés előtt lefoglalja saját példányát, 
kitűzőt kap a kiválónak tűnő shooter mellé. 


KByte 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Battlefield Hardline: 
Deluxe Edition 


ENIHET 


GOLD BATTLEPACKS 


VERSATILITY, PRECISION 8 SUPRESSION BATTLEPACKS 


Gascmtal CS a 


Platform Xbox 360, PS3, Xbox One, PS4 GameStar 

2015. március 26. Ár 19999 Ft 

(X360, PS3) 21 999 Ft (XOne, PS4) N/ A 
A Battlefield Hardline némileg eltér a sorozat fősod- 
rától, egyrészt mivel a DICE helyett a Dead Space so- 
rozatról ismert Visceral dolgozik rajta, és katonák he- 
lyett rendőrök és bűnözők lövöldöznek majd egymás- 
ra. Az azonban egy szemernyit sem változott, hogy 
rengeteg digitális tartalmat lehet külön vásárolni a 
játékhoz, a Deluxe Editionben pedig ezekből kapunk 
egy kiadós adagot. A tíz Gold Battlepack mellé já- 
ró Versatility Suppression és Precision Battlepackek 
egyedi rohampuskák mellett XP-növelést és egyedi 


festéseket is adnak. Az előrendelők mindezt 2000 Ft- 
tal olcsóbban szerezhetik be. 


BUDGET MEGJELENÉSEK 


WATCH DOGS (PC) 

4495 FT 

Aiden Pierce kalandjai talán nem 

értek fel az irreális várakozásokhoz, 

de ennyiért bárkinek megéri az a jó 

néhány óra minőségi szórakozás, amit 

a hackeléssel bőven megszórt bosszú- 
a hadjárat kitölt. 


CHILD OF LIGHT 

DELUXE EDITION (PS3/PS4) 
4899 FT 

Üde színfolt a mai játékiparban, hogy egy 
nagy kiadó is készíthet tulajdonképpen 
egy játékformában előadott gyerekme- 
sét, ahol minden párbeszéd rímel, és a 
látványvilág a legszebb akvarelleket idézi. 


CHILDALIGHT 


Dazuxi 


ASSASSIN CREED IV: 
BLACK FLAG (PS4) 


8999 FT 
A tavalyi Assassins Creed felrázta a 


már ismert formulát a hajós részek és a 
kalózkodás hozzáadásával az amúgy sem 
épp unalmas sorozatban, Így az utóbbi 
idők legjobb AC-játékát eredményezve. 


LARA CROFT 

TEMPLE OF CARES 

GS 2015. JANUÁR - 7496 

11999 FT 

A klasszikus Tomb Raider sorozat 
mellékágának második részében 
négyfős kooperatív mókára, fejtörőkre 
és pörgős akcióra számíthatunk. 


THIS WAR OF MINE 
GS 2014. DECEMBER - 8696 
4490 FT 


A háború kedvelt téma, de ezúttal más 
szemszögből, a harcok sújtotta civileket 
irányítva élhetjük át egy fegyveres 
konfliktus borzalmait. Nem fogod élvez-i 
ni, de meghatározóan jó élmény lehet. 


FARCRY 4 

GS 2014. DECEMBER - 8596 
11999 FT 

Ezúttal a Himalájába látogatunk, 

ahol egy diktátor ellen küzdő lázadó 
csoport ikonjává válunk és még édes- 
anyánk utolsó kívánságát is teljesítjük. 


THE CREW 

GS 2014. DECEMBER - 7590 
8999 FT 

A Ubisoft autós MMO-jában az egész 
Egyesült Államok a játszóterünkké válto- 
zik. A hatalmas világot négyfős csapat- 
ba verődve, együtt a legnagyobb móka 
felfedezni 


CIVILIZATION: BEYOND 
EARTH 


GS 2014. NOVEMBER - 8796 

10 999 FT 

Sid Meier körökre osztott stratégiájában 
az emberiség új kezdet előtt áll, egy is- 
meretlen bolygón. Az új civilizáció irányát 
pedig te határozod meg. 


CALL OF DUTY: 
ADVANCED WAFRAFE 

GS 2014. NOVEMBER - 8496 
11999 FT 

A közeli jövő hangulata, a mozgás sza- 
badsága és persze Kevin Spacey végre 
kissé felfrissítette a sorozatot. 


THE SIMS 4 

GS 2014. SZEPTEMBER - 7096 
11999 FT 

Visszatért mindannyiunk kedvenc baba- 
háza. Érzelmektől túlcsorduló simjeink alig 
várják, hogy megrikassuk és megnevet- 
tessük őket, mielőtt még becsöngetne a 
kaszás 


LEGO HOBBIT THE VIDEO 
GAME 


GS 2014. MÁJUS - 8096 

7999 FT 

Ha nem untátok meg a LEGO-játékokat, 
akkor vessetek egy pillantást Zsákos 
Bilbó kalandjára. Tolkien meséje nem 
lesz kevésbé csodálatos a kockáktól. 


CETEn 


INOUISÍTION 


VEREBET HKB 
hu ÁSSASSINS 


UNE A 


DRAGON AGE: INOUISÍTION 
GS 2014. DECEMBER - 9090 

18 999 FT 

A BioWare az Inguisitionnel újra a 
nyugati RPG-k legjobbjai közé emelte 
a sorozatot, a látványvilág okán pedig 
nyugodtan nevezhetjük az első nagy 
next-gen RPG-nek is. 


ASSASSIN S CREED 
RÖGUE 


GS 2014. DECEMBER - 7290 
13999 FT 

Akiknek a Black Flag tetszett, még 
több hasonló mókát találhatnak az 
előző generációs konzolokra érkezett 
Rogue-ban. 


ASSASSINS CREED 
UNITY 

GS 2014. DECEMBER - 7996 
19 999 FT 

A Unity Párizsa minden eddiginél 
élethűbb újraalkotása egy városnak 
a szériában, beleértve a lázongó 
tömegeket is. 


SUNSET OVERDRIVE 

GS 2014. NOVEMBER - 8096 

19 999 FT 

A Sunset Overdrive-val az Insomniac 
sok rajongó nagy örömére visszatért a 
pörgős akcióhoz, amit megfűszerez a 
Fizzco energiaitala által előidézett apo- 
kaliptikus nagyváros fekete humora. 


FI 2014 

GS 2014. NOVEMBER - 8096 

16 999 FT 

Ahogy a Száguldó Cirkusz, úgy a Code- 
masters versenyjátékait hegesztő csapat 
sem pihen, 2014-ben is befutott hát az 
aktuális F1 játék, a drasztikus szabályvál- 
tozások mindegyikét a játékba ültetve. 


HALO: THE MASTER CHIEF 
COLLECTION 

GS 2014. NOVEMBER - 9396 

19 999 FT 

Az XO képességeit kihasználva és a kor 
kívánalmainak megfelelő formában él- 
hetjük újra Master Chief kalandjait. 


FORZA HORIZON 2 

GS 2014. OKTÓBER - 90956 

14999 FT 

Újra itt a fesztivál. Franciaország és Olasz- 
ország határvidékein fogunk száguldani az 
autóipar csodájval. Nyitott világ és rengeteg 
aszfalt vár. 


FIFA 15 

GS 2014. SZEPTEMBER - 8890 
11999 FT 

Ismét vár a gyep az EA új focijátéká- 
ban. A FIFA 15 új játéktechnikai meg- 
oldásokkal és csodálatos látvánnyal 
igyekszik kielégíteni a műfaj rajongóit 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Saints Row IV: Gat out of Hell január 23. 


Grand Theft Auto V PC január 27. 


Dying Light 


január 30. 


Evolve 
Dragon Ball Xenoverse 
Total War: Attila 


február 10. 
február 13. 
február 13. 


DYING LIGHT 

GS 2015. JANUÁR - N/A 

20 999 FT 

A Techland ismét minőségi játékot dob 
piacra, ezúttal a zombis tematikában: 
szerepjátékos elemek, szabadon bejárha- 
tó világ és egy adag parkour vár ránk. 


GRAND THEFT AUTO V 

GS 2014. DECEMBER - 9690 

17 999 FT 

Az új generációs Los Santos és környéke 
szebb, mint valaha, ráadásul ezúttal 
FPS-nézetből is élvezhetjük az általunk 
keltett káoszt. 


LITTLEBIGPLANET 3 

GS 2014. DECEMBER - 8190 

17 999 FT 

Az LBP mindig is a kreativitásról szólt, 
ez pedig a harmadik részben sem 
változik. Egy rakás új elemet kapunk 

a pályaszerkesztéshez, valamint új ka- 
raktereket a kooperatív módba 


LEGO BATMAN 3: BEYOND 
GOTHAM 


GS 2014. NOVEMBER - 8490 

17 999 FT 

Az Igazság Ligája nem kisebb ellen- 
féllel kell, hogy szembeszálljon ezúttal, 
mint Brainiac és csatlósainak serege. 


MIDDLE-EARTH: 
SHADOW OF MORDOR 

GS 2014. OKTÓBER - 8396 

14 999 FT 

A Gyűrűk Ura világában új kaland vár. 
Talion bosszúhadjárata Mordoron vezet 
keresztül, ami ebben a történetben 
egészen más, mint ahogy megismertük. 


ALIEN ISOLATION 

GS 2014. OKTÓBER - 8995 

14 999 FT 

A Colonial Marines bukása után ismét 

a csúcsra ért egy Alien játék, ezúttal 
mind a történetben, mind hangulatát 
tekintve szorosan kapcsolódva az eredeti 
filmekhez. 


DRIVECLUB 

GS 2014. OKTÓBER - 7096 

17 999 FT 

A csapatos élményre kihegyezett autó- 
versenyek első hírnöke, amíg a PlaySta- 
tion-tulajok az új Gran Turismóra várnak. 
Száguldás szuperautókban, árkádos 
hangulatban és persze a haverokkal 


DESTINY 

GS 2014. SZEPTEMBER - 8190 

18 999 FT 

A Halo készítőinek új világába utazha- 
tunk el, ahol társaink oldalán kalandoz- 
hatunk, felfedezhetjük az univerzum 
titkait, és megvédhetjük otthonunkat 


HardvereS OKOoSsSágok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


BOeing-BlackBerry eldobható okostelefon 


A legnagyobb repülőgépgyártó és a 
BlackBerry összeálltak, hogy elkészít- 
sék a szuperbiztonságos okostelefont, 
a Boeing Blacket. Érdekes módon az új 
telefon Androidot fog futtatni, és kife- 
jezetten a biztonsági szektorban dolgo- 
zók számára készül. Első hallásra fur- 
csa, hogy a Boeing mobiltelefont készít, 
de ez nem véletlen, hiszen a cég egyben 
a világ második legnagyobb, védelmi 
rendszereket gyártó vállalata. A Boe- 
ing Black egy kompakt, unibody telefon 


lesz, amely nem szerelhető, javítható 
házilag: az illesztéseket ragasztóval vé- 
dik, ahol szükséges, speciális csavaro- 
kat használnak, és a burkolat megnyi- 
tása teljes adatvesztést okoz. A Black 
két SIM-kártyát fogad: eggyel a nor- 
mál hálózatokra kapcsolódik a telefon, 
a másik pedig a kormány belső hálóza- 
tához ad hozzáférést. A telefonnal indí- 
tott minden adatkapcsolat kötelezően 
áthalad a BlackBerry Enterprise szer- 
verén, és természetesen titkosítva lesz. 


Ultrabookot készit 
a , kinai Apple" 


A sokak által ,kínai Steve Jobsként" 

emlegetett Lei Jun vezette kínai cso- 
dacég előbb a hazai, majd a nemzet- 

közi piacot is meghódította olcsó, de 
minőségi okostelefonjaival. A Xiaomi 
mobilok ismertetőjele, hogy a ve- 

lük hardveresen azonos, más gyártó- 
tól származó modelleknél olcsóbbak, 


mégis minőségi alapanyagokból ké- 
szülnek, jól futnak, és atámogatásuk 
is kiváló. 

A cég az elsöprő nemzetközi sikere- 
ken felbuzdulva az ultrabookok pia- 
cára is belép, hogy elkészítse saját 
MacBook Air-klónját. A hírek szerint a 
papírvékony notebook kiköpött mása 


2015 a gamer 
notebDOoOokok éve 


Az autós kamerák, bluetoothos kihan- 
gosítók mellett a Genius érdekes módon 
a játéknotebookok világát emelte ki, 
mint a 2015-ös év egyik legfontosabb 
területét. A GX gaming széria két új 
tagja, az Ammox és a Swar egerek is 


88 Wwy 


ezt célozzák. Az olcsó Ammox zsinóros, 


fekete-piros színvilágú egér jobb- és bal- 


kezesek számára egyaránt kényelmes. 
A felső matt műanyag borítást két ol- 
dalról gumival keretezték, így nem kell 


tartanunk a csúszástól, stabilan foghat- 


lesz a MacBook Airnek, mindössze a 
jobb felső sarokba rejtett narancssár- 
ga gomb és az alma helyett az Mi lo- 
gó árulkodik majd arról, hogy ez nem 
egy almás gép. A laptop nagyobb is 
lesz, 15 colos, full HD kijelzővel, 16 GB 
RAM-mal és egy Core i7-4500U pro- 
cesszorral. Sajnos a borítás anyagáról 


juk a szokásosnál kisebb méretű egeret. 
Az olcsó modell maximálisan 3200 dpi- 
re képes, de ezt szoftveresen akár 400 
dpi-re is leszabályozhatjuk. A Swar már 
drágább modell, és nyolc gombot ka- 
pott, melyeket tetszőlegesen makróz- 
hatunk. Ezeket a beállításokat a 
beépített memóriába ment- 
hetjük, így bármilyen gé- 
pen azonnal saját beál- 
lításainkat kapjuk. Az 
egér 6400 dpi érzé- 
kenységű, melyet a 
DPI gombbal me- 
net közben is vál- 
toztathatunk, va- 
lamint kapunk 


még nincs I 
fém, alumít 
gi ötvözet lesz, bár ez elég hihetet- 


dolláros vé 


dows, hane 


írünk, d 


en lenne, tekintve, 


elárat t 


kesség még, hogy a 
m egy speciális, Xiaomi Li- 


nux fut maj 


d. 


egy Sniper gombot i 
hoz, valamint 16 mil 


e reméljük, hogy 


ium vagy valami minősé- 


hogy a cég az 500 
űzte ki célul. Erde- 
gépen nem Win- 


s a precíz célzás- 


ió színárnyalatban 


szabályozható háttérvilágítást. 
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ÓRÁNKÉNTE 


Spártai böngészővel támad 
a Microsoft 


Új időszámítás 
az Internet 
Explorer életében 


Több, fontos változás is történt a Mic- 
rosoft böngészőjének háza táján. Akik 
most telepítettek Windowst, azoknak 
feltűnhetett, hogy már nem jelent meg 
a böngészőválasztó ablak. Ez 2009-től 
kezdődően kötelező volt minden európai 
számítógépen, amelyen Windows rend- 
szer futott. Lényege az volt, hogy a fel- 
használó könnyedén választhasson az 
IE-től eltérő, alternatív böngészőt alap- 
értelmezettként. Ez a kötelezettség azon- 
ban most lejárt, és ezzel együtt a Micro- 
soft is leállította ezt a szolgáltatást, így 
aki más böngészőt használna, egyszerű- 


szaz lta szt 


Facebook Netftix 


DX PiayStation.Now 


mánvszg 


Hutú Plus YakíTube 


en töltse le az IE-vel, telepítse, és megfe- 
ledkezhet az Explorerről. A másik fontos 
hír, hogy a Microsoft nem foltozza, javít- 
ja tovább az IE-t, hanem a Windows 10- 
hez egy teljesen az alapoktól újraépített 
böngészőt készít, amely érdekes módon 
nem leváltja majd az Internet Explorert, 
hanem mintegy alternatívaként lesz elér- 
hető az új rendszerben. A Spartan (Ha- 
lo-rajongóknak ismerős lehet) kódnevű 
program alaposan optimalizált Chakra 
JS motorra és Trident renderelőre épül, 
a kezelőfelület pedig a Chrome/Firefox 
minimalista dizájnját kapja. 


SEJARTHUB 


a a E 


Skype 


Középkategóriás GeForce 
GTA 960 


Robbanás előtt a 
videokártya-piac 


Egyre több hír kap szárnyra, misze- 
rint az első negyedévben teljesen 
megújul a Radeon-kínálat, és érkez- 
nek új GeForce-ok is, azonban a leg- 
első modellnek már a bolti megjele- 
nése is ismert. Ez nem más, mint az 
Nvidia GeForce GTX 960, amely a 
középkategóriát célozza, és várható- 
an alaposan megkavarja majd a dol- 
gokat. Jelenleg ebben az 50-60 ezer 
forintos árszegmensben az alulára- 
zott Radeon R9 280 az egyik leg- 
jobb vétel, azonban ez január 22-én 


megváltozhat - már ha lehet hinni 
az előzetes méréseknek. A GTX 960 
természetesen az alacsony fogyasz- 
tású Maxwell lapkára épül, amely- 
hez 128 bites adatbuszon csatlako- 
zik 2 GB-nyi nagy sebességű GDDR5 
memória. A GM206 GPU nagy elő- 
nye, hogy minden vetélytársánál ke- 
vesebbet fogyaszt, így egyetlen, 
hattűs kiegészítő tápcsatlakozó 
elegendő hozzá, miközben 3D-telje- 
sítményben akár a jóval drágább 
GTX 770-et is elérheti. 


Natv PSN okostévén 4 
PlayStation-játékok 
Samsung tévén 


Felettébb érdekes és szokatlan együtt- 
működés szövődött a két rivális, a Sam- 
sung és a Sony között. Hamarosan a 
Samsung okostévéken is elérhetővé vá- 
lik a PlayStation Now szolgáltatás na- 
tív applikációja, így a megjelölt tévé- 
ken PlayStation konzol nélkül is játszha- 
tók lesznek PSN játékok. A játékhoz az 
okostévé mellett egy PSN-előfizetésre, 
minimum 5 Mbit/s-os netelérésre és egy 


Sony Dualshock kontrollerre lesz szük- 
ség, az app pedig a Samsung Smart 
hubjában lesz, és teljes PSN funkciona- 
litást nyújt, így online multiplayert is. 

A PSN jelenleg bétaüzemben elérhető 
PS3/PS4 és PS Vita konzolokon, továb- 
bá Sony Bravia okostévéken, és közel 
kétszáz PlayStation 3 címet kínál, me- 
lyet a Sony hamarosan PS2 és PS4 cí- 
mekkel bővít majd. 
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4K-Monitorok tesztje 


ELÉRHETŐ ULTRA HD 


4KK VONZÓ, DE DRÁGA MU- 

LATSÁG - VAGY MÉGSEM? 

Megnéztük az öt legolcsóbb 
nagy felbontású monitort, és játék 
alatt is kipróbáltuk őket, hogy megtud- 
juk, érdemes-e már most felszállni az 
UHD-expresszre. Nagyjából évente ug- 
rik egyet a mobilok kijelzőfelbontása, 
sőt, már jó két éve felütötte fejét 
az úgynevezett ,ppi-láz" vagy ,reti- 
naőrület", vagyis az a jobb telefon, 
amelyiknek a kijelzője több pixelből áll. 
Egy ideig úgy tűnt, a gyártók annyira 
rákoncentráltak erre, hogy a monito- 
rokról (és tévékről) el is feledkeztek. 
Szerencsére azonban ez nem teljesen 
igaz, végre megjelentek a 4K felbon- 
tású monitorok és velük együtt egy 
halom gond és fejfájás. 


4K: ÚJ LEHETŐSÉGEK, 

ÚJ GONDOK 

A 3D alig-alig lendítette fel a monitor- 
piacot, ám a 4K annál nagyobb figyel- 
met kap, ami érthető, tekintve, hogy 
régóta várt minőségi javulást hoz a 
PC-kijelzők világában. Ez pontosan 
3860x2160-as felbontást jelent, 
amelyhez sem kiegészítő szemüveg, 
sem egyéb eszköz, sőt, sok esetben 
még új számítógép sem szükséges. 

A 4K képminőségre gyakorolt hatása 
szabad szemmel is jól látható, ráadá- 
sul PC esetében a hasznosság is ké- 
zenfekvő, hiszen négyszer akkora asz- 
talfelületen dolgozhatunk, sokkal több 
adat, program elfér a kijelzőn úgy, 
hogy nem takarja az egyik a másikat. 
Ha játékról van szó, finomabb részle- 
teket, szebb látványt kapunk, a keze- 
lőszervekből pedig több elfér a mo- 
nitoron. Mindehhez alapfokon már 
egy három-négy éves PC is elegendő, 


a kapcsolat pedig lehet akár HDMI, 
akár DVI, akár DisplayPort. 

Igen ám, de a 4K-panelek még min- 
dig drágák, hatalmas sávszélesség kell 
a megfelelő sebességű kapcsolathoz, 
és túlságosan kis átmérőben sem ér- 
demes elkészíteni, mert az operációs 
rendszerek skálázói még nem nőttek 
fel a feladathoz. Ideálisan egy 4K-mo- 
nitorhoz fejlett, DP 1.2 kimenettel sze- 
relt videokártya és erős PC dukál, ter- 
mészetesen Windows 8.1-gyel. 

A végére hagytuk a legfontosab- 

bat, a játékokat. Noha 4K-n gyönyö- 
rű még egy kifejezetten ronda játék 

is, ráadásul a legtöbb motor szépen 
kezeli ezt a felbontást, a mai grafi- 
kus chipek egyszerűen gyengék eny- 
nyi pixel megmozgatásához. Egy GTX 
970/980 SLI kiépítés persze már ele- 
gendő, de ez 300-400 ezer forintos ki- 
adás (csak a két VGA): egy szimpla 
GTX 970-nel csak többéves játékokat, 
illetve stratégiát indítsunk el 4K-ban — 
minden más szaggatni fog. Persze le- 
het alacsonyabb felbontásra is váltani 
a 4K-monitoroknál, ám akkor a képmi- 
nőség erősen romlik, és értelmét vesz- 
tia 4K is. 

Éppen ezért meghökkentő, hogy a 4K 
megjelenése után nem is olyan sok- 
kal máris 200 ezer forint alá süllyedt a 
28 colos UHD-monitorok ára. Ennek a 
hátterében egy TN-panel áll, vagyis az 
alacsony árat úgy tudták elérni a gyár- 
tók, hogy feláldozták a tökéletes, IPS 
képminőséget. 


ACER CBZ2ZBOHK 

Árát tekintve a felsőbb kategóriába 
tartozik az Acer ultra HD-monitora. 
A gyártó ennél a modellnél a teljesen 
fényes kávát választotta, ami szép, de 


ujjlenyomatvonzó. A szintén fényes fe- 
kete monitor talpa kissé alulméretezett, 
de zsanérszerkezetével meg voltunk elé- 
gedve - bármilyen irányban könnyedén 
forgatható és dönthető a monitor, 
ahogy a pivot mód is csupán egy moz- 
dulat. USB-elosztót ne keressünk, cseré- 
be a gyártó hangszórókat épített a mo- 
nitorba. A szolgáltatások közül fontos 
megemlíteni a PiP-et, amihez ideális az 
MHL-képes HDMI-bemenet, és szeren- 
csére a PbP-ről sem kell lemondanunk. 
Az Acer erénye továbbá az alacsony fo- 
gyasztás, ebben a mezőny legjobbjának 
számít, igaz, nem sokkal vezet a többi- 
ek előtt. A monitor sebességével is meg 
voltunk elégedve, bemeneti késleltetés- 
től nem kell tartani. 

Az Acer rögtön két darab, 28 colos, 
TN-es 4K-modellt is piacra dobott 
majdnem azonos belsővel. Az eltérés 
mindössze egy kis nyáklap, amin a 
G-Sync felirat olvasható. Igen, már ult- 
ra HD felbontásban is elérhető Nvidia 
G-Synces monitor, de készüljünk fel 

rá, hogy a licencdíj és egyéb változta- 
tások miatt kb. 60 ezer forinttal töb- 
bet kell ezért a modellért fizetnünk. 

A 120/144 Hz itt sincs meg, csupán a 
60 Hz - mondjuk éppen ezért hatásos 
a G-Sync. 


DELL P28150 

A klasszikus, letisztult, profi Dell moni- 
torok dizájnját követi az olcsó 4K-mo- 
dell is, amivel nagyon könnyen megba- 
rátkoztunk. Ez matt keretet, nem tola- 
kodó, elöl elhelyezett gombokat és jól 
kezelhető OSD-t jelent. Sajnos a költ- 
ségcsökkentésnek áldozatul esett az 
UHD-skálázó egység, így a monitor 
3840x2160-as felbontás mellett még 
DP 1.2-n sem képes 60 Hz-es képfris- 


sítésre. Ez hatalmas probléma, hiszen 
így játékra alkalmatlan, azonban van 
egy ennél is nagyobb gond, mégpedig 
a bemeneti késleltetés. Ennél a moni- 
tornál kb. 100 ms-mal kell számolnunk, 
ami hihetetlenül magas érték, komo- 
lyabb munkára sem tudjuk ezért aján- 
lani. A mozgások, az egérkurzor, a gör- 
getés stb. ilyenkor lassítottan, vagyis 
lomhán jelenik meg a kijelzőn, ar- 

ról nem is szólva, mire mennénk egy 
MOBA/FPS-ben ezzel a monitorral. 
Mindehhez a fogyasztás néhány vetély- 
társáénak a kétszerese. 


SAMSUNG U28DS90 

A legújabb, minimalista dizájnú kül- 
sőt kapta a Samsung olcsó 4K-monito- 
ra, vagyis keskeny, nem tolakodó, bár 
sajnos fényes kávát, stabil, kecses tal- 
pat és nyakat. A dizájn nekünk tetszik, 
tényleg jól mutat a monitor akár ott- 
hon, akár az irodában, azonban ennek 
oltárán fel kellett áldozni némi funkcio- 
nalitást. Az U28D590-et így nem tud- 
juk sem elfordítani, sem pivotba ál- 
lítani, és a tápegység is kívülre szo- 
rult. Amit enged a zsanér, az a döntés, 
és mivel itt TN-panellel van dolgunk, 
erre szükségünk is lesz, ha szeret- 
nénk homogén, szép képet látni a mo- 
nitor előtt ülve. Technikai paraméte- 
rekben nem sok eltérés van a többi 
versenyzőhöz képest: a fogyasztás- 

sal nem volt gondunk, a bemenetek- 
nél pedig nagyon örültünk a két HDMI- 
csatlakozónak. A hardveres extrák ez- 
zel el is fogytak, sem hangszórót, sem 
USB HUB-ot nem kapunk. Mindeh- 

hez agresszív árazás társul, így hiába 
a hardveres hiányosságok, mindenkép- 
pen ajánljuk a Samsung olcsó 4K-mo- 
nitorát; arról nem is beszélve, hogy ezt 
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4K-MONITOROK TESZTJE 


4K-MONITOROK 


Helyezés L 2. 
TESZTGYŐZTES LEGJOBB VÉTEL 
Philips 288P6ELJEB Samsung Ú28D590 


philips.hu samsung.com 
Expert Samsung Magyarország 
MEREK 138 100 Ft 158900 EL 
91 89 
lms 1ms 
FE HE 
300 cd/m? 370 cd/m? 
e KE TEK 


659x5732273 mm 


6609x486,3x1694 mm 


3. 4. 5. 
Acer CB280HK ViewSonic VX2880mi Dell P28150 
acer.hu viewsonic.com dell.com 


Acer Magyarország 


Ingram Micro 


Monitorguru 


151900 Ft 178 700 Ft JSA000ET 
84 78 60 
1ms 5 ms 5 ms 
60 Hz 30 HZ 30 HZ 
300 cd/m? 300 cd/m? 300 cd/m? 
DL-DVI, DP. HDMI BE mob DE mbF 
(MHL), Audio HDMT (WMIHL) HDMI (MHL) 
558,5x658,7x2447mm  6599x5106x2421mm 5503x6613x204.1mm 
355 W 44 Ww JON 
Nincs Nincs USB 3.0 (4 port) 
Van Van Nincs 
Van/Van Nincs/Nincs Nincs 
Van Nincs Van 
Beépített Külső Beépített 


505 W 37 w 
PUGEkab USB 2.0/3.0 (232 port) Nincs 
Van Nincs 
Van/Van Van/Van 
Van Nincs 
Beépített Külső 


találtuk a leggyorsabbnak, ami játék- 
hoz kiemelten fontos tényező. 


A Philips 28 colos modelljéhez szép 
körítést készített a gyártó. A 60 Hz- 
es 4K felbontáshoz a megszokott pa- 
raméterek tartoznak, ám a mezőny- 
ben egyedüliként ez a monitor gyári- 
lag kalibrálva érkezik. Sajnos egy kis 
bemeneti késleltetés érződik DP 1.2 és 
60 Hz mellett, de ez korántsem annyi- 
ra zavaró, mint például a Dell P28150 
esetében. A bemeneteknél hatalmas a 
tumultus, ugyanis mindenféle csatla- 
kozó, még D-Sub is került a hátlapra. 
A szolgáltatások közül minden szük- 
ségeset megkapunk, továbbá nem kell 
nélkülöznünk a beépített ,multimédia" 
hangszórókat és az USB HUB-ot sem 
(2--2 USB 3.0 és 2.0). Összességében 
ez az a 28 colos 4K-monitor, amely a 
dobozból kibontva is szép képet ad, 


minden, manapság fontos szolgáltatás- 
sal felszerelték, olcsó, csak egy kis in- 
put lag rontja az összképet. 


Egyedi talpat terveztek a Viewsonic 
4AK-monitorának, amelyhez két hang- 
szóróráccsal tarkított fényes káva tar- 
tozik. A dizájn itt sem jár kompro- 
misszumok nélkül, így az előre-hátra 
döntést leszámítva minden más mozga- 
tásról le kell mondanunk. Bemenetek- 
ből egy DisplayPortot, egy mini-DP-t és 
egy HDMI-t kapunk, és adott egy DP- 
kimenet is, hogy fürtözhessük a moni- 
torokat. A kép minősége megegyezik a 
többi modellnél tapasztalttal, így a TN- 
panel színtorzítása hamar jelentkezik, 
amint nem pontosan szemből nézzük a 
kijelzőt. Sajnos a Dellhez hasonlóan a 
Viewsonic modellje is csupán 30 Hz-re 
képes 4K felbontás mellett, de legalább 
extrém input lagtól nem kell tartanunk. 


ViewSonicC 


28 col, 3840x2160-as felbontás, ala- 
csony árak és sok szolgáltatás — mi 
kellhet még? Az első generációs, IPS- 
paneles 4K-monitorokhoz mérten fil- 
léres, valójában 140-200 ezer forin- 
tos ultra HD-monitorok piaca igen egy- 
síkú - már ami a képminőséget illeti. 

A 28 colos TN-panel szenved a techno- 
lógia korlátaitól, így sajnos ezen a nagy 
képátlón hamar ki fog bukni, hogy a 
kép bizony nem tökéletes. Ugyanak- 
kor a méret ideális asztalra, és a nagy 
felbontás így már kezelhető — nekünk 
skálázás nélkül is kényelmes volt a 
Windows 8.1 felülete. A klasszikus, el- 
avult kezelőfelülettel rendelkező prog- 
ramok elmosódottak lesznek, de a já- 
tékok szépen kezelik az UHD-t, és igen- 
csak jól néznek ki. 

A gyártók az egyen panelhez hozzáad- 
ták saját extra szolgáltatásaikat, de a 
képminőségben hatalmas eltérésekre 


Viewsonic VX2880OmI 


ne számítsunk. Ez alól kivételek a Dell 
és a Viewsonic modelljei, ahol sajnos 
még régebbi UHD-skálázót alkalmaz- 
tak, így ezek a monitorok DP 1.2 kap- 
csolaton sem képesek 60 Hz-es kép- 
frissítési rátára. Játékra tehát alkal- 
matlanok, de minket normál használat 
özben is rettenetesen zavart a lomha 
képfrissítés. 
Bele tudnánk kötni ezekbe a monito- 
okba, de tény, hogy hamar meg le- 
het szokni a 28 colos 4K felbontást. 
A Samsung U28D590 pofátlanul ol- 
csó, nincs input lag, és dizájnos is, de 
puritán körítést kapott - akit ez nem 
zavar, elégedett lesz a választásá- 
val. Tesztünk győztese a második leg- 
olcsóbb, a Philips 288POLJEB, amely 
na nem is a leggyorsabb, azért amit le- 
net, kihoz ebből a TN-panelből, gyári- 
ag előre kalibrált, és az összes szüksé- 
ges szolgáltatással felszerelték. 
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Samsung SSD 850 EVŐ 250 GB 


SAMSUNG 840 ÉVŐ SSD-T 
A: KELL BEMUTATNUNK 

- JÓ, MEGBÍZHATÓ, GYORS 
ÉS VISZONYLAG OLCSÓ TÁROLÓ, 
DE BIZONY MÁR TÖBB MINT EGY- 
ÉVES, AMI A SOLID STATE DRIVE- 
OK VILÁGÁBAN IGEN HOSSZÚ 
IDŐ. A Samsung nem is tétlenkedett, 
elkészítette az utódot. A jó hír, hogy van 
SATAOG-kompatibilitás, a rossz, hogy 
megmaradtak a SATAGG korlátai. Ez- 
úttal még fájdalmasabban szorítanak a 
SATA korlátai, de ahogy az tesztünkből 
kiderült, a Samsung igyekezett minden 
tekintetben az elérhető leggyorsabb 
590D-t elkészíteni. 
A 850 EVŐ hatalmas újdonsága, hogy 
a Pro szériánál megismert, 40 nm-es 
V-NAND chipeket használta fel, melyek 
3D-s felépítésűek, és 32 rétegben ké- 
szülnek. A változás ezúttal annyi, hogy 
az eddigi MLC szervezés helyett TLC-t 
alkalmazott a cég, vagyis cellánként 3 
biten tárolja az adatokat. Ez költség- és 
helycsökkentő megoldás, ugyanakkor a 
V-NAND nagy strapabíróságának (újra- 


írhatósá- 
gának) köszön- 
hetően a Samsung így is öt 
év teljes garanciát vállal mindegyik 
850 EVŐ SSD-re, ami egyedülálló ebben 
az árérzékeny szegmensben, A vezér- 

lő is megújult. Az MGX chip dupla ma- 
gos, elődjénél fejlettebb (igaz, az három- 
magos volt), és kb. 3096-kal kevesebbet 
fogyaszt. Miközben megkapjuk a ma- 
gas IOPS-értékeket, a vezérlőchip a fej- 
lett szolgáltatásokkal is kibővült, így a 
DevSleeppel és a belső AES-256 titko- 
sítással is. 

A mérések során nagyon elégedettek 
voltunk a 850 EVO 250 GB-os SSD-vel, 
ugyanis az adatok tömöríthetőségétől 


függetlenül mindig 500 MB/s felett volt 
a szekvenciális írási és olvasási teljesít- 
mény, a magas IOPS az erős vezérlőt 
mutatja, és a valós használatot szímu- 
láló tesztjeinken is sorra verte az előző 
generációs SSD-ket a 950 EVŐ, Egye- 
düli gond, hogy vetélytársaihoz képest 
5-10 ezer forinttal drágább a 850 EVŐ 
250 GB, igaz, cserébe öt év garanciát, 
jó teljesítményt és SSD Magician szoft- 
vert kapunk. 


Logitech G910 Orion Spark 


ÉGRE MEGÉRKEZETT A 
h ! MEG ELSŐ MECHANI- 

KUS BILLENTYŰZETE, ÉS 
NEM IS AKÁRMILYEN MINŐSÉG- 
BEN. A gaming perifériák világában 
jól ismert cég G910-es billentyűzete 
méregdrága, cserébe viszont minden 
porcikájában első osztályú. A kényelmes, 
minőségi felületű gombok végre nem 
membránosak, helyette a Romer G me- 
chanikus kapcsolókat kapjuk. Ez a többi 
mechanikus billentyűzetben használt 
Cherry MX kapcsolókkal ellentétben sok- 
kal puhább és halkabb, a gombok útja és 
a műanyag minősége azonban továbbra 
is első osztályú, ahogy a strapabíróság is 
garantált. 
A G910 háttérvilágításánál 16,8 mil- 
ió színárnyalat közül választhatjuk ki a 
negfelelőt, sőt, profilokat készíthetünk 
vagy minden egyes billentyűhöz külön- 
külön színeket adhatunk meg. Akadnak 
olyan extrák is, mint a billentyűhasznála- 
i hőtérkép - ez a szoftverhasználati gya- 
koriság szerint, valós időben állítja be a 
gombok színeit. A kilenc G gombot tet- 


szőlegesen, akár játék közben is makróz- 
hatjuk, profilokba szervezhetjük, és közöt- 
tük a bal felső sarokban található gom- 
bokkal válthatunk. 

tt azonban nem áll meg az extrák sora: a 
jobb oldali hangerőszabályzó és gyorsné- 
mító jó helyen van, és hasznos, ahogy fe- 
ette a multimédiás gombok is, sőt, játék 
üzemmódba kapcsolhatunk, amely letilt- 
ja a Win gombokat. Középről húzhatjuk 
elő az Arx dokkolót, hogy a mobilunkra 
elepített Arx Controlt használva másod- 


lagos kijelzőként funkcionáljon i0S- vagy 
Android-készülékünk. 

A G910 megépítésre és használatra is ab- 
szolút felső kategóriás sok hasznos és 
profi szolgáltatással, de azért van pár hi- 
ányosság. A csuklótámasz cserélhető, de 
a legnagyobb is túl kicsi, a háttérvilágítás 
erejét pedig nem tudjuk változtatni. Saj- 
nos USB-csatlakozó sem fért a G910-re, 
pedig ez nagyon hasznos extra, és nem is 
dobta volna meg látványosan az amúgy is 
magas vételárat. 


INFO 


Forgalmazó: 
Samsung Magyarország 
Ar: 38300 Ft 

WebD: samsung.hu 


Specifikáció: 
SATAGG csatlakozás, 2.5", 
7 mm, 23288 GB valós 
kapacitás, 3D V-NAND 
TLC chipek, 5315/5174 
MB$s szekvenciális 
olvasási teljesítmény, 
95357/69778 IOPS 

AS SSD 4K, 5556 pont 
PCMark 7 Storage, 5 év 
garancia 


Pro: 

strapabíró V-NAND 
chipek, erős vezérlő, 
kiváló sebesség, öt év 
garancia, jó szoftver 


Kontra: 

a SATAGG korlátai, 
a 250 GB-os modell 
lassabb a nagyobb 
modelleknél, drága 


INFO 


Forgalmazó: 
Logitech Magyarország 
Ár: 58 700 Ft 

Web: 
gaming.logitech.com 


Specifikáció: 

normál AWERTY kialakíi- 
tás, mechanikus, Romer G 
gombok, 505x2435x35,5 
mm, 1500 g, angol 
kiosztás, 113 egyszerre 
lenyomható gomb, Arx 
Dock és Control, egyedi 


G makrógombok, letiltha- 


tó Win gomb, multi- 
média-vezérlők, kétféle 
csuklótámasz 


Pro: 

Romer G gombok, 
egyedi háttérvilágítás, 
Arx Dock, makrózható, 
kiváló szoftver 


Kontra: 

nincs USB hub, a 
háttérvilágítás ereje 
nem szabályozható, kicsi 
csuklótámasz 


Hama uRage Reaper 7.1 headset 


NNYIRA NÉPSZERŰ A GAME- 
As: PRÉMIUM ELŐFIZE- 

TÉSHEZ ADOTT HAMA URAGE 
REAPER HEADSET, HOGY KEDVET 
KAPTUNK A KIPRÓBÁLÁSÁHOZ. 
Két teljes hétig használtam a pofás kis 
fejhallgatót, nem volt őszinte a mosolyom, 
amikor visszakérték, egészen megkedvel- 
tem. A kibontás után az első benyomásom 


nem maradtak ujjlenyomatok, és nem 
csúszkált a kezemben. A füles USB-n ke- 
resztül csatlakozik a számítógéphez, a két 
és fél méter hosszú kábel elég hosszú, még 
akkor is használható, ha kicsit távolabb 
ülünk a kijelzőtől. A gamer fejhallgatókon 
megszokhattuk, hogy van mikrofon is, itt 
sincs ez másként. Teljesen hibátlanul mű- 
ködik, tisztán lehet hallani mindkét olda- 


lon a kommunikációt, szavunk nem lehet 
rá. A fejhallgató ajánlott kiskereskedelmi 
fogyasztói ára 25 000 forint környékén 


van, így ideális választás prémium csoma- 


gunkhoz, amivel 12 GameStar magazint, 
12 teljes játékot és egy ilyen Hama uRage 
reaper 7.1-es headsetet adunk mindössze 
27 990 forintért (az akció csak január 
31-ig tart). 


az volt, hogy itt bizony az anyagon nem 


spóroltak a készítők, nagyon kellemes volt 


kézbe venni a gumírozott borítású pántot 
és a finom szövettel beborított hangszó- 


rókat. Első kipróbálásra komfortosnak 


éreztem, a rugalmas fémszál kényelmessé 


tette a viselést, és nem kellett pepecsel- 


nem a beállítással. Hosszú távon azonban 
nekem kicsit nyomta a fülkagylómat, így 

órákon át nem tudtam viselni. A hangmi- 
nőség meglepően jó volt, a 7.1-es hangzás 


(virtuális) sokat dobott az élményen, 
ennek kipróbálására persze fel kellett 
telepíteni egy programot a gépre. Mivel 


fület nem borítja be teljesen a füles rész, 


ki- és beszűrődik némi hang, de ez nem 


vészes, még bőven a vállalható kategóri- 


ában van. A kezelőszervek egy korrektül 


megtervezett felületen kaptak helyet, ez 
is finom gumírozott felületet kapott, amin 


a 


INFO 


Gyártó: Hama 
Ar: kb. 25 000 Ft 


WebD: hama.hu 


Specifikáció: 

7.1-es headset lehajtha- 
tó mikrofonnal, inline 
táviránytó hangerő-sza- 
bályozóval és némítóval, 
USB-önállító fejpánt, 25 
méter kábelhossz 


Pro: 

nagyon korrekt hangzás, 
minőségi anyagok, 
felhajtható mikrofon 


Kontra: 
tartós használat esetén 
nyomja a fület 


Csak pár napig tart az Újdonság csodája 


Leesett, eltört, leverte egy labda? 


INDEN ÉVNEK MEG- 
VAN A MAGA SLÁGER- 
TERMÉKE, NEMZET- 


KÖZI KUTATÁSOK ALAPJÁN 
AZONBAN VILÁGOS, HOGY AZ 
ELEKTRONIKAI ESZKÖZÖK 
ELMÚLT ÉVEKBEN TAPASZTALT 
SIKERE TÖRETLEN. Tavaly a 
felnőttek elsősorban táblagépet, 
laptopot vagy televíziót szerettek 
volna, a gyermekek körében pedig 

a játékkonzolok vezették a listát, 
amiket az okostelefonok és laptopok 
követtek a sorban - ez a trend 


valószínűleg most sem változott 
lényegesen. 

Ezeket a kütyüket aktívan használ- 
juk is: mobiltelefonunk ,nyomkodá- 
sával" átlagosan naponta több mint 
három órát, tévézéssel pedig Ösz- 
szesen több mint hat napot töltünk 
havonta. 

A mindennapos használatnak azon- 
ban lehetnek negatív következmé- 
nyei is: az aktív igénybevétel so- 
rán bármennyire igyekszünk meg- 
óvni készülékünket, olykor egyetlen 
rossz mozdulat vagy egy arra pat- 


togó labda (90. oldal, LARA app, 
kiterjesztett valóság. Próbáld ki!) is 
elég a fizikai sérüléshez, és máris el- 
illan az öröm - főleg, ha kiderül, a 
garancia nem fedezi a javítást. 

Egy speciális kiegészítő biztosítás- 
sal, ha a készüléket nem is, de ma- 
gunkat megóvhatjuk az olykor igen 
magas javítási költségektől. A Ge- 
nerali Házőrző lakásbiztosítása mel- 
lé kínálja Smart kiegészítő biztosítá- 
sát, amely külső rongálódás esetén 
is fedezi a kárt. (x) 
generali.hu 
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Hogy a maximumot hoza ki a pénzedből , 


VÁSÁRLÁSI 


HARDVER 


intel Core 13-4160 


Gyártó: Intel 
Ar: 30 800 Ft 
Web: intel.com 


Ez a processzor pontosan a Celeronok és Penti- 
umok felett helyezkedik el, és tökéletes beugró a 
Core CPU-k világába. Egyrészt a kereskedők és 
az Intel kínosan ügyelnek arra, hogy mindig 30 
ezer forint körül legyen az ára, másrészt érezhe- 
tően erősebb, mint a Pentiumok. A Haswell ala- 
pokra épülő CPU 3 MB gyorsítótárat kapott, két- 
magos, és aktiválták benne a Hyper-Threading 
technológiát. Mindez 54 W TDP mellett 3.6 
GHz-en pörög, amelyek jó értéknek számítanak, 
egy Radeon R9 270X/280 már szépen kihajt- 
ható vele. 


WD Caviar Black 1 TB 


64.148 Cache 
MDIOOZFZEX 


TNNAGTADNLTKELTAN 80 


EE 
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9 ug 
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Az SSD mindenkit meghódít sebességével, de 
azért a merevlemez még mindig költséghaté- 
ony tárolási megoldás, és az óriási kínálat- 
ban találunk néhány figyelemreméltó példányt. 
lyen a Western Digital Black szériás modell- 
je, amit nem csupán azért ajánlunk a nála kb. 5 
ezer forinttal olcsóbb Blue helyett, mert gyor- 
sabb annál, hanem azért is, mert öt év garanci- 
át vállal rá a gyártó, ami egy adattárolónál kü- 


szetesen itt sem vonatkozik a garancia). 


önösen jó hír (az adatok visszaállítására termé- 


TANÁCSADÓ 


Arctic Cooling Alpine 11 
Prorev.2 


Gyártó: Arctic Cooling 


Ár: 2800 Ft 
Web: arctic.ac 


gazán nem mondható drágának az Arctic 
Cooling processzorhűtője, mégis, határozott 
előrelépés a gyári hűtéshez képest. Az árba 
nem fértek bele olyan finomságok, mint pél- 
dául a világítás vagy a hőcsövek, de azért sok 
ötletes megoldást kapunk. A felfogatás egy- 
szerű és stabil, a 92 mm-es, PWM-es venti- 
átor pedig hatékony, és gumibakokon ül. En- 
ek köszönhetően kb. négyszer csendesebb, 
mint a gyári Intel hűtő, LGA775/115x fogla- 
atra rögzíthető, és akár 95 wattos TDP-vel is 
elboldogul. 


Western Digital Black ú :"  Thermaltake Versa H25 :" Oilive 3778 
21100 Ft 11200 Ft 39900 Ft 
wdc.com thermaltake.com gilive.com 


Gigabyte H31M-S2ZH 
14600 Ft — 
gigabyte.com 


MTIPP E 
19 TIPPTE 
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ASUS MeMO Pad 7 ME7OC ASUS H81I-Plus 
28400 Ft 21200 Ft 
asus.hu asus.hu 


Bitfenix Neos 
11500 Ft 
bitfenix.com 


Toshiba Desktop 
14800 Ft 
storage.toshiba.com 


Chieftec LG-O1B Tesco Op3n Dott 
29900 Ft 


op3ndott.hu 


ASrock H81M-DGS R2.0 
11700 Ft 
asrock.com 


Seagate Surveillance 
19600 Ft 
seagate.com 


9700 Ft 
chieftec.eu 


96 wvy 


"BELÉPŐ. 


GAMER 


KILLER GAMER 


Mélyvíz 


EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 
LGA1150 


Intel Core í7-4790K 92100 Ft 
Intel Core i5-4690 60100 Ft 
Processzor Processzor Processzor Intel Core i5-4460 49100 Ft 
AMD X4 860K 370GHz  24800Ft Intel Core i5-4460 32GHz 48300 Ft Intel Core i5-4690K 63 000 Ft TALTESKEEZEBŐ HEZGGET 
Processzorhűtő Processzorhűtő Processzorhűtő Intel Pentium 63258 18200 Ft 
Gyári x Arctic Cooling Alpine 11 SCYTHE Mugen 4 13 000 Ft Intel Pentium 63240 15400 Ft 
Pro rev.2 2800 Ft 
Alaplap Alaplap AMD 
Gigabyte Alaplap ASRock 297 Extreme 47 700 Ft AM3- 
GA-F2A38XM-D3H 17 800 Ft MSI 797 Guard-Pro 29900 Ft 5 
Memória AMD FX-8350 45000 Ft 
Memória Memória Corsair Vengeance DDR3- AMD FX-8320 38900 Ft 
Kingmax DDR3-160OMHz HyperX Fury DDR3-1600 1600 16 GB KIT 44100 Ft a 
4 GB KIT 12900Ft —— 8GBKIT 23200 Ft ISKEZLZOSS EA CAT 
Grafikus kártya AMD FX-4350 26600 Ft 
Grafikus kártya Grafikus kártya Gigabyte GTX 970 FM2-- 
Sapphire Radeon Sapphire Radeon R9 280 WF30C 97000 Ft 
R7 250X 1 GB 25700Ft — Dual-X 54800 Ft JAMIE AHOSZSSŰIS EKEÉBE 
SSD AMD A10-7700K 33200 Ft 
SSD SSD Crucial MX100 512 GB 61400 Ft 
AMD X4 860. 
- x Samsung 840 Evo250GB — 37100Ft j. ESR BE 
Merevlemez AMD A4-7300 11300 Ft 
Merevlemez Merevlemez WD AV 2 TB 7200 rpm 24000 Ft 
WD Caviar Blue 1 TB - x 
7200rpm 14 700 Ft DVD/Blu-ray egység ALAPLAPOK 
DVD/Blu-ray egység Pioneer Intel LGAII50 
ESZME me KAR LG GH2ANSBO 4000 Ft BDR-20O9DBK 19300 Ft Gigabyte 297X-Gaming 
PC-ház PC-ház G1 WIFI BK 121900 Ft 
PC-ház Thermaltake Commander AEROCOOL Mechatron 25300 Ft ASUS Maximus VII Ranger 49500 Ft 
Zalman ZM-T3 7400 Ft MS-I Snow Edition 12900 Ft Tápegység ASRock Z97M Anniversary 22700 Ft 
Tápegység Tápegység Corsair Builder AMD AM3t 
Chieftec iArena GPA-500S58 . 9800 Ft FSP Hyper 600 17000 Ft CX600 v2 20900 Ft Asus Sabertooth 990FX R2.O0 50900 Ft 


27100 Ft 
21100 Ft 


Gigabyte 990XA-UD3 
MSI 970A-G43 


AMD FM2-t 
MSI A88XM Gaming 
ASRock FM2AS8X Extreme6t 


28000 Ft 
27100 Ft 
18600 Ft 


Gigabyte GA-F2A88XM-D3H 


INFO 


Gyártó: 

Gigabyte 

Ár: 42 600 Ft 
Web: gigabyte.com 
Specifikációk: 
Nvidia GM1O7, 28 nm GPU, 

2 GB GDDR5, 128 bit memória, 
640 shader, 40 textúrázó, 16 
RoP, 1163 (boost: 1242)/5400 
MHz GPU/RAM órajelek, 28,7 
fps Crysis 3 (very high), 509 
fps Tomb Raider (ultra) 


Pro: alacsony fogyasztás,  / 
fejlett GPU, jó hűtés, gyári / 


OO különösen ajánlott 


tuning, Black Edition me: 


Kontra: csak alsó- 
középkategóriás 3D 
teljesítmény, kell egy 
kiegészítő tápcsatlakozás 


MIT KERES ÉNEKLŐ MARIO 


A SZÍNPADON? 


IDEOJÁTÉKOKBÓL KÉ- 
Wise MÁR TUCAT- 

SZÁM FILMEK, KÖNY- 
VEK, KÉPREGÉNYEK, ZENEI 
FELDOLGOZÁSOK, A GAMER TÉ- 
MÁK OTT VANNAK A KULTÚRA 
SZINTE MINDEN TERÜLETÉN, A 
SZÍNPADON VISZONT NEHEZEN 
TUDJÁK MEGVETNI A LÁBU- 
KAT. Legalábbis így tűnhet a felüle- 
tes szemlélőnek, de avatott Game- 
Star-olvasó (legkésőbb e cikk vé- 
gére) tudhatja, hogy a videojátékos 
színdarabok, sőt musicalek gyakorib- 
bak, mint azt a nyugati civilizáció át- 
aggyermeke gondolná. 


A színház és a videojáték valószínű- 
eg azért talált nehezebben egymás- 
ra, mert egész más igények merülnek 
el a két szórakozási formánál. Egy 
színdarab esetében olyan dolgok fon- 
tosak, mint a cselekmény, a színészi 
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játék, esetleg a mondanivaló - csupa 
olyasmi, ami sokáig hiányzott a vi- 
deojátékokból, vagy csak korlátozot- 
an volt meg bennük. A játékokban 
gyakran ismétlődő vagy legalább- 

is nagyon hasonló, ugyanakkor kihí- 
vást jelentő feladatok követik egy- 
mást, olyanok, amiket csinálni jobb, 
mint nézni. Rendes sztori és szerep- 
ővezetés sokáig egyáltalán nem volt 
szempont, és később is csak néhány 
műfaj sajátja lett (mindenekelőtt a 
kaland- és a szerepjátékoké, nem vé- 
etlen, hogy eddig főleg ezek ihlettek 
színpadi darabokat). 
Persze mostanra már más a helyzet, 
de ma sem magától értetődő asszoci- 
áció a videojátékos színdarab, a mu- 
sical meg pláne nem. Ugyan miért fa- 
kadna magától dalra bármelyik játék- 
szereplő? És miből lehetne egyáltalán 
értelmes musicalt csinálni? A Macs- 
kák mintájára Warcraftból Orkok cím- 
mel? Esetleg egy West Side Story-pa- 


afrázist a Mass Effect krogan-szalári 
konfliktusába helyezve? Vagy szóljon 
a musical magáról a játékplatformról, 
és A gépház fantomjában egy csúcsra 
pörgött videokártya kezdje el vonyíta- 
ni, hogy Meeemoryyyy...? (Vannak még 
nasonló ötleteim.) 
égis, akármilyen furcsán vagy éppen 
borzalmasan hangozhat első hallás- 
ra, a játék ihlette színdarabok és mu- 
sicalek léteznek, és egyre gyakrabban 
űnnek fel, sőt hatnak egymásra a já- 
ékokkal. 


A legelső videojátékos musical talán 
1989-ben született (régebbiről nem 
találtam utalást), és nem kisebb já- 
tékhoz, mint az ELITE-hez. Az űrhajós 
csoda egyik fejlesztője, Ian Bell hon- 
lapján (iancgbell.clara.net) ma is meg- 
található a szövegkönyve, a zenét Bell 
testvére írta. Műfaját tekintve rock- 
opera volt, de hogy hol mutatták be és 


milyen sikerrel, az ma már a web ho- 
nályába vész. 

Van viszont olyan előadás, amit akár 
na is meg lehet tekinteni a YouTube- 
on: a Monkey Island színpadi válto- 
zata. A sorozat első játékának sztori- 
ját követő darab egy játékrajongó szí- 
nész-író, Chris Heady és egy Monkey 
Island-rajongói oldal közös együttmű- 
ködésében született még 2005-ben, 
és be is került a Guinness Rekordok 
Könyvébe, mint az első kalandjáték, 
amit színpadra adaptáltak. Heady s0- 
kat nem variált a szövegen, sok he- 
yen szóról szóra a játék mondatai kö- 
szönnek vissza, ami persze azt is jel- 
zi, hogy az alapanyag nagyon rendben 
volt. (A Double Fine fórumán egyéb- 
ként van egy fórumtopic, ahol vala- 

ki évekkel ezelőtt belengetett egy 
Monkey Island-musicalt, de arról az- 
óta nem hallani.) 

Látható a YouTube-on a Fireflower 
című musical is, ami idén debütált 


A SZÍNHÁZ ÉS A VIDEOJÁTÉK VALÓSZÍNŰLEG AZÉRT 
TALÁLT NEHEZEBBEN EGYMÁSRA, MERT EGÉSZ MÁS 
IGÉNYEK MERÜLNEK FEL A KÉT SZÓRAKOZÁSI FORMÁNÁL 


Amerikában, és amit részben a Ma- 
rio játékok, részben az Óz, a csodák 
csodája ihletett. Szerzője és rendező- 
je, Marty Brueggemann a két mű ze- 
nei világát és egyes sztorielemeit pró- 
bálta összegyúrni dalra fakadó Mari- 
óval és Peach hercegnővel, részben 8 
bites zenei aláfestéssel. Sok gamer és 
cosplayer segített neki, hogy a darab 
elkészülhessen. 

Szintén amerikai kezdeményezés volt 
a New York-i GamePlay rendezvény 
2010-ben, amiben a színpadi előadá- 
sok annyira a videojátékokra épültek, 
hogy konkrét videojátékokból voltak 
kivetítve részletek. Na nem arra kell 
gondolni, hogy megcsinálták Arthur 
Millertől A vízvezeték-szerelő halálát, 
a GamePlay előadásai inkább kisebb 
performanszok voltak, az egyik példá- 
ul egy Second Life-avatár útkeresését 
dolgozta fel, de a közönség is beleszól- 
hatott abba, hogy az avatár mikor és 
merre induljon el. 


Ezek a példák mind nagyon szokat- 
annak tűnhetnek az egyszeri játékos- 
nak, már amennyiben nem a távol-ke- 
eti játékipar őshonos fogyasztója. Ami 
ugyanis Amerikában és pláne Európá- 
ban még kuriózum, az Japánban már 
ermészetes, sőt lassan már iparágsze- 
rűnek is lehet nevezni. 

Tessék csak rákeresni a netes vide- 
ókban például arra, hogy ,Sakura 
Wars musical"! Igen, a népszerű ja- 
pán szerepjátékból zenés darab ké- 
szült, és a weben látható részletek 
elképesztőek: profi díszletek, jelme- 
zek, színpad- és fénytechnika, ko- 
reográfia - technikailag semmiben 
nem marad el egy , rendes" színielő- 
adástól. Jó, a darab maga nem merül 
olyan mélységekbe, mint egy Tennes- 
see Williams-dráma, inkább a High 
School Musicalt idézi, de ha az ope- 
rettet is megtűrik a világot jelentő 
deszkák, Sakura Wars témájú dalok- 


ra ritmusban integető ázsiaiaknak is 
helyük van ott. 

És a Sakura Wars egyáltalán nem 
egyedi példa, készült Japánban ha- 
sonlóan impozáns kivitelű musical a 
Persona 4-ből, a Phoenix Wrightból 
(amiben minden szerepet nők játsza- 
nak), a Dragon Ouestet pedig egyene- 
sen balettre vitték. Japánban a video- 
játék annyira a mindennapok része, 
1ogy ott nagyobb igény van ilyesmi- 
re. És ahogy a videojáték nyugaton is 
egyre természetesebb lesz a felnőttek 
között, úgy fognak megszaporodni a 
színpadi játékdarabok is. Sőt, fordított 
tatás is megfigyelhető: a musicalek is 
megihletik a videojátékokat, általában 
csak egy-egy dal erejéig (lásd a kere- 
est), de már olyan indie játék is léte- 
zik - a Dominigue Pamplemousse-, 
ami önmagában egy teljes musical- 
ként is értelmezhető. Lehet, hogy az 
Orkokra sem kell olyan sokat várni. 
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Kult 


JÁTÉKPSZICHOLÓGIA 


"Egy. ilyen helyre milyen zenét 
képzelnél el? 


VA Pac-Man zenéje meghódította a 
kon túlmutató világot is ő 


"Pong: egyszerű grafika, 
:korszakalkotó játékélmény 


"A Ouake zenei aláfestése:a 
-Nine Inch Nailshez köthető 


ELŐTÉRBEN A HÁTTÉRZENE 


LYONGSZ A KARAKTERED- 

DEL, SEHOL SENKI. EGY- 
SZER CSAK AZT VESZED ÉSZ- 
RE, HOGY AZ ADDIG SEJTELMES 
ÉS HÁTTÉRBEN MEGHÚZÓDÓ ZE- 
NE FELHANGOSODIK, GYORSABB 
TEMPÓRA VÁLT, ÉS ERŐTELJE- 
SEBB LESZ. MIRE SZÁMÍTASZ? 
Elég nagy valószínűséggel arra, hogy 
valami változni fog, ellenséggel talá- 
od szemben magad, vagy új fordulatot 
vesz a játék története. Annak ellenére, 
hogy sok esetben a vizuális úton nyert, 
"látott" információt szeretjük előnyben 
észesíteni, érdemes odafigyelnünk a 
zenei és hangingerek szerepére is. 
ennyire fontos a zenei aláfestés a já- 
kélmény megteremtésében? Befolyá- 
solja-e a zene azt, hogy milyennek ítélünk 
meg egy játékbeli környezetet? Egyálta- 
lán számít-e, hogy a fejlesztők milyen tí- 
pusú hangvilágot rendelnek egy adott 
nelyhez? Intuitív módon rendszerint 
igennel válaszolunk ezekre a kérdésekre, 
viszont érdemes megvizsgálni azt, hogy 
mit is mond erről a tudomány. 


E- KATAKOMBÁBAN BO- 


s 


A hangelemek használata az arcade tí- 
pusú játékok fénykorában kezdett el- 
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terjedni (az 1970-es években). A fáma szerint 
az első, auditív ingereket is integráló játék, a 
Pong nevét a játékbeli hangról kapta. Eredeti- 
leg egy komplex hangvilágot akartak beépíte- 
ni a programba, de akkor ez akadályokba üt- 
között, így megmaradt a ,koccanásokat" jel- 
képező mély pittyegés. Ezt a nagyon egyszerű 
megoldást váltotta fel 1975-ben a GunFight 
nevű klasszikus, amely áttért a hardverala- 

pú áramkörökről a mikroprocesszorokkal tör- 
ténő hangmegjelenítésre. Annak ellenére, 
hogy ez már önmagában nagy lépést jelentett, 
még nem volt zenének tekinthető. A játék- 
ban a hangok , csupán" a lövéseket és a moz- 
gást támogatták. A játékzene megjelenését 
az ún. chip-music, azaz a nyolcbites hangvilág 
1980-as évekre tehető feltörekvéséhez köt- 
hetjük. Az ikonikusnak számító Namco (a Pac- 
Man fejlesztőcsapata) például tipikusan ilyen 
megoldásokra épített. A játékban szereplő ze- 
ne annyira sikeresnek bizonyult, hogy az álla- 
mokban felkerült a zenei toplista kilencedik 
helyére. Hasonló alapelven indult el a Donkey 
Kong (amiben Mario még Jumpmanként sze- 
repelt), a Tempest vagy a Tetris. Az 1990-es 
évek újabb előrelépéseket hoztak, lehetővé té- 
ve a 16 és a 32 bites zenei aláfestés használa- 
tát. Ennek eredményeképpen a játékzene elér- 
te azt a küszöböt, amely biztosította számára 
a minőségi felvételek beépítését. Elterjed- 

tek a klasszikus, a pop vagy a rockzenéből át- 


vett elemekkel és hangszereléssel dolgozó já- 
tékok. Ilyen például a Diablo I (Matt Uelmen), 
a Ouake (Nine Inch Nails) és még sok hason- 
ló, klasszikusnak számító játék. Ettől a ponttól 
kezdve beszélhetünk a játékzenéről úgymint 
különálló és figyelemreméltó ágazatról. A fil- 
mek esetében már huzamosabb ideje folynak 
azok a kutatások, amelyek a zenei háttér sze- 
repére hívják fel a figyelmet, a játékok eseté- 
ben ez még kibontakozóban van. 


A pszichoakusztika a zenei inger és az emberi 
agy közötti kapcsolatot kutató tudományterü- 
let. Azt vizsgálja, hogy miképpen hatnak a kü- 
önböző hangok például az érzelmi állapotunk- 
a vagy a gondolkodásmenetünkre. Egy klasz- 
szikussá vált kísérletben például lefilmeztek 
farkasokat, majd arra kérték a résztvevőket, 
1ogy ítéljék meg az állatok viselkedését. A csa- 
vart a dologban a felvételhez rendelt zene je- 
entette. Abban az esetben, ha a háttérzene ag- 
resszív tónusú volt, a résztvevők hajlamosak 
voltak támadó vagy védekező viselkedést tu- 
ajdonítani az állatoknak. Ezzel ellentétben, ha 
a zene nyugodt és kellemes hangyvitellel bírt, a 
arkasok közötti viselkedést inkább tekintet- 
ték barátságosnak vagy játékosnak. Nem vitás, 
a háttérzene kihat ránk. A kérdés már csak az, 
nogy milyen mértékben, és ez hogyan befolyá- 
solja például a játékok megítélését. 


A Londoni Filharmonikus: Zenekar által 
va feljátszott egyik album borítója 
s 


pee egi a 
F A Torchlight II háttérzenéjének 
. felvétele Matt Uelmen koordinálásával 


8 BÍRAYED:-BY 
"A pszichoakusztika tudományága többek között LONDON PHILHARMONIC ORCHES 
ra zene és a mentális-élet kapcsolatát is vizsgálja 


John A. Sloboda pszichológus, kutató: 


Pár évvel ezelőtt végeztünk egy kutatást ar- opciók kezelésére, így például arra, hogy saját és csak a zenei háttér különbözött, a 
ra vonatkozólag, hogy milyen hatással bír a könyvtárból importáljunk be zeneszámokat. megítélések esetleges eltérése a zenei 
zene a játékokban megjelenő környezet meg- Kivételek természetesen vannak, ilyen a GTA háttér változásának tudható be. A ka- 
ítélésére. Annak ellenére, hogy a filmek ese- San Andreas, valamint az utána következő ki- pott eredmények meglepőek voltak. 
tében erre vonatkozólag vannak már ered- adások, ahol külön rádióállomást hozhattunk A résztvevők a zene függvényében ítél- 
mények, ezeket nem vonatkoztathatjuk di- létre az általunk kiválasztott lejátszási listák- ték meg a játékrészlet érzelmi jellem- 
rekt módon a játékokra is. Többek között ból. Már csak ezen megfontolásra alapozva is zőit, viszont bevallásuk alapján a képi, 
azért, mert a játék egy interaktív és sze- érdemes lenne a fejlesztőknek elgondolkodni- vagyis vizuális ingerek szerint értékel- 
nélyközpontú tevékenység, melyben más ér- . uk azon, hogyan nyújtsanak lehetőséget a já- tek. Az alapján nyilvánították barát- 
telmet nyernek úgy a képi, mint a hanginge- tékosoknak a zene személyre szabhatóságára, ságosnak vagy ellenségesnek az adott 
rek. Alapfeltevésünk az volt, hogy azeneiin- illetve kezelhetőségére -— különös tekintettel a környezetet, hogy milyen volt a háttér- 
ger hatással lesz a megítélésre, viszont a fő hosszú játékmenetű programokra, amilyenek zene, miközben tudatosan úgy vélték, 
irányvonalat a képi világ fogja megszabni. például az MMO játékok. hogy a képi hatás befolyásolta őket. 
Ennek értelmében arra számítottunk, hogy Kutatásunk második felében arra voltunk kí- Ezekből a kutatásokból az rajzolódik ki, 
a résztvevők elismerik, hogy a zenei aláfes- váncsiak, hogy miképpen alakítja a háttérze- hogy sok esetben nem is tudatosítjuk a 
és fontos, viszont megítélésüket (például ne a játékkörnyezet megítélését. Ennek vizs- zene befolyásoló erejét, annak ellenére, 
arra vonatkozólag, hogy mennyire ellensé- gálatára létrehoztunk két olyan helyzetet, me- hogy az nagymértékben hat ránk. 
ges egy játékkörnyezet) a látott ingerek ha- lyek képi elemei azonosak voltak (ugyanaz a A játékipar (hasonlóan a filmipar- 
ározzák meg. játékrészlet), viszont a háttérzene különbö- hoz) hatékonyan használja fel azt az 
A kutatás első felében többek között azt kér- zött. A kiválasztott részeket két külön cso- erőt és érzelmi töltetet, amit a ze- 
deztük meg Lineage II-t játszó játékosok- portnak mutattuk be úgy, hogy azonos játék- ne vált ki. Legközelebb, amikor játszo- 
ól, hogy milyen zenét hallgatnak játék köz- részlethez különböző zenei hátteret kaptak. tok, próbáljatok meg nyomon követni 
ben. Az eredmény érdekes, ugyanakkor előre- Ezek után megkértük őket, hogy határozzák a háttérzene váltakozásait, és figyel- 
átható volt: a legtöbben kikapcsolják a játék meg, mennyire volt barátságos vagy ellensé- jétek meg, hogy a különböző helyze- 
zenéjét, és másfajta muzsikát indítanak el. ges az adott környezet (e tulajdonságokat ér- tekben milyen hangulatú szerzemé- 
Ez azért is fontos, mert a játékok rendszerint zelmi jellemzőknek neveztük el). Mivel ebben nyek szólnak. 
nem adnak lehetőséget a játékon belüli zenei az elrendezésben a képi anyag azonos volt, 
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"Az SAP Center még a látogatók beenigedése előtt. 
: Reméljük, hamarosan itthon is láthatunk ekkora helyen 


:tLazán, de mégis izgatottan?-Az UOL játékosai hirtelen 
, csöppentek bele a jóba 
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MASTERS (SAN JOSÉ 


AVALY INDULT E-SPORT RO- 
É VATUNK IDEI ELSŐ KIADÁ- 

SÁBAN A 2014-ES ÉV UTOL- 
SÓ NAGY RENDEZVÉNYEIN TÖR- 
TÉNTEKET FOGLALJUK ÖSSZE, 
MÉGHOZZÁ A HAZAI ÉRDEKELT- 
SÉGEKET SZEM ELŐTT TARTVA. 
Kirándulásunk első állomásaként kül- 
öldre kalauzolunk el titeket, ugyan- 
is december 6. és 7. között rendez- 
ték meg az Electronic Sports League 
ESL) által szervezett Intel Extreme 
Masters sorozat San José-i állomá- 
sát. A 2006 óta futó rendezvény ame- 
ikai megállója az idei állomások kö- 
zül a legrangosabb volt, ugyanis szin- 
e csak ilyenkor érhetők el az amúgy 
a Riot Games ligájában szereplő leg- 
jobb League of Legends-csapatok. Meg 
is ragadták az alkalmat a szervezők, és 
miután két meghívásról maguk döntöt- 
tek, közönségszavazásra bocsátották 
az általuk kiválasztott csapatokat. S0- 
kak számára talán kissé meglepő mó- 
don a legjobbak közé frissen kvalifikált 
Kiss , Vízicsacsi" Tamást is a soraiban 
tudó Unicorns of Love is helyet kapott 


a listán, több nagy név mellett. A kifejezet- 
ten élvezetes stílusban játszó alakulat rajon- 
gói a Cloud 9 mellett őket választották be a 
szűk hatfős mezőnybe a már meghívott Team 
SoloMid, Alliance kettős, valamint a kvalifikált 
paiN Gaming és Lyon Gaming mellett. 


A megmérettetés magyar idő szerint decem- 
ber 6-án este 9 órakor rajtolt el, rögtön egy 
magyar érdekeltségű összecsapással, amiben 
a Unicorns of Love (UoL) a mexikói kvalifiká- 
ció győztesével, a Lyon Gaminggel játszott. 
Ugyan az unikornisok LCS-be történő bejutása 
óta több nagy változást eredményező javítás 
is érkezett a játékhoz, a mexikóiak rögtön egy 
Poppy-kitiltással nyitottak, mivel nem akarták, 
hogy Vízicsacsi a Milleniumhoz hasonlóan őket 
is megoldhatatlan feladat elé állítsa. Majd az 
első helyen Ireliát választották, de mint utó- 
ag kiderült, még ez is kevés volt a győzelem- 
hez. Az UoL ugyanis közepesen lassú mérkő- 
zésen 36 perc alatt magabiztosan győzött az 
egyik fél két sikeréig tartó párharcban. A leg- 
jobb teljesítmény a svéd Pontus , Vardags" 
Dahlblom nevéhez fűződik, aki csapata tizen- 
öt killjéből egymaga hetet vállalt magára. A 


második mérkőzés előtti választásban és til- 
tásban a mexikóiak kissé változtattak takti- 
kájukon, de eredménytelenül. Az európai ala- 
kulat ezúttal 41 perces játék után ismételten 
győzelmet és nem mellékesen továbbjutást is 
ünnepelhetett. Ehhez ezúttal a német Tristan 
,PowerofEvil" Schrage tette hozzá a legtöb- 
bet a maga kilenc killjével. 


zzdü 


Az UoL napja itt még korántsem ért véget, 
négy órával később Amerika egyik legjobb, egy- 
ben legnépszerűbb csapata, a Team SoloMid el- 
len kellett egeret és billentyűzetet ragadniuk. A 
Team SoloMid számított esélyesnek a még csak 
idén feltűnt Unicorns of Love-val szemben. Az 
első mérkőzés ennek ellenére nagy UoL-fölényt 
hozott, 38 perc alatt máris előnybe kerültek az 
amerikaiakkal szemben. A két húzó ember ez- 
úttal is PowerOfEvil és Vardags voltak, akik 
egyenként is több killt szereztek (10 és 7), mint 
a TSM teljes csapata. A párharc második fel- 
vonását a SoloMid az előző mérkőzésből ta- 
nulva már jól irányzott kitiltásokkal kezdte, de 
Vízicsacsi és PowerOfEvil így is egyik legjobb 
bajnokát tudta elhozni Irelia és Syndra szemé- 


VOTE FOR VOUR FAVORITE TERM 
SE! 


1. helyezés: Volgare 

2. helyezés: WiLD MultiGaming 
3. helyezés: BiDogs 

4. helyezés: KnockOutStars 


1. helyezés: Team Druidz 
2. helyezés: DeathFaction 
". Multigaming 
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4. hélyezés: WILD MultiGaming 


1. helyezés: exigo 

2. helyezés: DFM.Anti 

3. helyezés: Skycryhex 

4. helyezés: WiLD.Belezőgép 


1. helyezés: Shepherd 
2. helyezés: Freeman 
3. helyezés: Wordix 
4. helyezés: BBO 
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A CS:GO DÖNTŐUTOLSÓ  . 
PILLANATAIBAN 23 EZER NÉZELŐDŐ 
VOLT EGY IDŐBEN A PLAYIT TWITCH 


CSATORNAJAN 


lyében. Ennek meg is lett a következmé- 
nye, hiszen négy percet faragva az előző 
időhöz képest, már csak 34 percre volt 
szüksége az Unicorns of Love együtte- 
sének a győzelemhez, amivel bekerültek 
a döntőbe, és lehetőségük nyílt bezse- 
belni a 25 000 dolláros fődíjat. 


A döntőre december 7-én, vasárnap 
került sor az észak-amerikai profi jég- 
korongligában (NHL) szereplő San Jo- 
sé Sharksnak is otthont adó SAP Cen- 
terben. Az UoL ellenfele a szintén kö- 
zönségszavazásról bejutott amerikai 
Cloud 9 volt, akik ugyanolyan magabiz- 
tosan jutottak el a fináléig. 
Az ezúttal három győzelemig tar- 
tó párharc a Vízicsacsinak szurko- 

ók nagy bánatára magyar idő sze- 
rint hétfő hajnal 1 órakor kezdődött. 
A TSM-hez hasonlóan nagy tapaszta- 
attal bíró C9 már a bajnokválasztás- 
nál előnybe került, mivel sikerült el- 
vinniük vagy kitiltaniuk Csacsiék leg- 
jobb karaktereit. Ez a végeredményen 
meglátszott, a hazai együttes ki- 


ő 


váló csapatmunkája révén 33 perc 
alatt megszerezte az első győzelmet. 
A második mérkőzés már sokkal ki- 
egyenlítettebb küzdelmet hozott, sőt 
Vízicsacsi ismét megmutatta, ho- 
gyan is kell Poppyval játszani, de saj- 
nos még ez is kevés volt a győzelem- 
hez. A Cloud 9 ugyanis jobban kon- 
centrált a játék fő céljaira, és majd 40 
perc alatt kétmérkőzéses előnybe ke- 
rült. A harmadik összecsapás sokban 
tasonlított az előzőre, de a legfájóbb 
az, hogy a végeredmény is ide tarto- 
zott, így Vardags jó teljesítménye is 
kevésnek bizonyult, mivel a túloldalon 
Zachary ,Sneaky" Scuderi szinte bril- 
írozott, és a C9 újabb 40 perc alatt 
beállította a 3-0-s végeredményt. 
Ezzel a Cloud 9-hoz került a nagy ér- 
ékű fődíj, valamint a világbajnoki 
szereplés lehetősége, míg a Unicorns 
of Love-nak be kellett érnie a máso- 
dik helyezéssel és 11 000 dollárral. 
indezzel együtt nincs oka szomor- 
kodni Vízicsacsiéknak, hiszen kiváló 
eredményt értek el, és ismételten az 
elvárton felül teljesítettek. 


103 


Alapvetően szereted a MOBA műfajt, de szí- 
. vesebben játszol olyan játékokkal, melyekben 
a meccsek az első perctől az utolsóig pörgő- 
sek? A Super Monday Night Combat lesz a 
kedvenced. Ez az ingyenesen játszható lövölde 
megvalósítja azt, amit a Smite csak félig-med- 
dig vállalt be. TPS nézetű, akciódús tombo- 
lás a Team Fortress 2 stílusában. Választanod 
.kell egy szimpatikus karaktert, akivel csapat- 

" társaid oldalán kell végigküzdened magad egy 


salt 
Sok régi vágású kártyás (főleg az egykori a gnómok köré épül. Elképesztően őrült és fura 
profi Magic-játékosok) rótta fel a Blizzardnak, — lapok kerültek elő, melyek véletlenszerű hatá- 
hogy nagyon kevés kártya van jelénlega —————— saikkal egy pillanat alatt megfordíthatják egy- 
5 Hearthstone-ban. A fejlesztők hallották a kri- egy parti menetét. Találkozhattok olyan veszé- 
űl tikát, és megis jelentették az első kiegészítőt, lyes gnómokkal, mint a Recombobulator, aki i 
ami 120 új lapot hozott a játékba. Ezek nagy képes bármilyen lényt átváltoztatni egy-má- pe 
része a címben is szereplő két faj, a goblinokés sik, véletlenszerű szörnyeteggé. Előhúzhatjá- 
s z tok a mágusok új kedvenc lapját;.az Unstable 
1; ? Portalt, ami a játékban létező összes lényből 
( ka egy véletlenszerűen választottat a kezedbe ad. 
M7 d . Lehet, hogy egy teljesen haszontalan ágyútöl- 


eléket kapsz, dé akár olyan brutális, legen- 
dás bestiát is szerezhetsz, mint Ghazrilla, a va- 
dászosztály legújabb háziállata. Minden hős új 
fegyvereket, varázslatokat, szolgákat kapott, és 


különböző célpontokkal teli pályán. A meg- 
oldás hasonló, mint az összes többi MOBA- 
ban: adott két csapat, akiket a számítógép ál- 
tal irányított ágyútöltelékek kísérnek, és a cél 
az ellenfelek tornyainak kiiktatása, majd az el- 
lenséges csapat főépületének szétlövése. Oké, 
itt a főépület helyett egy hatalmas gömb van, 
tele pénzzel, ami csak ráerősít a tévéműso- 
ros körítésre. Merthogy itt kommentátorok 
narrálják az eseményeket, emberek üvölte- 
nek a nézőtéren, és képernyők mutatják, hogy 
éppen mi is történik. Ezeknek az apróságok- 
nak köszönhetően tényleg úgy érezzük, mint- 
ha egy sci-fi sportesemény részesei lennénk. 
A szereplők még integethetnek is a kamerába, 
ha arra utasítjuk őket. Ha már a szereplőkről 
van szó, érdemes megjegyezni, hogy termé- 
szetesen itt is rengeteg hősből választhatunk, 
akik mind különböző fegyverekkel vannak fel- 
szerelve, és egy sor furábbnál furább különle- 
ges képességgel csaphatnak szét az ellenfe- 
lek között. Mindegyiket feloldhatjuk játékban 
nyert valutával, valódi pénzzel csak kozmetikai 
kiegészítőket vásárolhatunk. A játék ingyene- 
sen letölthető a Steamen keresztül. 


ezek mellé érkezett rengeteg semlegesszörny, 
akik teljesen felborították az eddigi erőegyen-... . 
súlyt. Ha az előre összeállított paklis csaták he- : 
lyett az Arénába vágynátok, ott is az új pajtá- 
sok várnak majd, és a csaták végeztével GvG- 
csomagokat nyertek jutalmul. 


Z ÚJ ÉV ÁLTALÁBAN MIN- 

DENKI SZÁMÁRA ÚJ LEHE- 

TŐSÉGEKET, EGYFAJTA 
ÚJRAKEZDÉST JELENT, AMIKOR 
LEZÁRUNK EGY KORÁBBI IDŐ- 
SZAKOT, ÉS FELKÉSZÜLÜNK EGY 
KÖVETKEZŐRE, MIKÖZBEN REMÉL- 
JÜK, HOGY KEVÉSBÉ ROSSZ, LEG- 
ALÁBB OLYAN JÓ, VAGY MÉG JOBB 
LESZ, MINT AZ ELMÚLT 365 NAP. 
Ilyenkor a legkevésbé arra vagyunk 
felkészülve, hogy már a második nap 
eggelén olyan szörnyű dologgal kell 


közülünk. Csak ülünk 
nem igazán akarjuk fe 
ehet, aztán elkezdene! 
elefonok, és rádöbbe 
nem egy otromba játé 
nem a GameStar, meg 


szembesülnünk, hogy Gyu eltávozott 


itetlenkedve, és 
fogni, hogy igaz 
k jönni-menni a 
ünk, hogy sajnos 
król van szó, ha- 
úgy egyáltalán, 


a szakma egyik legnagyobb doyenje 


örökre itt hagyott mir 


ket, hogy egy 


sokkal nagyobb játékba kezdjen odaát. 


Nehéz ilyenkor bármit 
bár a születés egyérte 


is mondani, mert 
Iműen magában 


hordozza a halált, soha nem lehetünk rá 


eléggé felkészültek, és 


az embert, akkor főleg megdöbbentő. 


ha idő előtt éri 


személyében, akinek életpályája szerfelett ka- 


landosra sikerült, hi 


szen kevesen mondhatják 


el magukról, hogy Bogotában folytathatták 
tanulmányaikat, azt pedig még kevesebben, 
hogy olyan befolyással bírtak a hazai játékúj- 
ságírás alakulására, mint Gyu. 

Mi sem bizonyítja jobban szakmai érdemeit, 


mint az, hogy még 
találkozhattunk vel 


most is, amikor ritkábban 
e a GameStarral kapcso- 


latban, mindenki számára összefügg Gyu és 


a magazin neve, ne 
nak szánt regény e 


m is beszélve a trilógiá- 
ső kötetéről és az időköz- 


ben újraindult rádióműsorról. Cikkeivel, mű- 


soraival rengeteg e 


mbert szórakoztatott, és 


nagyon sokan vant 
tak újságírók lenni, 


ak, akik csak miatta akar- 
vagy az ő hatására indul- 


nak is éppen nyakig értek a problémák, ak- 


kor is képes volt vidáman, optimistán teki 
teni a jövőbe, vagy másokat biztatni arra, 


n- 


hogy ne csüggedjenek, mert lehet, hogy most 
éppen nem olyan jó, de ez csak átmeneti ál- 
lapot. Nem tudjuk, hogyan sikerült neki, de 


olyan mértékű bölcsesség lakott benne, ar 


mi 


sok embernek több élet alatt sem jönne ösz- 
sze, és mindenre volt valami tanulságos szto- 


rija vagy egyszerűen csak egy félmonda- 


ta, mi pedig tudtuk, hogy igaza van. Azt sem 
szabad elfelejteni, hogy ő volt az egyetlen, 
akit rendszeresen parodizáltunk ilyen-olyan 


műsorainkban, és ami 


tük, hogy átléptük a 
vetett, és megnyugta 


kor esetleg úgy érez- 
atárt, akkor is csak ne- 


óan annyit mondott, 


tak el abba az irányba, ami később meghatá- 


rozó része lett az életüknek. 


De szakmai érdemei mellett mégis mint em- 
ber volt a legkülönlegesebb, hiszen olyan tu- 


lajdonságokkal rendelkezett, melyek sok- 
szor még külön-külön is hiányoznak belő- 
lünk, nemhogy együtt, egyszerre legyenek 


meg valakiben. Sokszor irigyeltük azt a türel- 
met, amivel másokhoz viszonyult, hogy bárki- 
vel képes volt órákig beszélgetni, miközben a 
mosoly egy pillanatra sem tűnt el az arcáról, 


és mindig egyenrangú partnerként kezelte 


,zseniális". Ent 
ebben az életb 


megláttuk, hogy az élet menny 
og, egy pillanati 


és mulandó do 
kedünk benne, 
befejezte, amo 
zetvételű írásb 
vagyunk, hogy 
unatkozna, me 


ek most örökre 
en, és bár most 


hogy miközben 


a kezdett. Abbai 


t egy sokkal nagyobb léleg- 


odafent most senki nincs, aki 
rt ő ott ül és mesél, biztat, já- 


vége, de csak 
kéretlenül is 
ire törékeny 
g sem kéte 
itteni regényét 


n is biztosak 


tékot szervez, novellaírásra buzdít, zenét sze- 
rez, és gondoskodik arról, hogy mindenki mo- 


solyogjon. 


Aztán az első sokk után elkezdünk me- 

rengeni, visszaemlékezni, egymással be- 
szélgetni, hogy ,emlékeztek, amikor...", 
és ha valakinél, akkor Gyúnál rengeteg 
ilyen ,emlékeztek, amikor..." van. Nem 
túlzás azt állítani, hogy egy egészen 

kivételes embert ismerhettünk meg a 


a vele szemben állót. Neki teljesen mindegy 


volt, hogy kilenc va 


gy kilencvenkilenc éves a 


beszélgetőpartnere, tudott válaszolni, és tu- 
dott kérdezni, az emberek pedig azt érezték, 


Ki többet, ki kevesebbet, de mindannyiat 


köszönhetünk neki valamit, és biztosak va- 


gyunk abban, hogy miként bennünk, úgy 


bennetek, olvasókban is nagyon sokáig é 


hogy végre valakivel beszélgettek egy jót. 
Nem volt olyan szituáció, amiben ne látta 


volna a mögöttes jót, és még ha neki magá- 


majd az emléke. 
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N A LAPSZÁMBAN TÖBB ROVATBAN IS GY. 
U MESTER (VAGY 
VISSZA NEKTEK, HISZEN VALAHOGY MI IS MEGPRÓBÁL- 


olt az egyetlen a csapatból, aki ezt elmondhatta a i 
olt : ye ból, aki magáról. Nincs sem komment, 
öttük a régi lapokat, és kiszedtünk néhány olyan mondatot, amelyek miatt sze- ; 


at csatt 


1999. október: A veszekedő bioszámítógép és a repülő csészealjak 


2000. február: NHL championship teszt 


2001. augusztus: Aréna rovat 


2002. június: FIFA World Cup 2002 teszt 


2003. október: NHL 2004 teszt 


. THE MASOUERADE: BLOODLINES 


2004 LEGJOBB SZEREPJÁTÉKA MEGÉRKEZETTI 7 
GARONIGLES 0F A 


RIDDICKEZ 


2009. szeptember: GameStar történe 


2010. JÚliUS: Aréna rovat 


2011. március: ASR da Team rovat 


ejp november: NBA 2K13 teszt 


2013. február: SimCity előzetes 


e versre) 


2004. december: Aréna rovat (válasz egy eszperent. 


! 2005. március: Meet da Team 


. 2006. december Aréna rovat 


2007. október: Meet da Team - mazur bemutatása 


2008. április: Seven Kingdoms Conguest teszt 


lem CIRK ; 
Fi f ) 2 DVD 2 TELJES JÁTÉK 
; § 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


PG 


2013/02 


AN ANNÁL VESZÉLYESEBB 
) ! As MINT MÁSODIK 

RÉSZT CSINÁLNI EGY KE- 
REKEN HÚSZÉVES FILMNEK, AMI 
RÁADÁSUL EGY GENERÁCIÓ SZÁ- 
MÁRA JELENT EGYET GYEREKKO- 
RUK EGYIK LEGNAGYOBB RÖHÖ- 
GÉSÉVEL? Nem, nem sok nehezebb 
feladat van ennél. Ezért is kellene rit- 
kábban játszani a tűzzel, de úgy tűnik, 
Hollywoodban ez senkit sem zavar, és 
egymás után támasztják fel bűzölgő 
zombiként a rég eltemetett emlékeket, 
amik egészen eddig csendesen pihen- 
tek memóriánk temetőjében. 
Az emlékerőszak-sorozat legújabb ál- 
lomása a Dumb and Dumber To (ma- 
gyarul Dumb és Dumber kettyó), ami- 
ben az 53 éves Jim Carrey és a 60 
éves Jeff Daniels próbálja meg velünk 
elhitetni, hogy márpedig ők még min- 
dig viccesek. Azt hiszem, nem árulok el 
nagy titkot, ha azt mondom, az ered- 
mény katasztrofális. Érzéstelenítés nél- 
küli lábamputálással felérő fájdalom 
végigszenvedni a folyamatos önismét- 
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lést, az első filmre tett utalásokat, az 
iszonyatos szóvicceket, a végtelenül 
primitív helyzetkomikumokat és púzós- 
hasmenős , poénokat". De a legsúlyo- 
sabb buktató az, hogy főhőseink elké- 
pesztően ostoba, de szerethető és jó- 
lelkű karakteréből erre a filmre csak 
az ostoba maradt, megspékelve azzal, 
hogy (főleg) Jim Carry karaktere egy 
büdös bunkó is, akit párszor legszíve- 
sebben szimplán orrba vágnánk. Mi ér- 
telme marad így az egésznek? Egy fo- 
lyamatos, véget nem érő, kínos nevetés 
ez a 109 perc, no meg egy hatalmas, 
halk sóhaj, amikor konstatáljuk, hogy 
elrepült húsz év. Mert valljuk be őszin- 
tén, mindenkinek élénken él még a kép 
a fejében az első húsz alkalomról, ami- 
kor betoltuk VHS-en az első részt, és 
bár szóról szóra tudtuk már a teljes fil- 
met fejből is, minden egyes alkalommal 
végigröhögtük az egészet. Ezt az emlé- 
ket persze most sem sikerült elrontani, 
de a Farrelly tesók mindent megpró- 
báltak, hogy rossz szájízzel gondoljunk 
vissza a régi szép időkre. 


eltzate 
CARREY DANIELS 


Na és a történet? Az alapsztori az, 
hogy Lloyd (Dumb, azaz Jim Carrey) 
két évtizeden keresztül katatóniát szín- 
lel egy szanatóriumban. Poénból. Har- 
ry (Dumber, Jeff Daniels) pedig hű ba- 
rátként bejár hozzá, foglalkozik vele, és 
cseréli a pelenkáit (igen, több jelenet- 
ben is ecsetelik ezt a valami bizarr ok- 
ból kifolyólag ,fontos" momentumot). 
Mikor aztán Lloyd lerántja a leplet er- 
ről a kifinomult trükkről, újra nagy lesz 
a barátság, de ekkor kiderül, hogy Har- 
rynek új vesére van szüksége. Őrült haj- 
sza indul egy donorért, élén a szülők- 
kel (akikről kiderül, hogy kínaiak), majd 
egy exbarátnővel, végül Harry mára 
már húszéves lányával, aki gyönyörű, de 
az IO-ja annyi, mint egy marék homok- 
nak. Kitaláljátok, ki szeret bele azon- 
nal? Igen. Ő. A történet dióhéjban eny- 
nyi, szinte minden más jelenetet láttunk 
már az első részben, csak hitelesebben, 
viccesebben és sokkal jobban. 


Elcsépelt gondolat, de ez a film is töké- 
letesen passzol abba az amerikai hul- 
lámba, amiben mindent elővesznek a 
korai 90-es évekből, ami klasszikusnak 
számít, hogy aztán ész nélkül újrahasz- 
nosítsák, tekintet nélkül arra, hogy né- 
zők tömkelegének jelentenek egyet a 
gyerekkorral. Így lesz az, hogy a ,ha- 
marosan jön" listában olyanokkal talál- 
kozhatunk, mint a Holló, Szörnyecskék, 
Jumanji, Rendőrakadémia, Terminátor, 
Jurassic Park, Bill és Ted haláli túrája 
vagy a már lefutott Carrie, Godzilla, Ti- 
ni nindzsa teknőcök, Robotzsaru és kis- 
millió másik. Elméletben még működ- 
hetne is néhány ilyen reboot, tekintve 

a jobb technikát és a nagyobb költség- 
vetést, de sajnos az eddigi tapasztalat 
azt mutatja, hogy túlnyomó többségben 
szimpla erőszak történik, mindenféle ér- 
telem nélkül. Na, a Dumb és Dumber 
kettyó is ebbe a kategóriába tartozik. 
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Vakondok 3 - Út a 


Felszínre 


ARMADIK FEJEZETÉHEZ 
ké ÉRKEZETT AZ A MAGYAR 

DOKUMENTUMFILM-SORO- 
ZAT, AMELYIK A FELSZÍN ALATT, 
A KERESKEDELMI MÉDIA ÁLTAL 
FIGYELMEN KÍVÜL HAGYOTT TE- 
RÜLETEKEN KUTATJA A KÜLÖN- 
FÉLE SZUBKULTÚRÁKAT, A FÜG- 
GETLEN ALKOTÓKTÓL EGÉSZEN 
AZ ALULRÓL ÉPÍTKEZŐ SZERVE- 
ZŐDÉSEKIG. A kortárs képzőművé- 
szet, az extrém sportok és a demo- 
scene varázslatos világa után a készí- 
tők ezúttal a digitális forradalom 
következtében átalakult zenei színterek 
felé vették az irányt. 
Meglehetősen érdekes téma ez, hiszen 
az elmúlt évtizedekben jelentősen meg- 
változtak a zenehallgatási szokások, a 
zeneipar hegemóniája összeomlott, a 
technika ugrásszerű fejlődése pedig le- 
hetővé tette, hogy az alkotók immáron 
saját magukat menedzselve találhas- 
sanak széles körű, érdemi közönségre. 
Az egyfajta videonaplóként funkcioná- 
ló film számos olyan hazai producert, 
DJ-t, MC-t, beatboxert és egyéb zenészt 
szólaltat még, akik a saját területükön — 
és ebben az újfajta önmenedzselési mo- 
dellben - kifejezetten sikeresnek mond- 
hatók. Mesélnek arról, ők hogyan kezd- 


ték, honnan hova jutottak, hogyan élték 
meg a digitális technika okozta változá- 
sokat, és hogy az milyen előnyökkel és 
hátrányokkal járt együtt. 

A készítők elsősorban arra keresik a 
választ, hogyan tör utat magának a 
minőségi tartalom korunk kakofóniás 
dömpingjében, miképp negálja a pén- 
zes marketinggépezetet a tehetség, 

a kitartás és az internet hármasa. De 
ahelyett, hogy a Vakondok 3 ezen a té- 
ren komolyabb részletekbe bocsátkoz- 
na, sokkal inkább arra fókuszál, hogy 
egy szélesebb spektrumot mutasson 
De, az érintett világok felfedezését — 
illetve az azzal járó örömet - pedig 
meghagyja a nézőknek. Talán egy picit 
nangsúlyozhatta volna ugyan jobban a 
tudatos fogyasztás fontosságát, a bő- 
ség zavarában rejtve maradó valódi ér- 
ékek felkutatásának mikéntjét is, hi- 
szen manapság nemcsak az alkotóknak 
kell tudniuk eljutni hozzánk, nekünk is 
meg kell tanulnunk rájuk találni. 

A számos nemzetközi filmfesztivált 
megjárt és onnan több díjjal is hazaté- 
rő dokumentumfilm idén januárban de- 
bütált az interneten, ahol -— az előző ré- 
szekkel egyetemben - ingyenesen meg- 


tekinthető. 
45. 


Marco Polo 


HOGY MINDÖSSZE MÁSFÉL 

ÉVTIZED ALATT EGYSZERŰ 
ONLINE VIDEOTÉKÁBÓL A VILÁG 
SZÁMOS ORSZÁGÁBAN JELEN- 
LÉVŐ MÉDIAVÁLLALATTÁ NŐT- 
TE KI MAGÁT A NETFLIX. A cég az 
utóbbi években ráébredt arra, hogy a 
tartalomgyártás legalább akkora üzlet, 
mint a tartalomszolgáltatás, így amel- 
lett, hogy korábban elkaszált soroza- 
toknak (The Killing, Longmire stb.) do- 
bott mentőövet, több sajátot is fej- 
lesztett, köztük a zseniális House of 
Cardst, a Hemlock Grove-ot. 
A Netflix legfrissebb sorozata a tavaly 
decemberben bemutatott Marco Polo, 
amely a címszereplő 13. századi velen- 
cei utazó visszaemlékezéseire támasz- 
odik. Persze nem feltétlenül a törté- 
nelmi hűség volt a Trónok harcával 
konkurálni kívánó stáb célja, amely saj- 
tóértesülések szerint legalább 90 mil- 
ió dollárt tapsolt el az első évad tíz 
epizódjára. Ennek megfelelően lenyű- 
göző díszletek között kerül sor a fiatal 

arco és a Mongóliát Kínával egyesítő 

nagykán, Kubiláj találkozására. Az egy- 
szerű jurtáktól a monumentális palotá- 
kig mindent figyelemreméltó gondos- 
sággal építettek fel, de nem lehet egy 


E MEGDÖBBENTŐ, 


rossz szavunk a kosztümökre sem, te- 
hát ami a történelmi kalandfilmek leg- 
fontosabb kellékét, vagyis a külsősége- 
ket illeti, minden hibátlan. 

Látványos ütközetekben és szépen 
megkoreografált akrobatikus kungfu- 
jelenetekben, valamint a kortárs so- 
rozatokból kihagyhatatlan mezte- 
lenkedésben nincs hiány, de nem 
(csak) ezért érdemes rászánni az 

időt, hanem például a Kubilájt alakí- 
tó Benedict Wong miatt, akitől 2014 
egyik - ha nem a legjobb - alakítá- 
sát láthatjuk. Igazán kár, hogy az évad 
antagonistájaként bedobott Csia Sze- 
tao, vagyis a tücsökkancellár egydi- 
menziós karakter csupán, és sajnos 

a címszereplőt megformáló Lorenzo 
Richelmy sem tud felnőni Wonghoz. 
Ezzel együtt a Marco Polo az utób- 

bi hónapok egyik legkellemesebb 
meglepetése a Szung-dinasztia bu- 
kásáról, udvari intrikáról, kungfuról, 
asszaszinokról, európai ésszel felfogha- 
tatlan tradíciókról (kislányok lábának 
elkötése, hadifoglyokból főzött gyúj- 
tózsír stb.), valamint a világ meghódí- 
tására készülő nagy formátumú férfi- 
ról (aki mögött mindig ott áll egy nő, 


vagy több). 
4: 


Másvilág 


Hogy mindig legyen 


A marsi 


RRE RÁBASZTAM - EZZEL 
E. FELÜTÉSSEL KEZDŐDIK 

A MARSI ÉLET ELSŐ NAP- 
JA, PONTOSABBAN A HATODIK 
SOL, EGY BRUTÁLIS HOMOKVI- 
HAR ELVONULTÁVAL. De gondol- 
junk csak bele, mi lenne a mi első gon- 
dolatunk, ha ott ragadnánk egy nagy 
vörös bolygón, ahol egy nap 246 órá- 
ból áll és -63 Celsius fok az átlagos hő- 
mérséklet? Az őszinte válasz az, hogy 
igencsak kétségbe esnénk. De Mark 
Watney nem így tett; olyan higgadt- 
ságról és céltudatos gondolkodásról 
tett tanúbizonyságot, hogy még Mr. 
Spock is beiratkozna hozzá egy poszt- 
graduális képzésre. 
A Marson életben maradni sokkal inkább 
múlik a tudományok és a földi készségek 
együttes használatán, mint egy szakterü- 
et kiemelkedő alkalmazásán. Talán nem 
véletlen, hogy főhősünk is botanikus és 
nérnök egy személyben. 
Mark Watney története a helyzete elle- 
nére többször vicces és inspiráló. Rátalá- 
unk arra az igazságra, hogy kicsit hagyni 
kell megőrülni az elmét, hogy megbirkóz- 
zon a komoly kihívásokkal. Minden sol al- 
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mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


kalmával közelebb kerülünk az űrkuta- 
tás hétköznapi logikájához és azokhoz a 
problémákhoz, amikkel a ma asztronau- 
táinak és tudósainak meg kell küzdeniük. 
Figyelem, geekek előnyben! Beleshetünk, 
hogy milyen meghackelni egy űrszondát, 
vagy mekkora jelentősége van még min- 
dig a morzejeleknek. Megfigyelhetjük, 
milyen teljesítmény kell ahhoz, hogy vala- 
ki életben tudjon maradni egy olyan boly- 
gón, amely mindennap meg akarja öl- 

ni, és nincs más kikapcsolódás számára, 
mint a diszkózene. A kérdés már csupán 
annyi: sikerrel jár-e? 

Összességében ez egy izgalmas történet, 
ami inspirálja az embert a tudás meg- 
szerzésére. Olvasása közben komoly kér- 
dések kavarognak benne az élet értéké- 
vel, a kitartással, a logikával és az egy- 
más iránt tanúsított segíteni akarással 
kapcsolatban. Aki kedveli napjaink űrku- 
tatását, biztosan érdekesnek fogja talál- 
ni, még a néhol indokolatlan káromkodá- 
sok ellenére is. Nem meglepő tehát, hogy 
a filmgyártás is kipécézte magának a 
sztorit, nem más, mint Ridley Scott fogja 
megvalósítani Mr. Watney történetét. 


Pandóra csillaga 


EGY OLYAN JÖVŐKÉPET, 

MELYBEN AZ EMBERISÉG 
MÁR TÖBB SZÁZ PLANÉTÁT KO- 
LONIZÁLT. Ezeket féregjáratok kötik 
össze, amelyeken keresztül vasúton szál- 
lítanak árut és embert egyaránt. Mind- 
eközben pedig a rendszeres megfiatalí- 
tó kúráknak, a lementhető és tárolható 
emlékeknek, valamint a klónozásnak kö- 
szönhetően elérhető közelségbe került 
régóta vágyott halhatatlanságunk. 
Gondoljunk csak bele, mi mindent kezd- 
hetnénk az életünkkel, ha tízszer, száz- 
szor, ezerszer olyan hosszú lehetne, mint 
valójában. Az egyik ciklusunkat szen- 
telhetnénk a művészetnek, a másikat a 
munkának, a harmadikat az élvezetek- 
nek és így tovább. Lehetnénk elhivatott 
rendőrnyomozók vagy kizárólag a cé- 
lunkat szem előtt tartó terroristák, bár- 
kik és bármik. Megfelelő összegért töké- 
letessé varázsolhatnánk sejtállományun- 
kat, beültetéseinknek hála látnánk a fény 
különböző tartományaiban, kommuni- 
kálhatnánk a Nemzetközösség egészé- 
re kiterjedt uniszférán keresztül, organi- 
kus áramkör-tetoválások révén pusztán 
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gondolatunk erejével vezethetnénk autót. 
Olyan világokra léphetnénk, ahol a fűcso- 
mó savval védekezik a reá taposó láb el- 
len, vagy ahol tündérszerű szilfenek já- 
ratják a bolondját az emberrel. 

Hamilton lenyűgöző univerzumot te- 
remtett, amit zavarba ejtő részletesség- 
gel mutat be. Ezernyi, összefüggéstelen- 
nek tűnő történetszálat csomóz egybe, 
melyek kivétel nélkül egyazon irányba 
tartanak, a Dyson-Ikrekhez. Két csillag- 
hoz, amelyeket valamilyen emberi elmé- 
vel felfoghatatlan erő burkolt be egyik 
pillanatról a másikra. Hogy kiderítsék, 
mi okozta, és jelent-e bármiféle fenye- 
getést az emberiségre, a Nemzetközös- 
ség megépíti az első, fénysebességnél is 
gyorsabb űrhajót, a Második Esélyt. 
Természetes kíváncsiságunknak már 
számtalanszor megfizettük az árát, és 
könnyen megeshet, hogy a Dyson-Ikrek- 
nél sem egészen azokra a válaszokra ta- 
lálnak hőseink, melyekre számítanak. 

A még idén érkező folytatást előkészí- 
tő végkimenetelig azonban közel ezerkét- 
száz oldalon kell átrágnunk magunkat, 
tehát garantált a tartalmas szórakozás. 
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Paula Temple 
Deathvox 


EREDEKEN FELFELÉ ÍVE- 

LŐ DJ- ÉS PRODUCER- 

KARRIERT HAGYOTT 
MAGA MÖGÖTT 2002-BEN AZ AN- 
GOL INDUSTRIAL TECHNO SZCÉ- 
NÁBAN, HOGY TELJES VÁLLSZÉ- 
LESSÉGGEL KIÁLLJON AZOKÉRT 
AFIATALOKÉRT, AKIKBEN MEG- 
VAN A TEHETSÉG SZIKRÁJA, de 
anyagi vagy egyéb okok miatt nincs 
lehetőségük kitanulni az elektroni 
kus zeneírás különféle trükkjeit és 
fortélyait. Alapított egy szerveze- 
tet, ahol a kölykök segítséget és tö- 
rődést kaptak, ő maga pedig hitele- 
sített Ableton-tanárként és főszer- 
vezőként egyengette a nebulók útját. 
Menet közben Paula közreműködésé- 
vel létrejött egy speciális, MXF8 nevű 
MIDI-kontroller is (amit az Ableton 
ihletett), tehát semmiképp sem mond- 
ható, hogy unatkozott az évek során. 
Mindezek miatt viszont saját zenei 
karrierje abszolút háttérbe szorult, 
egészen addig, amíg egy kollégájá- 
nak fel nem tűnt, hogy élettársa, aki- 
vel kézen fogva sétál a munkahelyén, 
szintén hölgy. Ebből akkora balhé ke- 
rekedett, hogy partnerét (aki szintén 
ott dolgozott) kirúgták, őt pedig ad- 
dig terrorizálták, amíg fel nem adta, 
és el nem ment magától. Innen egye- 


Ritmus, zaj, törzsi techno és melankólia, 11 év szünet után. 


ZÉéNeé 


industrial techno / 
rnythm € noise 


nes út volt a bíróság és a per, diszkri- 
minációra hivatkozva, amit végül meg 
is nyert. Számunkra öröm az üröm- 
ben, hogy folyományként elhagyta 
Angliát, Berlinbe költözött, és újra 
foglalkozik zeneírással. Ennek ered- 
ménye a 2013-as , Colonized" LP, va- 
lamint a legújabb, ,Deathvox" 127-es 
bakelit. Első hallásra is egyértelműen 
érezhető az a bő egy évtizednyi gya- 
korlás és tökéletes technikai felké- 
szültség, melyek Paula legfontosabb 
skilljei. Na meg a mainstream trendek 
direkt ignorálása, amit már 2002-ben 
is tudni lehetett róla. Saját bevallá- 
sa szerint 11 évig szinte nem is hallga- 
tott zenét, tehát úgy érkezett vissza 

a szakmába, hogy elképzelése sincs 

a mai hangzásról, így minden, amit 
hallunk, igazi Paula Temple esszen- 
cia. A monoton, karcos-zajos techno, 
a sötét törzsi ritmusok, az elementá- 
ris gépek mindent elsöprő ereje, a hi- 
hetetlenül gyönyörű szőnyegmelódiák, 
de mindenekelőtt a melankolikus dal- 
lamok és sikító zaj közti tökéletes har- 
mónia. A Deathvox három száma iga- 
zi iskolapélda arra, hogyan kell egye- 
di, trendekkel szembemenő, hiteles és 
őszinte technót írni. Vérprofi techni- 
kai háttérrel és tudással, zsigerből. 
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various Artists 


Enzyme 050 
(Anniversary Edition) 


ZGALMAS ÉVNEK NÉZÜNK 

ELÉBE (MÁR AMI A KEMÉNY 

ELEKTRONIKUS ZENÉKET IL- 
LETI), HISZEN 2014 NEM VÁRT 
FORDULATTAL ÉRT VÉGET. Több 
friss megjelenés is azt bizonyítja, hogy 
a hardcore végre összeszedte az erejét, 
s elkezdett kimászni abból a nyálas- 
kornyikálós mocsárból, amiben évek 
óta tespedett. Egy végtelenül nyomo- 
rúságos és - a szó negatív értelmében 
- sötét korszak, a hardcore történeté- 
nek eddigi legnagyobb zsákutcája zá- 
rulhat le ezzel. 
A bizakodásra okot adó első fecskék 
egyike a régen szebb napokat látott 
Enzyme Records 50. sorszámú kiad- 
ványát ünnepelni hivatott válogatás- 
lemez, ami az előzetes várakozások- 
kal ellentétben egészen kiválóra sikere- 
dett. Hosszú idő után ez az első igazán 
iránymutató kiadványa ennek a levi- 
tézlett, zászlóshajóból lett sereghajtó 
labelnek, bár valódi innovációról egy- 


Egy igényes válogatásba csomagolt reménysugár, hogy végre újra 


jó irányba tart a hardcore. 


Attila 


előre szó sincs, csupán az idő kerekét 
visszaforgatva próbálják helyrehoz- 

ni azt, ami néhány éve félresiklott. De 
cserébe végre újra kemény - és vállal- 
ható - trackekkel rukkoltak elő, gyor- 
sabb tempóval, a végletekig torzi- 
tott kickekkel és artcore-szerű, komp- 
lex dallamokkal. Ilyennek kell lennie a 
hardcore-nak 2015-ben! 


mercenar 


, Zene 
mainstream 
hardcore 


C€NZUME O5O 


9/s 


Guilty Pleasure 


OMEN EST OMEN: EZ AZ 

ALBUM TÉNYLEG GUILTY 

PLEASURE. AZ A FAJTA, 
AMIT FÜLESBEN SZÉNNÉ HALL- 
GATSZ, DE HA VALAKI MEGKÉR- 
DEZI, HOGY SZERETED-E, REF- 
LEXBŐL RÁVÁGOD, HOGY GYŰLÖ- 
LÖD A BANDÁT ÉS MINDENKIT 
AKI BENNE VAN, valamint minden 
egyes számukat külön-külön máglyára 
küldenél a tagokkal együtt, a rakást le- 
öntenéd kerozinnal, felgyújtanád, majd 
röhögve kolbászt sütnél a lángokon. 
Aztán amikor a kérdező elégedetten 
továbbáll, mindketten visszateszitek 
a fülest, rányomtok a Horsepig című 
számra, és gyomorból hörögve sprin- 
teltek hazáig, hogy rendes hangcuccon 
is bedörrentsétek ezt az elementáris 
suttyóságot, ami minden megvetendő 
trendisége, alantas svágsága (remé- 
lem, átérzitek, hogy rettenetes érzés 
volt leírni ezt a szót) és emberi-morá- 
lis szennyének ellenére olyan félelme- 
tesen jól szól, hogy már első hallgatás 


Az új generáció vissza(s)wág, avagy 
a lolcore nemzedék. 


után is lehetetlenség kiirtani az ember 
koponyájából. A banda tagjait embe- 
riség ellenes bűntett címén küldeném 
a Gulágra, de ez az album olyan, mint 
egy high-tech shotgun az ember arcá- 
ban: csillog-villog, irdatlanul szól, és le- 
szakítja a fejed a helyéről. Képtelenség 
szó nélkül elmenni mellette, bármeny- 
nyire is szeretnénk. 


Zene 


! metalcore / 
I swagcore 


Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Anniversary 
h 


4, 


BOLDOG SZÜLINAPOT, 
PLAYSTATION! 


ÉVE KONZEKVENSEN AZ 

ÖSSZES, JÁTÉKRA ALKAL- 
MAS KÜTYÜMET PLAYSTATION- 
NEK HÍVJA. Az Xboxom is Play- 
Station volt. A Game Boyom egy hor- 
dozható PlayStation, sőt, ha éppen 
játszottam a PC-men, akkor hirtelen az 
is PlayStationné avanzsált. Természe- 
tesen nem ez a Z generáció előtt negy- 
ven évvel született csodálatos asszony 
az egyetlen, aki - mielőtt elvesztette a 
fonalat - a játékra alkalmas gépekkel 
kapcsolatban, mindent a Sony konzol- 
jával azonosított. 


gy s 
Eros IMMÁR HÚSZ 


A Sony lényegében berobbant a pi- 
acra a PlayStation 1-gyel, és a Lon- 
donban tartott szülinapi buli meg- 
nyitóján még maga Jim Ryan, a Sony 
Computer Entertainment Europe el- 
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Bioodborne 


nöke is bevallotta, hogy igazából fogal- 
muk sem volt, hogy mit csinálnak. , Gyor- 
san és sokat kellett tanulnunk" — mond- 
ta nyitóbeszédében arra a kicsi londoni 
irodára emlékezve, amiben 1994 au- 
gusztusában még alig páran lézengtek. 
Ryan a PlayStation összes fontos mér- 
földkövénél ott volt; páholyból nézte a 
PlayStation 2 azóta is példátlan sikerét, 
oltotta a tüzet a PlayStation 3 meglehe- 
tősen problémás indulásakor, és abból is 
kivette a részét, hogy végül az beérte - 
és megelőzte - az Xbox 360-at; és per- 
sze itt van most is, amikor végre megér- 
kezett a PlayStation 4. Remek beszédet 
tartott, elmondta, hogy , általában utál a 
sajtóval találkozni", de ez a szülinap ren- 
geteg kellemes emléket hozott a felszín- 
re mindenkiben, ami egyfajta nosztal- 
gikus, családias hangulatot teremtett a 
véresszájú újságírókkal telepakolt ren- 
dezvényen. Őszintén beszélt, nem kön- 


törfalazott az útközben elkövetett hibák- 
kal kapcsolatban, és azt is tudja, hogy 
még hosszú út áll a PlayStation 4 előtt. 
De , megvannak a hosszú távú tervek", 
nagyon bízik a Project Morpheusban és 
a most Angliában is béta-fázisba lépő 
PlayStation Now-ban, ezért bizakodva 
tekint a jövőbe. 


A Sony nem spórolt a rendezvényen. Az 
első esti bulira kibéreltek egy, a Temze 
partján lévő klubot, amiből hajnalig dü- 
börgött az elektronikus zene, de persze — 
gondolva a közönségre - négy generáci- 
ónyi PlayStationt is kivittek. Taktikus do- 
log az esemény előtti móka, mert semmi 
nem szelídít meg annyira egy újságírót, 
mint a másnap. Talán az ingyen kaja. Az 
immár sztoikus nyugalommal a kávéju- 
kat kevergető újságírókat a PlayStation 
kontrollerének gombjairól elnevezett 


TEARAWAY UNFOLDED 


Be kell vallanom, szerelmes vagyok. Nem hittem 
volna, hogy egy olyan rendezvényről, ahol ennyi 
brutális címet mutatnak be, úgy fogok eljönni, hogy 
egy 2013-as vitás játék PS4-es portja miatt leszek 

a legizgatottabb. A Tearaway már a kézi konzolon is 
zseniális volt, de a Media Molecule a DualShock 4 
kontroller végtelenül intelligens kihasználásával elér- 
te, hogy felvegyem 2015 kötelezően megvásárolandó 
címei közé. A különleges papírmasé világ, a tündéri 
karakterek, az okosan összerakott logikai részek és 

a páratlan irányítás miatt ez a játék kicsiknek és 
nagyoknak egyaránt fantasztikus élményt nyújt majd. 
Le a kalappal! 
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UNTIL DAWN 


Ez lenne a PlayStation 4 titkos 
fegyvere? A PlayStation 3 Move-os 
játékból tragikus hirtelenséggel 
PS4-es címmé avanzsált interak- 

tív tinihorrornak bizony minden 
esélye megvan arra, hogy nagyot 
robbantson. A Supermassíive játéka 
látványban nem sokkal marad el a 
The Ordertől, és olyan ötletekkel 
operál, amelyektől még a végtelenül 
klisés horrorsztori is izgalmasnak 
hat. A történet a "80-as, 90-es 

évek B-horrorjaiból merít; az erdő 
közepén egy luxusnyaralóban kell 
nyolc fiatallal túlélnünk az éjszakát, 
amit egy pszichopata bohóc igyekszik 
megnehezíteni. A The Walking Dead 
élet-halál döntéseit, a több ezer 
filmből összeválogatott horrorkliséket 
és a Beyond: Two Souls játékmenetét 
vegyítő Until Dawn sokkal izgalma- 
sabb, mint amilyennek először tűnt. 
A Supermassive egy horrorfilm kellős 
közepébe helyez minket, amiben mi 
alakítjuk a történetet, tehát rajtunk 
múlik, hogy végül ki lesz az, aki túléli 
az éjszakát. 


je 


drága 


THE ORDER: 
1886 


A Sony remek érzékkel válogatja 
meg az exkluzív címeit készítő 
stúdiókat. Ahogy korábban bizal- 
mat szavazott a Naughty Dognak, 
úgy most a Ready at Dawnnal 
tette ugyanezt, és a fejlesztők 
mindent megtesznek azért, hogy 
rászolgáljanak erre. Megkockáz- 
tatom, hogy a The Order: 1886 
jelenleg a legszebb játék a piacon. 
A játékmenettel kapcsolatban még 
mindig vannak fenntartásaim, de 
a most kipróbált demó lényegesen 
akciódúsabb volt, mint a koráb- 
biak, viszont ez felszínre hozott né- 
hány problémát is. A meglehető- 
sen szkriptelt játékmenet miatt a 
mesterséges intelligenciát könnyű 
összezavarni, de persze ez még 
csak egy preview build volt, úgy- 
hogy ezen még lesz ideje dolgoznia 
a fejlesztőknek. Ahogy azt eddig 

is tudtuk, a hangulat, a látvány és 
az atmoszféra tökéletes, úgyhogy 
még a kétségeink ellenére is 
nagyon kíváncsiak vagyunk, hogy 
végül a The Order képes lesz-e 
lenyűgözni minket. 
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egyébként nem voltak oda túlzottan a sorozatért. Már 
csak egy komoly hiányosságot tudtunk felróni neki, 

hogy rengeteget késett a PC-s verzió. A:várakozásnak 
azonban vége, már ebben a hónapban féltelepíthetjük 


SAINTS ROW: 
GAT OUT OF HELL 


DYINGLIGHT 


A Dead Island sorozat alkotói a trópu- 

si szigetek varázslatos, zombivér áztat- 
ta partjait otthagyva egy török városban 
elszabadult káoszba taszítják a gyanút- 
lan játékost. A Dying Lightban a tetőkön 
ugrálva, az utcákat róva kell fegyvere- 
ket készítenünk és túlélnünk az éjszakát. 
Reméljük, nem a parkour lesz az egyet- 


len újdonság. ti a lagzit. 


A Gran Theft Auto V még azokat is méggyőzte, akik 


A Volition nem elégedett meg a földön- 
kívüliekkel meg a dubstep gunnal. Úgy 
tűnik, a Saints Row IV nem volt elég 
extrém, hát most alászáll a poklokra. A 
Gat out of Hellben a sátán idejekorán le- 
rántja az elnököt a mélybe, hogy hozzá- 
adja őt a lányához. Johnny Gat és Kinzie 
Kensington azonban még tönkretehe- 


asztali gépeinkre (vagy bivalyerős laptopjainkra) is a 
GTA V-öt, hogy Los Santost egérrel hódíthassuk meg. 
A látványban már annyival megelégednénk, amit az új 
generációs konzolok mutattak, de reméljük azért, hogy 
többet kapunk. 


LIFEIS STRANGE 


A Remember Me alkotóinak legújabb 
játéka egy epizodikus kaland lesz, 
melyben egy fotózást tanuló diáklányt 
alakítunk. Maxine Caulfield különös ké- 
pességgel rendelkezik: visszaforgat- 
hatja az időt, de áldásos tehetségének 
megvannak a korlátai, és ezzel sokszor 
szembesülünk is majd hősünk nyomo- 
zása során. 


SCROLLS — 


A Mojang a Minhecraft útán egy má- 
sik műfajt próbál ki. A Srcolls egy 
kártyajáték, amiben felépíthetjük sa- 
ját paklinkat, és ugyan sokat számít 
az összeállítás, de a lapok ereje csak 
egy dolog, helyt is kell állnunk kato- 
náinkkal a csatamezőn. A koncepció 
izgalmas, alig várjuk, hogy a mélyére 
áshassunk. 


MEGLEPETÉS! 


Február havi teljes játékunk kiléte még 
kétséges, mondhatnók, kétesélyes, te- 
hát ismét esdve kérjük a nyájas olva- 
sót, legyen türelemmel addig, amíg a 
birtokunkba kerül némi átadható in- 
formáció. Látogassátok sűrűn a GSO-t, 
ahol majd időben felfedjük, mi vár rá- 
tok a következő lapszám digitális mel- 
lékletén. Egy dolgot mégígérhetünk, 
mindent elkövetünk, hogy ne kelljen 
csalódnotok. 


s 


GS Hype - ezek voltak 2014 
legolvasottabb hírei 


A NÉPSZERŰ 
TELEVÍZIÓS 
SOROZAT 
FOLYTATÁSA. 
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